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Tiz év 576 Konzolozés utén mar alig van olyan sztori, beszélas, oltas és

aranykdpés, amit még ne meséltem volna el nektek, de mivel ennyi ids alatt

az olvasétébor legalabb annyiszor kicserélddstt, mint ahdnyszor alségatyét
cseréltem (haromszor legalébb, ennyit latok a sarokba dobva... rég), gondolom nem
géz, ha néha ismétlésekbe bocsatkozom... egyébként is, ismétlés a tudas... nemléte.
Széval ez az egész egy olyan biztatd széveg szeretne lenni, mint amilyet Leonidasz
kirély (ez nem én vagyok, én az okos popost jatszom) mondott a kockahast, pajzs
modgé lapulé embereinek (ezek lennétek fi), mégpedig abbél az okbsl, hogy a jelek
szerint mégis igaz a hir, az univerzum egyetlen &rok folyamata a véltozés, véget érni
latszik az év eleji nehéz idészak, és végre megint doskélhatunk majd @ jobbnal-jobb lara croft tomb raider
jétekokban mi, megszallott jatékosok. anniversa
Teljesen egyértelmd, hogy a Playstation 2, az Xbox, és a Gamecube diadaldtjanak
fénykoraban topon volt a konzolvilég. Tonnaszam érkeztek a kivalé stuffok, a fejlesztsk
gy ismerték a gépeket, mint a sajdt tenyeriket, sikert sikerre halmoztak, mi pedig
gyarlé ember médjéra hamar beleszoktunk a jéba. Most, hogy megértitk egy Gjabb
generaciovalias krizishelyzetét, és a vele jard korai programinséges idészakot, lathaté:
a csiesrél mér sehova nem vezet az (t, csak lefelé, pontosan tgy, mint a hullémvaso-
ton, viszont ha véget ért a zuhands, fel lehet lélegezni, mert ismét hegymenetbe kap-
csolunk. Petérda, tizijaték, pezsgépuki!
Persze a baj nem jar egyedil. Idékszben kis hazank folysiratpiaca is egy elég szo-
mor( mélyrepiilésen ment keresztiil, amigy globdlisan, ami annyit jelent, hogy riaszté
mértékben esett vissza az Ojsagok eladdsa, ergo butul a nép, nem olvasunk, nem kal-
tiink a nyomtatott sajtéra. Hazudnék, ha azt mondaném, ez minket nem érintett, mert mario strikers
igen. Gondolkoztunk, mi legyen, de a gép megint csak azt dobta ki, hogy egy ilyen charged football
er6s rajongéi bazissal rendelkezs Gjsagot életben kell tartani, igy hét ha oft kint esik
is a nivé, mi nem tehetiink mast, szorosabbra hizzuk a nadragszijat, és ahelyett,
hogy bedobnénk a t5rélkszét, inkabb megtdraljik vele izzadé homlokunkat, és va-
dabbul merjik a vizet a hajobsl, mikézben ti eveztek tovabb. No para, elébb-utsbb
csak felttinik a szérazfsld, és kifekiidhetiink egyiitt a hofehér homokra.
Remélem most mar mindenki kellsképp emelkedett hangulatba kerilt, itt az idd, hogy
beteliesedjen az i jslat, miszerint a konzolok istene nem azért teremtette a kilén-
bz gépeket, hogy balvanyozzuk Sket, és véres, tépett zaszléik alé tsmérilve raz-
zuk az 8kliinket a mésik oldal felé, hanem azért, hogy mindenki vegyen egy gépet,
mindegy milyet, aztan kélesénadja a baratiénak, az meg neki az &vét, hogy késsbb
nevetve bokszolhassunk egymds véllaba, és boldogan oszthassuk meg egyméssal
jatekélményeinket.
Mi ezt a remélhetsleg rovidesen beksszonts boldog békeidst most ezen a nyéron az-
zal tinnepelijik meg, hogy egyrészré| véglegesitettik a Konzol kilsejét, masrészr
borzaszto bitang tartalmat hoztunk éssze. Elkésziltek a rovatfejlécek és némileg dta-
lakultak a stilusok, a Tartalom és a Hirek 6] dizéjnt kapott, a teszteknél pedig dllan-
dosult a megnovelt karakterszém (most 6 ezer), kisebbek lettek az illusztraciok, és
tobb a kép — ahogy kértétek. A tartalmat tekintve — és a cikkeket olvasva — most na-
gyon elégedett vagyok. Rég keriilt be ennyi 6 iras a Konzolba egyszerre. Nem is
emelek ki senkit név szerint, szerintem most mindenki extramaxi kitett magért.
Nincs is més hatra, mint hogy kipattintsatok egy pokrécot a fiire, kifekiidjetek a nap-
ra, bontsatok egy 6 hideg italt, és nekidlljatok olvasni. Hagyjatok a légkondis szobdt,
kapesoljatok ki a tévéket, porosodjanak a DVD-k, hadd aludjanak most a gépek is.
Pihenietek, szérakozzatok, csajozzatok, pasizzatok, bulizzatok orrvérzésig. Engem a
Szigeten megtalaliok valamelyik bokor alatt... Szegasztok gyikok, én leléptem,
talélkozunk szeptemberben!
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Fallout. legenda. A PC-s szerepjatékok aranykoranak (a k\
lencvenes évek k& an sz6) egyik cstcstelj
Interplay mesieropusm és... ehhh, nem dobaljuk tovabb egy
més hatéra az epikus |e|zol<ev o két Fallout epizédnak min-
denképpen oft van a helye minden idsk legjobb RPG-i kozétt.

Poszt-apokalipfikus komyeze) az emberiség a ) maga asta godor
legmélyén, az atomhéborg toléldi foldalatii 1 vagy a
lerombolt nagyvérosok romjai kozstt probalnak m embernek
maradni — nem sikeril mindenkinek. A Fa"out |aVe ok nem a
héstettekrsl, nagyhatalmd varazstargyakrél, vagy vil lagm
ments akciokrdl szolnck sokkal inkabb a ol e]esr , az er8szak-
16l és az emberben lakozo llatrol. Ne cifrazzok: Mad Max, ké-
rem alssan, kevesebb autézéssal, de abszolat autentikus hangu-
latial. Meg j6 sztorival, és remek, kellgen stet poénokkal. Vagy-
is: tényleg legenda, a maga mai lelkes rajongotaboraval, akiknek
nagyjabdl azt jelenti a harmadik rész felbukkandsa, mint ha hol-
nap a Sega bejelentené a Shenmue 3-at..

Legenddkat folytatni nehéz, a harmadik epizodot fejleszts
Bethesdo (ESIV: Oblivion) pedig fudja ezt. Az eredefi Fallou-
tok |zameml<us nézetet haszndliak, a harmadik rész moderni-
zdl, és tbbfele perspekiivat kindl: az Oblivionhoz hasonléan

| bol Jelkezésinkre all tobbféle
Furmod\k személyi |616s25g is - a Bethesda keményen atdol-
gozta a legutdbbi Elder Scrolls ,nézd a hatam” kcmerc|ui
ugyanis nagyon nem voltak megelégedve vele (mi sem), az Gj
vinsdlis opercit Ggyesehb & akosabb, minf 1z oo,

Az Oblivionnal v ? hasonlésag itt nagyjabsl véget is ér, az-
az majdnem véget ér - a Fallout 3 ugyanis az Oblivion fel-
piszkélt motorjat haszndlia. A karakter-generalas |e1|esen
egyedi médon zaijlik: megsziiletsz (anyuci belehal az esemény-
be), azian elkezdesz cseperedni az ofthonodul szolgalé féld-
o\um utombunkerben a Vuul! ]OT -ben. Cseperedsz, es kiva-

kiterjedt Oblivionhoz képest — ennek fejében viszont minden
szebb, iobb, részle'esebg és kidolgozottabb lesz, tobb izga-
lommal, és kevesebb iresjarattal. Az Oblivion ,veled e yun
lépnek szintet a szérnyek” rendszerét klhu]lhhﬁk az ablakor
azaz lesznek o kezds karakterek szamara nagyon nem u\cn-
lott, hatérozottan halélos e||enfe]ekke| te|e|omo" Oeruleﬁek is, c
ova csak hosszas tapolds utan érdemes bedugnoed az orrod
lonben leharapijak). A torténet raadasul sokfelé agazhat,
a jatekban véghezvitt cselekedeteidts| fuggoen potencialisan
kilenc - tizenket féle befe|ezesv nézhetsz végig.

st A reir mé oy von o Boesd el it
s e T saikseqink van egy ords sz
tendiire - o Fallout 3 2008 Sixén érkezik, (a PC mellett) Xbox
360 & PS3 platformokra.

A Dark Messiah of Might and Magic mlcidonképpen
ek az Ubisoft , Gjraélesztési kisérlete” (nem magukat

ize )
életed elss konyve' ebbal pedlg a 'u|u|donsaga|Jaf ollézhatod
8ssze: a kivalosziott harom fstulajdonsag (a tizennégybsl) a
tbbinél itemesebben fej majd.
A harcrendszer (neve is: V.A.T.S. - Vault-tech Assisted Targe-
fing System) érdekes hibrid: alapesetben valés idsben zailik,
igény szerint Iovoldozhasz akar FPS nezerbol is, de az ukcno
barmikor megdlli — ilyenkor I fel
specidlis huncutségra az e\ozo epizodokbél ismert akcidpont-
joidat, ha k\Fogykﬂ belslisk, megint marad a valés ideji harc.
A lvsldézés nem agyatlanul megy, az ellenfeleid egyes test-
részei kilon becéloz ia!ok \eszneE (a fejloves most is brutdlis
vér &s agyvel6 zuhatagot eredményez). Ugyanezt az ellenfele-
id is kepesek |esznek megtenni, és hcszncfrgl is fogjék, ha sa-
rokba szoritod &ket..

Ujabb visszatérs o korabbi részekbsl: KARMA szisztéma, o
Fchoui 3 hirnevet (vugy hirhedtséget) erdeme"ue'sz ki - a vilé-

ity e ek

maid hozzad. A harmadik rész alapvetden egyszemélyes jatek
(mulfi nincs, és nem is lesz), de ez nem jelenti azt, hogy egye:
dil kell mch kolbaszolnod a kalandjaid sorén — {6 pénzért
(vagy 6 dumaval) segitsket toborozhatsz magad mellé.
A BerLesdu elmondasa szerint a Fallout 3 bejarhato teriiletét,
valamint a karakterek szamat kicsit megnyesték a hirhedten

4 )) 576 konzol

akartal i, hanem a régéta futd, és kissé megkopott
ngm and Magic széridt) tavaly jelent meg PC-re. A sorozat
korabbi epllojcll nagy tobbségikben a klasszikus ,kardos-
Vartslos saikanyes” coerapiattiok vondlateissietils o Dork
Messich azonban elszakadt a korabbi stilustél, |eginkébb a
komyeze'e' és a hangulatot fartotta meg az elézményekbdl,
és inkabb az akciédisabb izgalmakra koncentrélt. Vagyis:
vérbeli akci6 RPG volt a c?rcgcszcg, sajat szemszegd
nézéponttal és igen decens grafikai komessel a jatek alah a

HalFLife 2- is hats Source mofor az igényeknek megfelelden

,mindent tudok, de semmit sem tudok igazén” utat kévetve. A

atszabott verzija duruzsolt.

A sztori szerint az egykor békés, mostansag viszont roppant
veszélyes Ashan vilagat fenyegeti a Gonosz — azaz maga a
rettenetes Sotét Messias. Hosiinknek 6t kell elagyabugyalnia,
Eersze nem régtén, hanem az alsébbrendi gonoszok elfene-

lese ufén. A Dark Messiah erdekessege hoqy kvazi szuba
i

fe||esz|eseve| lehesz hcialmas baltat 16bal6 harcos, az arnyék-
n osonkodo, 16rokkel & nyilvesszdkkel dolgozo merényls,

vagy fizlabdékat s puszitd kat hajigélé

magus — vagy akar mindhéarom egyszerre, a sokszor hasznos

arcok ér Gen valés idében zajlanak, a fegyverekkel
nem csak Gtni (mbbfeiekeppen] hanem védekezni is tudsz. A
nagy vagdalk és a tovabbjutast nehezits
a kdrnyezet szerves részét képezd ,,Feludvunyok” szinesitik, s6t
a Source motorba beépitett akkurdtus fizikai modellezésnek
készonhetden akar harc kdzben is kihasznalhatod a tereptar-
yakban rejlé (szadistal) lehetségeket. Példa: nagy, tonnas
Eo?omb kotelekkel kifeszitve, az 6rok elétte mészkalnak — ng,
vajon mit tesz ilyenkor o ravasz kalandozé? Igen, elvagja. Es
igen, j6| megdsglendenek majd t8le a rosszarciak. Tenyleg
csak kiragadott példérsl van sz6, a Dark Messiah szémos ha-
sonl6 lehetdséget kinal.

Miben kilsnbézik a 2006-0s PC valtozattél az Xbox 360 ver-
2i62 Elszér is a kontrollerre hangolték az irényitast, masodszor
edig felporgetiék az akciot — tobbet, és intenzivebben fogunk
Ecrcolnl mint PC-n. A fartalom is bévitésre kerilt, az egyekﬁ(em
sem rovid (fizenkét fe|eze|re bontott) single p|cyer porcié harom
u| pélyéaval gazd: a jatek multi szek ) pedig t3bb

elére nem fisztazott, hogy mennyivel 18bb) helyszint idvé-

eﬁ etink. A multi egyebkeni is megér egy misét, igazi tobbsze-
replés fantasy csihi-puhi, tbbféle jatekmoddal, csapatiatekok-
kal (a Human és Un::;7 d oldal kézil lehet vélasztan) és vélaszt-
haté kasztokkal (ijész, pap, magus vagy lovag).

A megijelenés még odébb van: a Dark Messiah of Might and
Magic: Elements premierjét 2008 mérciusanak legvégére ter-
vezi a Ubisoft.

Az Electronic Arts Need for Speed sorozata végkép atment
éves megijelenés jatékszériaba: az elss Underground 6ta
nincs megallas minden évben (minden &sszel) bizton szamit-
hatunk egy 6j NFS megjelenésére — pont Ggy, ahogy minden
Bsszel l(cpunL 4 FIFA, vagy Tony Hawk-ot. A 2007 utolsé
traktusara idézitett epizod a Need for Speed ProStreet
cimre hallgat - mér maga a cim is sokat elérul. Példaul azt,




hogy négy jaték (a két Underground, a Most Wanted, meg a
Curgon) az EA igyekszik lehajtani az |||egu||s / szinte mlndlg
sdtét van / tuningolunk orszagutrél, és 6j, izgalmasabb dsvé-
nyekre korményozni a sorozatot. Az 6] svény elss kilométer-
kovénél pedig egy ,,Vobb realizmus” tabla fogadja majd az
érdeklédket. A Need for Speed persze nem megy at Gran
Turismo-ba, vagy Forza Motorsportba, egész egyszerGen
nem lesz annyira, veszervcl durvan urkcd mint cmﬁyen pl.a
Carbon volt. O Vi
szonylag linedris szmnmod he\yeh a ProStreet Ugynevezett
versenyhétvégeket” kindl. A hewe ¢k egy-egy versenyt / ver-
senysorozatot takarnak, a vilag kilsnbszs egzotikus Yo kacio-
in elszérva - versenypdlyckat, nem nagy, nyitoft ferileteket,
mint korabban.

A redlisztikusabb helyszinekhez valosaghtbb vezetési és fizi-
kai modell parosul — és a tuning sem marad ki. Annyira nem,
hogy az EA idén kiilon, kiemelt hangsolyt fektet a kocsik bity-
kslésére, allitasuk szerint a Carbonban bemutatkozé ,Autos-
culpt” opcié minden eddiginél robosztusabb formaban, tonna-
nyl U\ lehetéseggel m QOmve fer. vlsszu A tuningon kivil a

versengésnek i a modJuV erro’ részlete-
h

Ami szintén véliozik: a grafika. Az 6j NFS mofor a nagy, n
toft varosi kmyezet terhét ledobva a korabbinal jéval részle-
tesebb vizudlis élmeényt nydit, az autok tabb pohgonbo! allnak,
sokkal 18bb a tereptargy, és a versenyeket igazan |aivcnyosso
tevé eﬂek'ekkel (|eg|nkcbb az igen latvanyosra sikerdlt fusttel)
sem bannak majd szikmarkan.

Az NFS ra|ongoL (msg az Undsrground vonulba mér be|eunt ko-
rébbi hivek) novembe:
platformvalaszték lesz bcven az NFS ProStreet xaw -ra, PS3-ra,
PS2-re, Wii-re, NDS-re és PSP-re egyarant meg fog jelenni.

A Need for Speednél éves sorozatrél beszélfiink — most mar
a Call of Duvg tis nyugodtan besorolhatjuk ebbe a kategéria-
ba. A 2005-ben megijelent méasodik részt tavaly kévette a har-
madik, idén pedig a negyedik — a szébeszéd szerint az Acti-
vision a jévében is tartani klvcn|a magét a tempdhoz, a pérat-
lan ével Len az els§ / mésodik / negyedik részt elksvets Infi-
nity Ward szdllitia a soros folytatast, a parosakban pedig a
harmadik epizoddal debitalé Treyarcl
Elég egy pillantast vetni a negyedi ik rész alcimére, s maris fa-
lalunk raciot a pletykaban: Modern Wurfure azaz mo-
dern hadviselés - a Call of DuvY kénnyes bocsit int a masodik
vilaghaborinak, és modern, e enkorl vizekre evez. (Ha meg-
enged az olvaso némi teljes mellszél
a déntést, a 0s jatékok tartalmi-
c| nng bol egy éve érték el nalunk a ,no, ennyi talan elég
is esz e Lo! egyelére” poniol) A Call of Duvy 4 hangsolyozot-
ko moclrs e ciorslet Kolezal o e o KSaeliEadbe
ez itt 2007, még akkor is, ha a |ctekbon abrézolt konfliktus a
kspzelel szulemen?'e Fiki6, igen, de annyira azért nem ra-
dsagtél: a CoD4 szlorija szerint egy kozel-

ket U?yon még nem ncgyon uruhuk el dea iram
vonalarsl azért beszehek par szt - az ebbo! bszurheﬁo mfor-

Kelen dlkkﬂor + szove}segese salii 6ssze o levet egy orosz

méciok szerint komol

k szalag-

NFS ProStreet koré, u(’w autofestskkel- és bufykolokkel plusz
kocsi eladasi / csereberélési lehetéséggel

cimekben gondo|kodo sajtétdl régtsn meg is kapjek a ,Neégy
Lovas” (marmint: az apokalipszis négy lovasa) fitulust.

Nem csak az ellenfelek lesznek tsbben, hanem o La'szharo
karakterek is. A j6 Call of Duty-s hcgyomunyo na megi‘
leléen ezottal is kilonbz6 nézépontokbdl vivhatjuk meg a ha-

orit — a brit SAS kommandss orosz baratainknal akciozik,
mlg az amerikai fengerészgyalogos a kdzel-keleti utcai harcok
c|mu|bo késtolhat bele. AzI mny Ward a hirek szerint fo-
&bb csavarja a formuldt: allitd y-egy szekvencia erejéig
az e”enerde elt fél bsrebe is bel e%vo?un

A modern konfliktus modern fegyvereker [e\enr: az igéretek
szerint széles, és realisztikus fegyvervalaszték varja a virtualis
katondkat. A jaték egyik legfontosabb cspekmsu a grafika is
sokat véltozik: a CoD 3 a masodik rész felpiszkalt motorjat
haszndlta, a negyeduk rész ncgyobbcr (mit nagyobbat, 6rié-
sitl) ugrik elére a vizualis fronton. A régi motor repiilt, az §
pedig valami atkozottul jsl néz ki. Annyira jél, hogy i ese"yJ
pulyczlk a ,jelenlegi generdcié legdégssebben kinézé jatéka”
cimre. A fejlesztd sracok elmondték, hogy 8k m\o|doanppen
mar a nyitocimek minden bja- bo|a (nem végleges fejleszisi
hardver, idskorlatok) altal stjtott masodik résszel is meg voltak
e|egedve rqukcﬂug, de aztan Ggy istenigazabol nekifekidtek
az 0j vasaknak — és alaposan kipassziroztak belslik a teljesit-
ményt. Apro példa a CoD4 dltal felvonultatott vizudlis arzendl-
ra: még a kilétt golysk is realiszfikus arnyékot vetnek.

Az Infinity Ward a |u0ek masik fontos porcidjat, a mu|hp|cyer1
sem hanyagolja el - mér csak azért sem, mert a CoD2 kerek egy
évig vezefte a |egnepszerubb Xbox Live jatekok ranglistdidt.
Koolost ikl ha) e bon bestinel: de iy bists.
hogy tobL Gjitasra is szamithatunk — példaul a multiban hasznal-
hato specidlis tulajdonsagokra. Nem kell megijedni, nem villamo-
kat sz6rni, vagy repilni nyilik lehetéségiink, a specialis mozdula-
tok erssen kapcsolodnak a jaték militans témajchoz. Lesz beléliok
egy tucat, a meccs elején kell kivalasztanod, hogy melyiket ,vi-
szed magaddal”. Klrcgudon példék: a ,Last Stand” tulajdonsag
a halaloc? elétt ad még pér szabad masodpercet, omlkor pvszk:M
réniva végezhetsz oz ellenfeleddel. A, Martir” még durvabb: h
meghalsz, automatikusan kicsszik a kezedbd! iélesitett gra-
ndt.... Lesz olyan tulajdonsag, amivel belehcllg:r%!sz az ellensé-
ges csapat radio-kommunikacidjaba, és lesz olyan is, melynek
segnsegleve| kétszer o|yan gyorsan cserélsz tarat.

Megielenés? A Call of Duty 4 az &szi zsongasban landol,
Xbox 360 és PS3 platformokon - az eddig latottak alapjan oz
idei kdtelezd beszerzések listjét gyarapitva.

Az Electronic Arts is sze|e|e' ker mcgonok a finom, és roppant
iovedelmezé Wii-s ,csindljuk jopofa és konnyen kezelhets jaté-
Loko! oz esei jatél osoknak” formbol Az ||}/en probalkozcsok

leginkabb kilonféle mir szoklak
kicsGcsosodni — az EA sem tesz mcskepp, az EA Playground
azt nydjtja, ami a cimében is olvashaté - jatszétér mindenkinek.
A hangstly a ,mindenkinek” szon van. A Nintendo a Mii-ket
kildte harcba a Wii Sports-ban, az EA pedig nagyfej, kellen

« S

576 konzol



m\zfllmesre formalt gyerkocokke\ probclkozlk
ter (mond| \uk Sims: ét ugyan
vatalosan még nem erssitetick meg, de élink a gyunupsrre|
hogy lesz benne ilyen, mert nagyon illik hozza.

EE«,Ilekc.o o sok jatékot tartalmaz mu|d pontos szam még nincs,
de az igéretek szerint sem mennyiségre, sem, a véliozatossagra
nem lesz panasz. Amit biztosan megtalélunk majd  korongon: ki-
dobos, tapadskorongos egymasra lovsldszés (ha van kiildn neve
a ennek a sportnak’” jelezzétek, mi nem tudunk rola) és verseny

autékkal. Mi nem létezhet

mulnptuyer mmogcms nélkil (az dyesmnegyadul biin jétszani), az
EA Playground sem nélkiilozi a csoportos mokdt, egyszerre né-
gyen ugorhatunk majd egymésnak - online tmogatas a dolgol
jelenleg allasa szerint nem nagyon lesz (kér), marad @ kozss,
pernyd elétti hancor. Az iranyitds a fejlesziSi szandék szerint egy-
szer(; lesz, de nagyszer(, és persze konnyen tanulhaté — ennek né-
mlleg ellentmond, hogy a demézott jatékok tsbbsége a Wi iranyi-
fé-pdros mmdkee tagjat husznuhu ami nem feltetleniil @ Wii Sports

nagyban bos” kezel-
hetéség ircnycba mutct ~ de ezt majd meg|c|||lj<
A Electronic Arts &sszel dobja piacra a jatékot, nem csak Wii-
re, hanem vele parhuzamosan Nintendo DS-re is.

Azt hiszem, nyugodlon [(qe|en0het|uk hogy kezd Felvnrrudm a
valésideji stratégiak napja erésen
PC exkluziv, konzolokra csak nagy ritkan cNundorlo zsner
komolyan kezdi megvetni a lébat kedvenc otthoni masindinkon
is. A Konzol joniusi szamanak hirrovataban szémoltunk be a
Ubisoft altal gondozott EndWar (2008 elejére datalt) érkezé-
sérdl, most pedig egy masik reményteljes versenyzst van sze-
rencsénk bemutatni - & lenne « World in Conflict.
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Miért siillyedt konfliktusa a vilagba, na miért2 Mert tamadnak a
gonosz oroszok, azért. llletve: tamadiak, a World in Conflict
majd’ ket évtizeddel porgeti vissza a rténelem orajét. 1989-ben
jarunk a Szovjetunié éppen dsszeomlsban, de... a nagy Gssze-
omlés elstt még egy utolsé az orosz medve, a szoviet katonai ar-
zendl részabadul Eurépara. Amerika persze kozbelép, egy do-
logra azonban nem széamitanak: a ravasz oroszok villamgyorsan
megnquok a masodik frontot - partra széllnak az Allamokban,
és elkezdik az Amerikai Alom szisztematikus felszamolasét.

Akonfliktus adof, lassuk a fegyvereket: a World in Conflctot fej-
leszt svéd Massive Entertainment (RTS veteranok a srécok, &l
gondozték pl. a Ground Controll sorozatot) korhi (értsd: a nyolc
vanas évek katonai technolégidijanak megfelels) gyilkolo eszks-
z6kkel pakolték tele a jatékot — a tankoktdl a gyalogsagon és a
tiizérségen Gt a légierdig. Csavar: a WiC-ben nem kell bazist fel-
huzno? ileteket és egységeket ycncnod &és banyaszni sem
banycsch semmit. Adott szamo haderével indul minden csata,
stratégiai fontossago teriletek elfoglalésaért pontot kapsz, a pon-
tokért pedig utanpétlast vasarolhatsz. Egyszert, de remek szisz-
téma ez, a ,gozdasag” menedzselése helyett a takfikara, és az
{igyes mandverekre helyezl a hangsolyt.

Két dolog fogja igazén eladni a World in Conflictot: a grafi-
kaja és a tobbjatekos modusza. A grafika NAGYON komoly,
a legszebb RTS a porondon, a Oeru?erek és egységek kidolgo-
zottsagat akar még e y Ohxrd -person akeisjatek i is megmgyel
hetné. A svéd fick egyil ben demézott 4

a atomesapds (ilyet is lehet, igen). A robbanas, a lokéshullam,
a gombafelhé, a pusziitas = mind oft vannak a szeren, a
World in Conﬂde’lycl tenyleg porig / foldlg rombolhatok.
A multi médusz abban ll, hog

harcoltok egymas ellen, és megoszthatiatok a L\adamm -
méghozza hadnemek szerint. Kilon ember iranyitja a gyalog-
T e e Pl e e o
er6t kommandirozza. Csapatmunka a uvcbol és remek , fény-
leg gy mikedink, mint ez igozi hadsereg” feelinget kélss-
néz az epikus mu\hpluyer iitkdzeteknel

A World in Conflict PC verzisja okiberben jelenik meg (ha @
konzolok mellet van otthon jatékképes PC-d, fuss egy kort a
Konzol megjelenésekor mar futé multi bétaval), ezt november
végén koveti az Xbox 360 verzié. Varjuk.

Vannak bejelentések az Electronic

Arts évente jelentkezs focis széridia is ||yen A FIFA 08 idén
&sszel érkezik, és a létezd Bsszes, jelenleg életképes platformot
betémadia: j6n Playstation 2-re és Pfoys'uhon 3-ra, PSP-re, NDS-
re, Wii-re, Xbox 360-ra, PC-re, sét, mé ob\||e|efonokr0 is.

Mire szamithat a rendes évi frissitést fokan tlve varo egysze-
ri FIFA-rajongé? Nos, a frissitett statisztikakon, és a megszo-
kott igéreteken kivil (jobb lesz a grafika, jobb lesz az animé-
ci6, és persze jobb lesz a fizika) els6sorban a 08-as szamieli
felvonasban deb ,,Be a Pro” médusz adhat okot komo-
lyabb  izgalmakra. | profi focista karrierjének szinte
osszes aspektusat ﬁgyelemme\ kuserhenuk és iranyithatjuk, az

6l kezdve a szponzor Jéseken at a gydztes baj-
noksagig és az alapos szteroid-korakig — bar ez utébbit most
OuluhuEE hogy tényleg izgalmasnak tinjsn a dolog.

A tarlalomro valészindleg nem lesz panasz, az EA chul (még
j6 hosszo évekig) exkluzivan birtokolt FIFA licenc ismét maxi-
mélisan kihasznalasra keril - telies a hadrend, hatszazhisz
csapat, harminc bajnoksag, és bb mint tizendtezer jatékos
vérakozik a korongon.

Kulon emlitést érdemel ugyanakkor a Wii verzié: a gép késdi

beri) premierje okdn az EA nem adott ki tavaly FJFA»




Wii-re, idén viszont fog, dtszabott iranyitassal és jatékmenettel.
A Wii-s FIFA 08-ban ugrik a korabban megszokott ,oldalrél /
dontve” perspektiva, az akciét felillrs| / dontve szemléliik. Mi-
ért2 Mert igy esik kézre / igy lathato ét a legjobban a mozga-
sérzékelss iranyitas: a passzolashoz egy gyors, a megfeleld
iinyba ft csulomozdulo setkséges, a clof rigesck renycr
és erejét egy “asd” mozdulattal (minél mélyebbrs| és hosszabb
inditod annél erosebb / magasabb lesz) szabélyozzuk, és be-
dobasok is a valé életben véghezvitt mozdulatsort mimelik. Ki-
véncsian varjuk, hogy gyuk:?aiban miként miksdik a dolog....

>> Juliusi aprohires rovatunk elsé hire nem is annyira apré, sét,
C‘qyon nagy, delstlakbul| megéri @ nyomdufesOekeO mert llenyleg
el /]

es és jelenség
A héncp legszafosobb borrnykroniksiot ugyanis |
nill @ Rock - A u!el: kc|

varidja jonius végén, nem sokkal a jolius kozepere tervezett
(PS2, Wii és PSP) premier elétt kezc . Tértént ugyanis,
hogy a vrdeo[mekc kcrhuk:r besorolasaért felelgs brit BBFC

a Manhunt 2-t: véleményik szerint a jaték minden
hc'aron tolmenden erészakos és szcldlsru, éppen ezért nem
kaphat korhatar-matricat, vagyis megvogad'oi a besorolasat.
Ez pedig azt jelenti, hogy a Manhunt 2 nem jelenhet meg az
Egyesui' Klrc|ysagban Mint klderuh nem csak oft, hanem a

sem: az k egye’er'ehsk az
c|ngo| kclleguk ve|emenyeve| a |mek itt is tiltolistara kerilt.

12 Az bizony, és a fek ekkor még hatravolt:
az angol és ir filtas masnapjan az amerikai ESRB (6k a helyi
korhatar-kiosztok) déntstt Ggy, hogy a Manhunt 2 nem kivéna-
fos vendég az amerikai jatékboltok polcain - a |u'ek a lehets
\egszzgoru b, ,AQ” (Adults Only, Kizérslag Felntieknek) be-
sorolast kapta. ,Es ez miért baj, felntteknek valo |mek akkor
maj d csak ? Ingtek veszik, és kész” — értetlenkedhet oz olvaso.
A dolog az Allamokban muskepp mikadik: az AO besorold

A Rockstar elétt raadasul ez a kapu is bezarult: a Manhunt 2
konzolos jaték, oft pedig az jelenhet meg, amire a konzolgyar-
16 rabolint. A Sony és a Nintendo viszont nagyon nem szerefi
az AO+, cnn{lrc nem, hogy készonik, de e?yuhc]an nem kér-

nek belsle - ilyen |c!ek nem kaphat engedélyt 1516
Mit tehet |Iyenl<or egy kuudo mivtén sokm dollan csorga-
fott e azt, mint a

Rocksfar: eldszor er'eﬂenLed?ek pouil) (,,szenneunk nem AO,
hanem simén Mature kategérids, mint minden més erészakos
jatek”), aztan a mivészi szabadsagra hivatkoztak, végil pe-
dig beletsrédtek az e|keru[he)el'enge ~'a Manhunt 2 joliusi
premieriét bizonytalan idépontra halasztottak, jelenleg pedig
vizsgdliak a tovabbi lehetdségeket”.

Mik ezek a lehetéségek? Leginkabb az 8ncenzira: a Manhunt
2-t alaposan megvagva, az erszakot az elvart szintre finomit-
va Ojra futnak egy kért a hatésagoknal a szémukra kedvezsbb
besorolés reményében. Vagy kidobjak az egészet a kukaba...
(Na ne maéar, elemnt mindenkinek az esze? Martin)

>> A Manhunt 2 betiltasan kivil akadt més botrany is a kszel-
mltban - bér ez inkabb tragikomikus, mint valés jelentsség-
gel biré konfliktus. A lényeg: az anglikan egyhaz felfedezte ma-
ganak a PS3 nyitokinalatanak oszlopos tagjét, a Resistance:
Fall of Mant, annak is egy révidke dtperces jelentét: a fshss
55b Kisivel |tiobeeset fiaherties koverechl & menchedist
katedralisban boklaszé idegenekkel.

Igen, EBBGL leit botrany: az egyhaz szerint Sony nem kert, és
éppen ezért nem is kapott engedélyt a (valésagban is létezd)
templom felhasznélésra, me iu lonben is, egyverek és lovol-
dozés megszentelt helyen erkolesi ferts. A szenzaciora és bot-
rényrahagyoményosan kiéhezett angol média felkapta az
ligyet, a varos ﬁuspoke Nigel McCulloch a BBC-nek kesergett
egy sort arrél, hogy milyen nagy felelstlenség a Sony részérs|
egymésra 6voldozé fegyveres ferfiakat” (nem ez torténil
jatékban, de sebaj) pakolni egy 1emp|ombo Az egyhéz nem

ajaték kereskedelmi haldlat jelenti. A nagy k

allt meg a k él, nyilvanos bocsa , és a jatek
azonnali wsszavanusum szolitottak fel a Sony-+.
ny bocs ért, talalkozét kezd az érinfeft
lthalozatok (Tar-  egyhazi Skkel, de a |cleko' é nem pakoltatta le

get, Wal-Mart) és a jatékboltok (EB Games, Gamestop) ugyan-
is nem hajlandéak a polcaikra pakolni az AO matricas jateko-
at. Soha, semmilyet. Ha Amerikaban akarsz jétékot meg
lentetni, és AO besorolast kapsz, gyakorlatilag egyeﬂen ie-
heioseged marad: a sajat honlapodon, vagy kisel evalla-
losabb webaruhazakon keresztil arulod a cuccot - azaz ne
szamits komoly eladésokra, valészinileg a kutya sem fogja
megvenni a portékadat.

a polcokro| Az anglikan egyhéz jelenleg perrel fenyegetézik,
meg kartéritést is chajtona.. szovc( beleporgették magukat ren-
desen a sajat, kiilon bejératt, a réciét messze elkeriils univerzu-
mukba. Abszurd Ggy, kivancsian varjuk, hogy lesz e per, és ha
lesz, mit mond a birésag. Addig is: tessék beiinuni az Gsszes ma-
sodik vilaghdborts 6voldét, tele vannak mindenféle francia és
hollandus templomokkcl Es Jovoldoznek is, a nemjoiG! (Okeé,
ez mar Martin)

>> Gran Turismo 5 oprésagok: Kazunori Yamauchi, a Polyp-
hony Digitalvezére az amerikai Car & Driver magazinnak ny;\ulkoz
va elmondta, hogy a GT5 megjelenésére legkordbban 2008 tava-
szan lehet szamitani, de még ezt az iddpontot sem kell kébe vésni.
Egy-egy GT felvonassal hagyoményosan sokat sz652616 Polyphony-
EI nem szabott szigord meg1e|enes\ hatéridét a Sony, ezuttal is
mindségi munkat akarnak végezni, ha tbb idsre van szikségik,
megkapjak, a jaték megjelenése igy akar 2008 végéig is csiszhat.
Idére pedig szikség lesz: Yamauchi elmondasa szerint egy
atlagos GT5-6s auté lemodellezgse / létrehozésa (egy ember-
rel szamolva) 180 napig tart. Osszehasonlitasul: a GT3 auts
30, mig az els epizéd jarganyai egy (1) nap alatt készilltek.
Eppen ezért valészintleg nem lesz torés a GT5-ben, a részle-
tes torésmodell (az 6sszes alkatrész modellezése ujra, roncsol-
va) megduplézna a fenti munkaidét. Yamauchi egy késsbbi,
letdlthets kiegészits formajaban azonban nem zarta ki a ripi-
tyara torhetd autok megjelenését az 6j Gran Turismo-ban.

>> Duplazédik o WipEout: az idén Sszre igért PSP-s WipE-
out Pure szépen csendben atmaszik PlayStation 3-ra is. A
Pure PS3 verzidja HD grafikat, és a PSP kivetiléssel nagyiabél
megegyezé tartalmat villogtat — lemezes verzié valészinileg
nem keészil beldle, a jaték a Playstation Networksn, letdlthetd
iétékként probal o sorozat rajongéinak bizalméba ferkszni.
Jovére sem marad futurisztikus szaguldas nélkil a PS3 tabor:
mar készil a WipEout kévetkez ,rendes, nagygépes” folyta-
tésa, 2008-ra datélt megjelenéssel.

>> A Nintendo is belecsap az online jatékletsltss bizniszbe:

Wii-re ugyan eddlg is elérhetdek voltok a refro arzendlbél valoga-
16 Kosszihusck, de 4, ifetezetton loclés formeicioan kindt ciekok
nem szerepelfek a kinélatban. Most majd fognak: 2008 elején in-
dul a Wii Software (Amerikaban: WiiWare) kodnevii szolgdliatds
- sok, ide feflesztett kisebb” jatékkal. Az arakat a Nintendo
egyeldre nem ommumkuhc gycnunk szerint az idei E3-on, jolius
kézepen fognak elérukkolni bévebb informaciokkal.

>> Ha mar Nintendo: a kiotéi kompénia neves celebet szer-
zédtetett a Brain Training 2 amerikai reklamkampényéhoz
- Nicole Kidmant. Aki hires szinészng, ugye, meg a tom-

krijz ex-felesége, nem mintha ez szémitana valamit. Az 0j
Brain Training félperces reklamszpofiéban Kidman kisasszon:

meglepSdve veszi tudomasul, hogy agyanak kora jelentésen el-

i & volos halyseiol (el sy et sssisbien 4O o) exsit
vad agytornéba kezd a Nintendo DS segitségével. Rohannank
DS-t venni azonnal, de mér van. Pech.

a4

>> Kizérélag Xbox 360-ra érkeznek a Grand Theft Auto IV
kiegészitéi”, azaz késsbb (j6 pénzért) letslthets extra tartalmai -
et B Tk Twor A befdeste. e oppel - saofie
részletekre is fény derilt. A kiadé (a cég pénzigyeit érintd) konfe-
rencigjan elhangzott beszélgetéshd| egyértelméien kiderilt, hogy
az MS "elsre fizet" két X360 exkluziv epizodikus ruﬂclomert az
els csomag 2008 mérciusiban, a mésodik pedi valamikor @
j6v8 év folyamén (gyanithatéan nyéron / &sszel) eiezl

A Wedbush Morgan Securities elemzéje, Michael Pachter a
next-gen.biz-nek nyilatkozva tovabbi részleteket is kszsl: Pat-
cher szerint az &tven millié (vagy inkabb: kétszer 25 milli)
egyfaita elleg. A Microsoft elére kifizefi a Take-Two-nak a ki-
adb a letsltésekbs| szarmazo varhaté haszndt, azaz garantal-
jo, hogy a X360 exkluziv bonusz-tartalom legalébb ennyi
pénzt termel majd a kiadénak. Ravasz!

Liquid
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Fali lebeny

Nagyagy

ABRS TR HAA-2951

TIEFN

Legutobb egy biolégiabol kettesre érettségizett David At-
rengoroug lapossagaval sikerilt egy fajelméleti mester-
kurzus soran definidlni a gyGitét, mint dllatfajtat. (Sznobé-
riai tigris.) A borsos aro szo*fver-iéplélékok utdn most az
etetéiket vizsgalivk meg (és mielsit a szimbolistak gysngye,
Rimbaud elkezdene propellerként forogni a sirjéban, megp-
L e e e D

SOROZATGYILKOSOK

konzol-ritkaségok, a tdmeggydrtasba sosem kerillt prototi-
pusek; alspecialis kiegessiiak, esetleg exira Funkciokkal fi-
szerezett alapgépek. Odébb van még a fitési szezon, hat-

a akadnak péran, akik nem a kandallsban akarnak elé-
getni tobb ezer dollart ebben a harminchat fokos fagyban.
Csoportositas: cégek és gyartok szerint, hozzévetSleges
kronolégiai sorrendben.

ami kizarélag letsltés otian volt elérhets. Pontosabban: lett volna.

Sega sorsat leird bonyolult képletbs| a zérsjelek, négyzet-
ALe emelések és kl ck utani Gsitésbd| az jon
i, hogy a fejesek tisztan egy vétséget kovettek el konzol-
birodalmi terjeszkedésik soran (ami végil kis pofajuk sszefére-
sébe torkollott): nem figyelték, hogy mit mutat a naptér. Nem vet-
ték figyelembe a korkdvetelményeket, az idst. Egyszer megkésve
kullogtak a trendek utan, maskor pedig olyanokat teremtettek,
e e hirek e ey el ool Mot
lathatod, mit is tudnak: és hogy a bizonyitékok szogek egy kopor-
séban, vagy non-official érdemrendek, azt maér te déntd el.

KORAI OROM

Sokan hail k a konzolos online multiplayer jaték vérss (gyen-
gébbek kedvéert: uttorsi) kendsjét a Dreamcast nyakara tekerni, és
ami a szélesebb kérben valé elismertséget, valamint az elss épkéz-
léb szérmyprébélgatasokat egyarént llef, ez még igoz is lenne, de
az elméleti lehetdség (sovany gyakorlati addiciéval) korabban is
koc: ként remegett a Indl. A Megadrive/Genesis mo-
dem 1991-ben jelent meg Japénban, és mivel a BBS-korszakban ez
még annyira sci-finek szamitott arrafelé is, mint a Trinity fejébe du-

oft konnektor napjainkban, szépen siillyesztébe is kerilt — ennek
Efsszsnheraen az Eszak-Amerikdban Telegenesis néven tervezett
projektet még idejekoran le is létiek. A jatékfelhozatal sovanyka
volt, de a nevek kozill kettd igencsak feszengette a bicepszeit: még

MasterS; éra idején béven népszertinek szamitott a hazon
belil készijlt Phantasy Star (aminek a Megadrive portia mellesleg a
legalacsonyabb — 1000 darabos ~ példﬁnyszémﬁ:n megjelent ja-
oéE a 16 bites Sega gépre), melyre a fervek szerint széveges kaland-
jatékot épitettek volna Phantasy Star Il néven. (A franchise felenk
Phantasy Star Online-ként kapta meg a rivaldafényt 2001-ben, a
Dreamcast hires, online jatékra kihegyezett konzolos RPG-jeként).
Futottak még: egy semmitmondé Mahjong, valamint a Sonic Eraser,

Egy évtizednek kellett eltelnie ahhoz, hogy ez megszokott gyakorlat
legyen, addig simén révagta volna mindenki, hogy tanyén ilyen
nincsen, én ehhez nem értek, hagyjd’. Ennek kdszonhetden 2004-
ig kellett vamni vele, hogy a Sonic Cult website tulajdonosa, Eric Ro-
bert Gray ROM formajaban elérhetévé fegye  j6tékot.

(A piszkosul izmos braziliai Megadrive scene a Tec Toy-nak ké-
szonhetden viragzik: a cég még 1990-ben licencelte a gép gyér-
tasat, ami a mai napig is folyik. A gépbe integralt jatékokon ki-
viil olyan cimek érhetéek el, mint a Duke Nukem 3D non-official
porfia, és ami az online tamogatast illeti, a Mortal Kombat Il és a
FIFA ‘95 mindméig a jatszhatd cimek kbzé tartoznak.)

Hasonlé jellegi probalkozésnak igérkezett az AT&T (mostana-
ban az Apple-csicsmobil iPhone bolcssjét ringatd) telekommuni-
kécids szolggltatd projekiie, az EDGE is; a MegaDrive carfridge
slotba illeszthets egység szintén halozati jatékkal kecsegtetett. A
rendkivil esztétikus, miniatirizalt porszivocssvon keresztil csatla-
koz6 billentyizet online chat funkciét, a koncepcié pedig RPG-ket
és a Red Baronhoz hasonlé ,versus” kizdelmeket légatott a le-
vegdben, de a megcélzott szazstven dollros ér tolsagosan is op-
timista becslésnek bizonyult, igy az ériasvéllalat buldézerrel sza-
nélta az egész grandiézus véllalkozast, tervrajzostul, az utolss
post-it cefliig. Gyerekek, most mar késs, meg minden, de ha ot let-
tetek volna, ti is azt mondjatok, hogy ,rohadiatok meg, haladas-
ellenes kapitalista dllatok”, ugye? Mert szép cJolcg az idealizmus,
és nem veszi figyelembe, hogy az AT&T gazdasagi vallalkozés.

JOVO A MULTBOL

A multimédias funkciokat manapsag szokas tgy emlegetni kon-
zolok kapesan, mint alapvets felszereltséget, mint elvart kovetel-
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HiSaturn Navi beszerelve

Saturn verziok




ményt. Most, 2007-ben. Ehhez kepes' a Hnuch. mér 1995-ben

{or ST
T o

net- ét prezentd-

ésa rendszer
.

elkévetett egy olyan

vitést tekintve legalabb olyan faLsulyu esemény, mint a Kenned

gyilkossag a térténelemben, csak ezt még |rob an eltussoliék. Nu
th e L

) egy
egy headsetet, valamint a DreumEye perifériat — mlnc!én élesitve!
A konzolok esetében sokszor hatrényként emlitett u|acsony fel-
\ absl

még egyszer: 1995. A Motorola
kalmasak, nem muzedlis fogalom a menedzserkalkuldtor, és er-
refelé a PlayStafion még csak hir szintjén terjedt el. Ehhez ke 59

bontast al ukepemyo
fakads kivalo kepalk ami itorokt

husonloan —nem voll venyleges akudul aaz eredenleg tervezett

az, amit a HiSaturn Navi felmutat, minimum elké
aldbbis jézusmariabaz+.

Ahircsatornak kommentériai nem szikélksdnek a ,minden idsk
legexirémebb konzolja, amit a vilag valaha létott” Kalibers szu-
perlativuszokban, és ebben talan nem is tl tsmény a tsmjénfist,
viszont anndl 18bb a tényszertiség. Mird| is van 5262

Sip i

A gép ketféle kiadasban elérhets: a
sima Divers 2000, valamint a CX-1-es modell. Mindketténél egy-
egy sor LED hozédott végig a készilék oldalan, aminek kizaro-
lag esztétikai funkcisja vo yakorlanlag tuti, hogy senki nem
amellett olvasgatta Anna Frurﬂ( napléjat.

Az egyeflen emlithets hétrany, hogy mindkét modell fel s
(top- |ouder) dumb azh, hogy egy CD slot megoldas félényes ele-

(Viszonylag) kompakt jatékgép, temérdek ki

egy kazalnyi lehetéséggel; szivargytjte-1alis, szép, formaterve-
zett kiilss, csatlakoztathatd LCD kijelzs, karaoke»ﬁmkclo, GPS
e a1

A csinos hibrid keletkezési korilményei még a Satu
vezéasztaldig mutatnak vissza. A Sega tobb nagyva||a|uﬂal is
kapcsolatban éllt a fejlesztés sorén ~ a CD meghaitéért a JVC,
az SH-2-es dua| processzorck tervezéséért pedig a Hitachi felelt.
Ak tharom véllalat elkészi
a sajat Saturn modelljét (peldaul a V-Saturn kizérélag a JVC
munkéja), azién a Hitachi ogy dontétt, hogy inkabb a high-end

inak lavirozni. A robbands nem sépérte el Hirosimét - ez
csak fitkos utomklserlen volt Bikini Atollnl.

Ennek megvoltok az okai is; a leginkabb mérvads a 150.000 ye-
nes (1500 dolléros) debiitélé ér, ami borzasztéan magas, méga
gép (korahoz képest nybitott) hiheteflen teljesitménye ellenére is. A
megcélzott kézénség pedig egyértelmien csok a japén pioc volt,
ami eleve fogekon a technikai innovéciskra, ahol a karaoke min-
dig is népszer( volt, és a beépitett GPS a Naviken adaflemezekrél
szlpkaz'c bea jopan Verkepek uda!uw Ugyunckkor oft sem a vi-
r4gzd c: ez a |egkezen
fekvibb magyarazat crm, ogy mleﬂ csuk 2000 példanyt gyar-
tottak le a gépbdl. Erdekesség lett, izletes h on-
zo|forfenen? E|egyzel‘ amire érdemes emlékezni — érdemes, mert
innen latszik, hogy akkor is mutatték j6v8t, amit mostanra ellop-
tak, beep:fe"ek ?e|hasznu|k:k és a jelen részévé valt.

USER FRIENDLY

Maradjunk a kilsé cégek dltal gyartott konzolokndl, és a multi-
meédias Le|hoszna|usnu Amlg a HiSaturn Navi az G fechnolégi-
&k Bsszesitésének paradéia volt, addig a Fuji prezenk:lk: Dream-
cast Divers 2000 a rendelkezésre allo |ehelosegek szép Gsszege-
reblyézése, valamint praktikus, elegéns és sfilusos kihasznalasa.
A Sega utolsé konzolja sok vonatkozasban kacsintgatott kifelé a
Jfisztan jGték” koncepcio paravanja mégil; alapfelszereliségként
j6ré modem (a MegaDrive és a Saturn utén a harmadik generd-
cié, ami felkindlja a |ehe'osege9 & ezottal &l is vele], DreamE-
ve és . télcarsl
lhets tén |eges ltimedias ké t cz, amlre a
Fuji ramozdul' - és emiatt nem ||||k szidni a Nin-

(e

anciét k S volna o gépnek, csak azér jegyzem meq,
ogy valamibe bele tudjak ksini. Eg(ehkenr nincs miért: ha vola-

mi, hét a Divers 2000 i usziratiy pél da arra, hogy m.kelm lehet a

- Ggy,
OEY esefleg senki nem %endoha volna.
ogy mennyiért lehet ugmm a buliba? A beszerzési ar is
féjsan magas, 800 dollar i, de az importérok bicskanyito-
gatd postazasi és biztositasi koltségeket szcmolnak fel, ami gyak-
ran eléri a konzol Grénak a negyedét is, hog meglegyen aza
szép kerek ezres. Az el6z8 Sega gyéngyszemhez hasonléen er-
re is fokozottan érvényes a fitulus, ami itt nem res frazis: kiza-
rélag gytitsknek!

VANDALOK

Ne meniiink el a csillogé szemii fiiggeflen third-party banda mel-
lett se, akik ez esetber?gxzony har erkalozok A Trecmcust (ezo-
fon a készitsket a L Koppin-
fott Klnalplacos Konzoinev érdemrendre, valamint a grafisz vele-
iarora, az stodik sebesség f***korbécsra) voltaképpen egy King-
LQn Ssszetkolt hundh Drecmcus'ncl( felel meg, amit egy fel-
tort firmware koordindl. Hozzévetsleges koriliras: Dreamcast
alapra hegesztett, megbuherélt PSOne monitor — hordozhaté mul-
timedias kityt, fogyasszatok egészséggel! A standard DC jatéko-
kon kivill video/audio CD, vulumlni mp3 ie|a'szas szerepe| a
funkeiok listajan. A megbi ¢
hatasa volt: az eldbbi régiémentessé tefte a gepet igy minden jé-
tek fu'k:tholovc valt rajta, mésrészt a Sega kontinenseken ainydlé
enessel verte szdjba a gyarto céget oz orbitdlis jogsértésért,
egrnzok e(potzo@anak a g/galkc! ésa rukmrkesz|e|uke' egyc-
cég ke | mar nem
vermek viszont az eBoy en mindig cirkal néhény darab, kerhu-
romszaz dnl!nros aron. A legu|abg durabok fekete hordéskéval,
toltével és a szemnek k b, fekete szinben fut-
nak, hogy gusztustalanul nézzen ki a mellé csomagolt hofehér ira-
nyito. Ejnye, sracok, hamisitani tudni kell, az oké, de ne sajndlja-
tok mar a ioypcd'b'| se azt a kis festéket.

(Kls merengés: az elképzelés maga még i6 is lenne, pont amiatt,
a Dreamcast a ,,feny koraban” ki sem latszott a kopesek =l
brutalis mennyiséq arcade port miatt. A kdzonség éppen a
nagyobb volument produkiumokra csorgatia a

tendét, amiért pofuf|anu| lopja az Apple formaterveit, ugyanis
megfdrtént az mar elébb a konzolvllagE

A Fuji ugyancsak réérzett a lényegre; a csomag egy izléses, nyo-
mokban az iMac G3-as szdmitdgépre emlekez'e!o huzbun lupu
16 Dr takar, egy

hoz), egy bl||enlyuze}ef egy kontrollert vibration packkel, az inter-

nyc|00 akkor arra volt kereslet, de a DC jétékok manapsdg talan
leg a Treamcast koncey |o|aban teljesedhenek ki és kaphat-
bl crcad sk ellegesessigl a gyors mencik,
rcwnd |a|e|<|do & az Gr = pom azokap
amiket egy t

ko kovizol arekaiis ertlame leainkabh tar-
S, hogy a rofengkon kil e i< &1 &5 Befoadi kel

Treamcast

Treamcast

PLOY RIGHT

BRESTHLELE
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n ragaszkodott két szokasahoz: az elss, ogy a konzo|

ik jatékon kivil barmi mésra is. olkolmcsuk legyenek, tgyhogy a
Pancsonic coble be mag oz gy érdekében, A Pm,eﬁya o
ha elkészilt legdogasebb kilsejti

T»d|uk>|< i is, hogy Nintendo egészen mostanéig szinfe orfodox
mts

ikat abszolut semmire sem lehet huszncllm az
Z 14

a gép és kiegé-
<2it8 funkei6 nlncs, mert az minek. (Jeg)oreﬁ kisérlet a jelenleg Zﬁn»
ditott Virtual Console - akarcsak a Titanic.) A masik |e||egzelesseg
az exirém koncepciok és klegeszlrok preferélasa, elég csak a (fotd-
lis bukta) Power Glowe-ra és a Virtual Boy-ra gondolni, vagy ép-
pen a Gameboy kameréra és fofényomtatéra. Esefleg, hogy ne
meniiink vissza annyira az idében: Wiimote. Két kevésbe, és
baromi szélssséges példa kévetkezik — az eldbbiek érdekesség egr
letve inyencség a'egoncbu tartoznak, az utébbi blzonyltek arra,
hogy valahol magas az LSD koncentrécidja a csapvizben.

MESTERLOVESZ

- Az amerikai hadsereg a rookie bagazs kiképzéséhez mar ré-
gebb 6ta igénybe vette  videojatékokat. Ahogy Solid Snake is
megjegyezfe a szipogé Merylnek: ,shooting at fargefs and sho-
ofing at living, brep:lzmg le are different”, és ezt a sokesil-
lagos fejesek is tudték — a céllévészet soran |o| teliesits katonak
gyakran leblokkoltak éles harci helyze!benh Emlcm is veﬂek

nasonic Q.
Az Xbox és a PlayStation 2 exiraként felkinalt DVD-lejatszasi
képességeivel szemben a Q nem ezeknek kivant konkurenciat
feremteni; egyrészt, a tobbi specidlis kiadashoz hasonléan szin-
tén Jcpanbun |e|eni meg, és meg is marudl a szigetorszagon
lil, masfelsl az éra is borsos volt ahhoz, hogy versenybe
szdllion velik, és a mai napig is az - 400 dollérért kindljak o
hasznalt, de kivalo dllapotd gépeket is. Ugyanakkor igazi cse-
mege: a csomag az ergonémiai orgczmusggurkolatuban lapulé
GameCube-on ilvu| Panasonic logéval diszitett kontrollert, tav-
iranyitét, japan kézikényvet, és a kabeleken kiviil egy szetinyi
AA elemet iurtalmcz
A Panasonic t ismert tevékenységének ko-
szonhetden tfalan nem annyira furcsa, hogy jelen esetben a csik
hizza a repilst — a Q esetében fontos kiemelni, hogy a DVD-re
lett kihegyezve. A high-end lejétsz6, amely tamogatia a DTS+, a
Dolby Digital-t és tobb mas surround hangzast is, kizarélag Bl
mek és audio CD-k lejatszasa kozben hasznalhaté digitdlis kime-
ne"e| A |omdu|09 azt suttogja, hogy ez hangstlyozza a média-

meg rakérdez, hogy de

igénybe a Doomot a katondk treni ogy ez prioritasat, a &
mennrlre volt hasznos dolog, az l(erdeses, de a ferepszing kopa-  srécok, ezt hogK a francha gondoha'oT( mégis?!
szok legalabb lhattak, hogy kell lancfirésszel impeket  J6, morogni lel

trcncslroznl (A borzu|masun rossz vnccek irénti beteges vonzal-
jegyezzem meg: tekintettel az USA jelen-
i ku|pol|hka nuk o|aku|uscra, talan jobban jartak volna, ha
|e€abb az Arabian Nights-ra esik a vélasztas.)

Hogy jon a képbe a Nintendo? Egy M.A.C.S. nevij jaték kap-
csén, ami a MuTn -Purpose Arcade Combat Simulator réviditése.
A SNES cartridge-ré| szinte lehetetlen képet szerezni, és megvan
az oka annak is, hogy emulatorok alsl sem futtathaté — kizro-

et, de a Panasonic Q akkor is az egyik
nybribb és legbaratsagosabb kepessegekkel felruh:%h hzg?mYZ-
zi-rendszer/videojaték kombindcié, ami valaha lefutott a gyarto-
sorokré| — mindamellett valban nemes darab, és nem kizarélag
a felss tizezer kivalisaga lehet.

ANYAD!

Carelmen Képfelen férgyak cimi kinyve, és a Végtelen Valészi-
niiflenség Generdtor egyitivéve nem tudoft volna olyan anomé-

lag a jatékhoz tervezett specidlis ligh blrﬁa'o il
Egy M16-0s replikardl van sz6, fém- és mii ének ko-

||a| i mint a Singer Izek képes volt. Tulaj-
é felfogh mig igérefes konzolok és zseni-

szonhefGen a solya majdnem akkora, mint az eredefi fegyveré.
A célzést csavarral szabalyozhaté laser-pointer segiti, a SNES-
hez egy 7.5 lab hosszisagy kabellel kapesolhato - kérilbelil
ennyi a belétt optimalis tavolsag a program dltal kinalt céllove-
ez. Mlnt meg]egyez’em maga a progrom mlnden egyeb

MACS Combat SIMM16 néven futo mudel[ verheleﬂen nem vé-
letlen, profi felhasznalasra keszilt. Keresk
sosem lathattad viszont, ami nem is meglepd, ellenben az eBay
dokkjai — mint mindig — rejtenek muga n egyet kettdt, de az
alapjén kizarélag erb*ziknak és érilt gyditeknek |e|enthel
valamit. A legutbbi licit 535 dollaral fe|ezoéo" be, jelenleg
edig egy vasarolhaté meg, 1200 dollarért — innentd| fogva a
Joakarat Emberek ugy t:imtenek 6, mint o kutaté a mikro-

szkop alatt fi 6, frissen fe (Ugy lat-

szik, a videojaték tenyleg kineveli a gyilk , ha a helyzet gy

kivanja, de Jack Thompson ilyenkor persze befog|a a pofajat.)
KOCKAMOZI

A szabdlyt erésits kivétel, definitiv ,kabétot a gombnak!” A
Nintendo magaté| soha nem lépte volna meg, hogy a konzolja-

ogy
u||s jatekotletek tinnek el nyom nélkil a hulladék-feldolgozo
rendszerek gyomréban, addig egy ilyen... akdrmi hogy |uH10toﬂ
lel az életképességig? Pedig van, létezik, és elvileg van ra keres-
et is.

Jo, essink 10l rajta: a Singer nem véletlenil cseng ismerSsen,
igen, ez g varrégépes mérkanév. Es hogy hogy jon ez a konzo-
lokhoz2 Ugy, hogy egy fucking weird and special edition kerefé-
ben sikeriilt a hazi sloppolomasmal kereszfezni egy... Game-
Boy-jal. Aha. Es hogy ez mégis mire 6 Arra, hogy a gephez te-

i (Apple-kek) &és fer-
vezhess meg 84 fele tarolhaté varrasmintat., Aha 2.0, Még hogy
Wii Sports-szal és hasonlé casual cuccokkal akarjék befizni az
unatkozé haziasszonyokat? Mikor a jatékbol igy lesz maga az
élefe! Es csak redvas 300 dollar? Kettét kérek. (Fejre, csapott job-
bost, amité| belilulnak a tervezsmemakak.)

Az angol hidegvér ilyenkor o hdt, ez igazan érdekes, de ne-
kem most mar mennem kell, varnak ofthon teara” megj yzést
generc||c Azoszbn Ho kadé érzelemkitérés sikoltozds forma-
jaban jel kiles kozben attort nyilaszarét eredme-
nyez, és megnyu?vasi csak az a cigaretta hoz, amire a felégetett
prezentécios épiletrd| gydit ra a kedves felzaklatot Aludj :?sze
pen, kis Balazs.

Panasonic Q




jopén bazissal rendelkeznek, ellenben a Microsoft echte
merikai kompania. Miért is fontos ez2 Ha végignéztek
mondjuk a Dreamcast-kindlaton, lathatidtok, hogy kismillié vari-
énsa jelent meg, még akkor is, ha csak az optikai tuningot
vesszitk figyelembe: kiscicas Hello Kitty, Claire Redfield tekinteté-
vel szembesits Biohazard Code Veronica felfestés, kétszazstven
dollaros Sakura Wars Limited Edition kiadds, és még lehene so-
rolni @ mélyvénds trombozisig. Tomérisink vérrdgoé: Jopénban
kereslet van a kiilénleges kiadésokra, Eurépaban és az Egyesilt
Allamokban viszont kevésbé. Na, lassuk, hogy a Microsoft gépe-
zete miféle extraval probélta meg elterelni a figyelmet a Batsu Ba-
k‘ﬁﬁl] Fuionluk még: mechu-szimukl'llbr vezérldegysége, klauszt-
getés.

rof és fencksegi
MENO GUMINO
ban étfutotték a hasznaltt rusités sziget-
isztikait, és ék a ,milyen eséllyel lehet
terméket értakesiteni pinakkal?” grafikonokkal, kapésbél beug-

rott az Sflet: dejszen a Nippon jatékosoknak N KELL! S laté a
Menedzsment, hogy ez 6, s 6n Kasumi Blue Xbox.

A Tecmo Dead or Alive-ja volt szinte az egyeflen szofiver, ami
képes volt egy vid ényi konzolt beerdszakolni a cséppnyi
japan ofthonokba, tgyhogy magatel csiszoft az cflef, hogy a
demonstrativ poligon lokharitokkal megerssitett Kasumi karakte-
re legyen a reklamarc, pontosabban a Test - a test, amely az
exkluziv, indigokekre szinezett jatékgéphez mellékelt, nyomor-
gatni valé paman diszelgett, teljes élemagysagban.

Bologatunk, persze, hogyne, érdekes... de elég sokat eldrul ar-

ikent gondolkodott a Microsoft } e aj

anyes téma — az eddig rivaldafénybe dllitott cégek mind

Ahogy Red:
aobali

tett figurajaval — népszerdsiteni azt a gépet, amit a célkézonség
mér amagy is megvett egyszer...

TUDATOS KONTROLL

A Capcom jatékaban, a Steel Battalionban (Japéanban: Tekki) hang-
stlyozottan ,verfical tank” néven emlegefik a mechakat - végs3 so-
ron mindegy, a lényeg az, hogy a szimulaciés iranyitas embert pro-
balé feladat, hat még akkor, ha a zongoravirtusz Chopin is elsGpad-
na a kezeldpult léttan. A két control stick és a negyven (1) gomb har-
monikus jétekahoz hérom pedallal lehet szabélyozni a tonusokat
mind a 2000 jétékosnak, akiknek jutott a 200 dollaros kiegészitobal,
hogy igy tegyék abszolt autentikussé az élménr, amit csak még
Ll e e g gl o
ta szarkofég Toi Toi-feelingje teliesen elszeparal a kiilvilagtsl, hogy
telies gozzel dibéroghessen a heavy metal.

TERMESZETBENI JUTTATAS

Az clap fekete/neonzsld Xbox tsbb korlétozott példényszémd
alfait is megszillt, ezek kézil az egyik az dttetsz6 zéld limi
edifion lenne - ez azonban szériadarab még igy is, és talan em-
litésre sem méltainém, ha nem lenne egy NAGYON kis példany-
szamd kupacnyi beléle. Miben killonbézik ez a tobbitsl2 Abban,
hogy csak az Xbox fejlesztsmémakei kaptak belsle — senki mas,
o Ll Ao vt G ik
— 2002 - Great work! Bill Gates” felirat disziti, és az aliras a
Nagyfénok kezétd| szé ik. A lapult még a DVD

aviranyitd, a konzollal F iz6l6 szinG - fransp reen —
kon!ml{erek, valamint néhény, ,NOT FOR RESALE” é“rcﬁul

rél, hogy mi ja-
Doy ol BBt st KSR auahs vomciksisin
{ha valaki egy paméra geried, oft mér amégy is gondok van-
nak), inkabb az a mellékszal ad okot a fejvakarasra, hogy van-
e 10l sok értelme azzal a szoftverrel — pontosabban a kabalava

e o XOTC

ékelt launch cim is (t5bbek kozt a Halo, a Project Gotham
Racing, a Fuzion Frenzy és a Munch's Oddysee].

Miénk a gyér, magunknak dolgozunk!”
{Méius elsejei felvonulési transzparens 1951-bél)

DERD OR BLIVE
O W TPREE &
q A

Kasumi Blue Xbox

Néhany megiegyzés, bicsizoul, mielstt - remélhetsleg - fel-
ktitek a gumikacsas Gszogumit...

Egy: ezeket a gépeket azért mutattuk be, mert tudjuk, h
senkinek nincs ra pénze, és aki nyéron a tévé elétt ok(lnr rlc:ho?'

csak i ¥ alapjén lehetett valogatni, kabé
koncepciézusan. Most pont ez st ki.

Hérom: a Sony gépei nem azért nem keriltek be, mert elfo-
gykoﬂl a helly, ésa Ne: ‘I{arouze~on kivil amogy sem tudtak tol
so

el
ni, annak csorogion a nydla és fajon a szive, megérdemlil Ké-
Paboralk e halyék vagytok fi2 Igyatok
sort, kapjatok gombas fertézést az élményfiirdskben és bérra-
kot a napon, sokkal jobb program.

Kett3: igen, megint kimaradt hatszazmillié masik periféria, és
meg sem jelent konzol, de — akarcsak a molt hénapban — itt is

S o (o e
kesztBség gusztustalannak tartja, hogy mér harom hete nem fi-
zettek le minket.

Tyler
hc.one@freemail.hu
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JATEKGYAROSOK: A NINTENDO FAKTOR II.

POKEMON BLUE (1996)
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kat a nagy Nintendo tériénelmében, oft voltunk a kezde-

teknél majd a csticson, elvonultunk egy hénapra pihenni.

A hcnclp lefelt, ugf(yhogy lsmef Gfra kelunk hogy megismerkedjink
&s napjaink 15 | a Nintendo szemszs-

gebo| Oveket becsu!olnl rézés utunk lesz!
NINTENDO 64

A hclrmudlk Nintendo konzol tervezése valamikor 1994 e|e|en
6dsit: a gép az elsé olyan Nintendo hardver, amely tol
ves nyugati nagyvéllalat bevondsaval sttt alakot, A pro|ede1 a
Nintendo feliigyelte, a tényleges munkét azonban a Silicon Grap-
hics és a MIPS Technologies végezte. Az elsédleges cél egy olyan
hardver létrehozésa volt, amely a lehets legalacsonyabb gyartasi
kdliség mellett képes o!yun 3D-s szamitasi teljesitményt nyGjtani,
cmely remek fe||esztokomyezene| idedlis alapot nyu||hot egy konzol
szamdra. A project cégfiiggeflen fe||eszfesken9 indult, igy talan nem
meglepd, hogy a Nintendo elétt egy masik nagy konzol lgyaros elstt
kerilt bemutatasra — a konzolgyarat SEGA-nak hMuk A SEGA
azonban nem volt vevé az &tletre, tobb okbdl is: t, mert ek-
koriban mér gyakorlatilag készen volt a sajat ren szeruk (a SEGA
Saturn), mésrészt azért, mert a szl||cmm|ap|(u k¢ it elemz3
csoport fobb huanyossagorfed zett fel, igy nem tartotték alkalmas-
nok az eszkézt. Hatalmas hiba? A Satumt ismerve igen, méghozza

M iutén az eléz8 hénapban megkezdtik hatalmas kdrutun-

IR1A: WilSON

nyu||ak a forénelmet ird Super Mario 64 remek vonzerdvel birt a
még hezitélok szémara, de a hétiérben nem men!ek rendben o dol-
jok. A korai vésarlok fbbsége nem volt megel a szoftver-
Elnulunul aNintendo 64 nem csak hardverével, ?; azzal a ténnyel
is frténelmet irt, hogy sszesen hérom darab |cie|< al végott neki
apiac msghodnasanak a kozeliovs pedig nem kecsegefett érdem-
leges, vagy egydltalén barmilyen szamba vehets megjelenéssel. Az
emlitett draga cartridge technolégia iranti félelem beigazolédni lat-
szédott, az N64 élefe alatt az olyan kiadék, mint a Konami vagy a
Capcom minimalis témogatést nyditottak, ‘mikézben a konkurens
PlayStationre hetenkeént ontottak az Gjabb és Gjobb termékeket.

1996. augusztus 15-én Gunpei Yokoi t5bb mint 30 évnyi h szol-
g|u|c|' utdn ien)]uponu |Lemon<re Gt Vmuull Boy bukasat kckwe'oen
dlig pcr nappal a Game ocket megjelenése utan. Yokoi a té-
vozés utén a Bandai- hozozeruh chol @ WonderSwannal 4jbdl
handheld térténelmet akart volna irni, am a gép megielenését mar
nem érhette meg: 1997. oktober negyedlken tragikus kérilmények
kdzott élefét vesztette.

ANintendo bajban volt, a third party tamogatés elvesztése nem ke-
csegfefelt 16l fényes jsvével - igy nem volt mas, mint a sajét stidick-
ra és a kozeli parinerekre tamaszkodni. Az N64 torténete soran
szamtalan Klasszikussal gazdagodott, megkapta minden idak I
jobb Zelda epizédiat, az Ocarina of Time-ot, a konzol-FPS formcﬁ
mat elinditd GoldenEye-t, a Resident Evil 2-t, valamint az elss egy-
értelmiien felnstteknek szant N/Rare |a'e|<00 a Conker’s Bad Fur
Day-. Ez azonban nem volt elég a PlayStation ellenében, megtor-
!enr az, amire korubbun senki sem gondolt: a Ninfendo elvesztette

nem is akdrmekkora. A SGI nem kongatta meg a nmngokcn
a MIPS kijavitotta a hibakat, a Ninfen pedug mbolmton az (j tech-
nolégiara. Bar 64 bites erds gmﬁkus
magjaval mér & 6t tolszamyalt minden elké -

ami a legfontosabb, a konkurens PiaySmhant— mégis fbb knnku
is érte. Programozdi oldalrél a kevés meméria volt a legnagyobb
probléma, mig kiadéi szempontbal az elavult cartridge rendszer. A
Nln'endo a Sony és a Philips CD fiasks utén (lasd elézs szam) dgy
dor 0gy a saijét fefe utdn megy és marad a mér bizonyitott alo-
pol(nu| A curmdge me\leﬁ tobb érv is szolt, ilyen a mésolasvédelem,
a hihetefleniil magas adatdtviteli sebesség és az ebbdl ereds nem lé-
tezé toltési id3, de hossztavon eléjéttek a negativumok: mig egy CD
elallitbsa nem kerilt tsbbe tiz cennél, addig egy Né4 cariridge
akar 25 dollért is késtalhatott, ez pedig fbb kiadot is eltanforitot -
6], hogy az N64-ben gondo"(od|on amaradék pedig a magas fo-
gyasztoi arral probalta kompenzélni a gyértas soran keletkezs
veszteséget, igy fordulhatott eregz hogy egy-egy N64 jték csilla-
gészati urblc ukur 75 do||arbc l(eruh De mmdem Gsszevelve a gép
Ujitott, mé N

é:d 10 gombpvul hche'eﬂenul kuohkusnuk tiint, fol

a lroze| sem

lpiac felett, annak kevesebb, mint a felét kéz-

ben fariva. A NlntendoéA megkozehtol 33 millis peldurzban kelt
el, mig a konkurens PlayStation nem sokkal az ezredfordulé utn
mar 100 milliondl jart. Torténete soran gyakorlatilag elészér a Nin-

tendo csatdt vesztett, de a felment sereg mar Gton volt Kiotd felé.

GAME BOY ADVANCE

Uton volt, de csak 2001-ben materializalédott, annak ellenére,
hegy o Gome nlmar oy 1996 o szoma i megszelsziete, A
ime Boy Advance a mér régéta végnapiait ]um Game Boy hard-
ver | kus tovabbfejlesztése, a Game Boy a hordozhaté NES volt,
az Atﬁ«mce pedig a hordozhatd SNES: a belsejében 32 bifes pro-
cesszor duruzsol, szélesvaszns, 15-bites RGB szineket kezels TFT
kijelzsje, 20 érds iizemideje és kis mérefei okan méltén szamitha-
toft sikerre, réadasul az aduészt is bedobta a telies Game Boy és
Game Boy Color kompatibilitassal.
A siker nem is vcraton sokor magura, a 2001 mérciusi starttal a

rétsagos gombell és okan, ennek ellenére rem:
talalt, koszonhe'oen annak, hogy egy vadonattj technolégiai forra-
dalmat kindlt, amit 6 Ggy hiviak: unalog kar. Az analég kar a 2D-bdl
3D-be vald atlépés evolicis lépesdie, amellyel joval precizebb ira-
nyités valt elérhetévé. A konfroller tbb bévitési ,eherosegea is kinalt,
ilyen volt a késébb megielent Controller Pak, amely mentések téro-
lésara volt alkalmas (bér a legtbb cartridge beépitett memérigia
ezt kwuhonu) a rezgést elhozd Rumble Pi (u|ubb kesabbi kon-

J, Gjabb Nintendo talal tovabb.

De mielétt ez mind meg|e|ent volna, @ gepnek e|obb fel kellett tiin-
nie a piacon. Meg is tefte, méghozzé 1996. jinius 23-an. A Nin-
tendo semmit sem bizot o vélef enre, a rakiarakba massziv menn
ségli gép jutott, mely még aznap el is fogyott, az Né4 debiitie L
nyes gySzelemként kertit elkonyve|esre 500 ezer eladott géppel.
Az amerikai premier rG par honappal okidber elsejére volt kitiiz-
ve, Eurépa csak a ré kévetkezd év marciusaban kapott az N64 &l-
dasbol. Kezdetben minden rendben ment, hisz oz eladasok szér-

NINTENDO 64

cpu: VR 4300 64-bit
értékesitett gép: 33 millié

debit: 1996 junius
adathordozé: cartridge

GBA gyakorlatilag t k egére és mind a mai
napig oﬁ is ragud' Piacra kerilése utan tibb reviziét is megélt,
mely elssorba épet ért éles krifikaknak volt készonhetd —
Achilles-sarka a fulha%lgaro csatlakozo, valamint a képernyd hattér-
vilagitasanak hianya volt. Ezt a 2003-as Game Boy Advance,
késsbb a Game Boy Advance SP orvosolta. A GBA hardver utolsé
(2) karét 2005 szep!embereben futotta le a Game Boy Micro-val:
minden idék legkisebb és legdesignosabb gepe limitlt példany-
szamban kerilt a piacra, Gzletileg nem is lett sikeres. De a GBA
csalad az eladasok tekintetében az évek alatt még az eredeti Game
Boy-t is tilszamyala és nagyon 6 tinik, hogy a harmadik gene-
réciés Nintendo hardver lesz csak képes arra, hogy felilmélja.

NINTENDO GAMECUBE

2001. szeptember 14. Harom nappal a tragikus amerikai esemé-
nyek uién a kalendériur piros beiGs Gnnepet jelal, mégpeclig a G

GAME BOY ADVANCE
debiit: 2001 marcius | cpu: ARM7TDMI 32-bit
adathordozé: cartridge | értékesitett gép: 80 millio




generéciés Nintendo hardver meg|e|enesei A Dolphin (ma;d
kessbb StarCube) kodnéven futo project mér a ‘99-es E3-on

tette az informacidkat, de a végleges speclﬁkaclo és a gép csak az
egy évvel késobbi Space World expon kerillt bejelentésre. A Nin-
tendo Gamecube az elbukc" Né4 generécio siramainak egyértel-
mé orvoslasa — a Gamecube tobb szempontbol is mérfsldks a Nin-
tendo széméra. Egyresz' mert az N64 bukasaban nagy szerepet
jatszo cartridge-ot végre egy optikai adattérolé vltotta fel, més-
részt azért, mert egy evhzedes egyunmukodes utén a Nlmendo
nem a NEC-et bizta meg a |

celshaded Zelda, vclomm' a SD be atiitd sikerrel unaszugulr Me'
roid Prime és annak r?umm kapta. A hardvereladasok szintjén
leginkabb az Xbox-szal konkuralé GC 2007 mérciuséig bezaré-
lag durvén 22 millio példanyban fogyott, a kis kocka valésagos
haléltusat vivott e tekintetben az évek soran. A kulesot mér jéval
az 0j konzol bejelentése elétt beadta, a 2006-0s szofivertémoga-
tas nevetséges }enykem keriilt be a v|deo|u'ekok nagykdnyvébe
sacc per kabé 3 cimével.

A GumeCube bukasa sajnos nem meglepd, hidba minden idsk
6bb mianyag boritasa, a GC jtékokbél aradd pazar

\
zésével és legyartasaval - az Gj pariner az IBM lett, akik kombbcn
i a2 N6 s ootk
A gép tervezése esetében ezottal kompromlsszumos megoldas
sziletett: az alocsony gyonasl kaltség és a kompakt méret mellett
végre nagy figyelmet kapott a hardver teljesitménye is. A GC bel-

seieben zlen 128 bites PowerPC mag do|goz|k legnagyobb
erGsség i textrakezelése, mellyel 6:1 arényba el'?!e'ﬂ el ts-
morlvei l\;gy, hogy a textirak minésége nem romllk Mlndenkl leg-

honguTo' az erds first party tamogatds és a konkurensekhez képest
elképesztden bardtsagos arszabas, a GC a Nintendo iizletpolitika-
|uvc! halélra volt itélve — a Nintendénak komoly valtoztatast kellett
eszkozolnie ohhoz, hogy a SEGA utén ne 8k legyenek a kovet-
kezk, akik elttinnek az ofthoni konzolok piacarsl.

NAPJAINK

nagyol L a Nmtendo ez alk | sem vélaszot- Az elsé komolyubb elérelépés a felss vezetés szintién tortént,
ta az adathordozé ferén a I fekvabk ldast - o Game-  2002. méjus 31 -én az akkori prezident, Hiroshi Yamauchi tavo-
cube a hita opfikai gy 2oft posztjabol, hogy a stafétabotot a korabbi HAL Laboratory el-

E?Edl 8 centiméter mmerolu minilemezével, melyre 1.5 gigabdit
lat préselhetd. A dontésben a legna szerepe ez alkalom-
mal is a méasolasvédelemnek volt. Bér a korongot bcrmely szab-
véany DVD meghaité képes (lenne) olvasni, de rendsze-
re miatt a GC megtorheteflen maradt, egészen életének utolso cik-
|usu| Miért nem DVD? A Ninfendo indoklésa szerint azért, mert

?mo|og|a licencelése draga lett volna, és ez nem csak a gép
arut de annak méretét is megdobta volna. Aki DVD filmek és au-
dio CDk lejtszésara vagyoft vagy més konzol utén nydlt, vagy

emigrdlt Japanba, ahol limitlt mennyi ben kaphatt volt a Pana-
sonic Q, a teljes multimédias keresse? el felszerelt luxus GC. A
SNES uftin a GC is elévette a kalopbél a handheld gépek tamogo-

tasat, a GC mind az elsé generdciés Game Boy ince-szel,
mind a késébbi SP-vel kommunikalt, am ezt a funkciét csak kevés
jatek hasznalta ki.

Minden idék I gépe
hat keszen dllt arra, hogy elstartoljon, az emlitet napon Eedi
meg is fette. A itohéten megkozelitsleg 300 ezer gépet pa ohoi
el a japan vasarlsk, Az egy honappal késsbbre tervezett amerikai
debijt hasonloan ol zajlott, a GC nem ismételte meg az N64 bak-
lvését és decens szoftverkinglatot vonultatott fel: oft volt az
idskazben a kulesot beads DC-rél icitélt Crazy Taxi, a révid de
tetszetds Luigi's Munslon a késsbbi fanfavorit Super Monkey Ball,
valamint az amerikai kézonség megnyerésében nagy szerepet jat-
el s et i
tasa roppant fontos volt, de nem tartott ki sokalg a Nintendo ez
alkalommal mindent megtett azért, hogy 6 kapesolatot apolion a
third party fejlesztkkel, de a mini-DVD dltal nyditott szikos tarka-
pacitds és a PS2-es/Xbox-os jatékokhoz képest borzalmasan ala-
csony ebdumk miatt fbben feladiék a GC tamogatésat — sét,
egyesek, mint példaul a Rockstar, bele sem vagtak. A GC Achilles-
sarka az online funkcié hlanyo volr A Gamecube |al'vunyosan
nem készilt netes t & 8 Xbox
Live, és a még gyerekcipdben jars, de roppcln' népszer( PlaySta-
tion Network mellett nem mutatott j6l. A Nlmenrfg mentsvarként
ugyan piacra dobott egy network adaptert, de ezt tamogato szoft-
vereket mar képtelen volt produkalni, az egy szem Phantasy Star
Olnllne t leszumlwu AGC mersel(elt slkere eglnkabb a NII’\:E"?O
dltal
médon fefemes exl(|uz|v c.me. kapo" -a |e$nugyob¥, public-

tast

Iébb felépitésével rendelkez? g

NINTENDO GAMECUBE

debiit: 2001 szeptember | cpu: PowerPC 750CXe

rtékesitett gép: 22 millié

nokére, Satoru Iwatara hagyomanyozza (Iwata az elss olyan Nin-
tendo elndk, aki nem all roionsugl kapesolatban a Yamauchi fa-
miliéval). Iwata vezetésével a Nintendo lejimenete lasst kapaszko-
dasba fordult és a komoly véltozasok évei jsttek. 2004-ben a Nin-
tendo elsédleges beveteli forrasa még mindig a handheld divizio
volt a piacon egyeduralkodé Game Boy Advance-szel, ém a he-
geménia megtomi latszoft a Sony és annak hlgh tech gépének
szlnrelepesevel Egyesek gy vélik, hogy csupén Gvatos kisérlete-
2és volt, de ez ami ki kis Oorlenelml Trutunk sorén |enyeg'e!en &

2004

SUPER MARIO CLUB

A Super Mario Club érdekes képzédmény - lényegében egy
szokvunyos tesztelé brigad, de sokkal nagyobb befolydssal
&s feladatkdrrel. A SMC minden Nintendo dltal készitett |ate

kot nlwngsgu‘l megeu fe||esztes alatt, elvégzi a debuggolast

meg|e|enr Ninfendo DS egy sen]u olch meg nem |osoh sikertorté-
net. A Nmtendo DS aket Gclme Boy generclclo slkere've| ve#ekedo

andheld, 164 két ke vagy
ismételten egy knrubbl technologia felelesztese roppant olesén,
sokkal b karitéssel. A DS mind a mai napig
nem veszitett  lendiletében, mind a jopan, mind az amerikai,
mind az eurépai piacon rendre lemossa még a legszivasabb
nugygepeke) is, az erdtelies szoftvertamogatésnak héla pedig na-
gyon Ggy néz k. hogy a helyzet messze nem fog valtozni az elks-
vetkezend években.

Ennel h:lun mar csak a Wii slkere eﬁhele)ienebb Az éveken Gt

néven | a Ninten-
dotol |dokozben elpcr')oh N64 és GC m(upl: nem vartak tol so-
kat, és hardver tekintetében a Wii nem is djitott akkorét. A leki-
csinyitett Gamecube hardver és a korantsem szokvanyos néwa-
lasztas nem kecsegtetett semmi jéval, de a Wii megjelenése ota
sikeres, sét, elkepesztoen s|l|<eres Hénapok 6ta rendezetlen
raktérkészlete és a gépek hianya ellenére az iranta taplalt ér-
deklédés folyamatos, a Wii minden idk egyik legnagyobb meg-
lepetése és sikertoriénete.

Mit hoz a jBv3 a Nintendo szémara? Jelen dllas szerint annyi
pénzt, umlboﬁ kacagva futia gyakorlatilag mlndenre a DS domindl
a handheld piacon, a Wi a legnem iszerveinél ragadja
meg hatalmas haszonkulcsaval a jéval tobbe kerilé két konkurensét,
aNintendo piaci érféke a hatalmas Sony birodalommal vetekszik. A
Ninfendo ovul a Vllag a jobbnél jobb j6tékokra és a ket forradalmi
gép minél h &s szofiveres
var. Sokan, soltszor &s sok helyen jssoltak mér a Nintendo haldlat,
de egyelore Ogy néz ki, hogy az elmilés és a hullamsir még varat
magara, igy az elkbvetkezends években sem kell mellszniink min-
den idsk legjobb videojéték karaktereinek kalandjait.

A JELEN
Nintendo DS és Nintendo

designbeli hibakra is felhivick a
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WIPEOUT PUISE (SCEE, PSP)

,Déliink inkabb hétra bardti tarsasagban a kanapén és jatsszuk oft a Wipeout Pure-t: szinfe hi-
batlan élményt garantall” - irtuk volt 2005 szeptemberében. Azéta sok viz lefolyt a Dunan, de
egy valami nem véltozott: a Wipeout még mindig a gép egyik legjobb jatéka, és drémmel jelent-
bk b % izt vorsit ahobiin s Pulse s e o T N s Bt i
kabb a Pure tovabbfejlesztett valtozata — ez mar a menitben megmutatkozik, ami sajnos elvesztet-
te high-tech abrazolasanak egyszeriiségét és elegancididt, de sebaj, mert legalabb ¢j dolgokkal
gazr?ugodoh. A program gerincét a kampén: u?}o, amely a mar t8bb jatékban viszontlatott grid
elképzelés szerint zajlik: a méhkasszertien fef;szton csoportok mindegyik darabja eltérs versenyt
kinal. A hagyomanyos futamon felill van egy adott idskeretet felallits Time Trial, valamint egy Spe-
ed Lap, ahol a lehetd leggyorsabb kérﬁk:ﬁreﬂ futni. Ez papiron latszélag kénny(, a gyakorlatban
viszont mér nem az, a Plﬁse pélyatervezsi ugyanis apait-anyait beleadtak, minden egyes szakasz
komoly kihivast nydit, teli vannak éles fordulokkal, haitikanyarokkal, raadasul a gyorsitok is ugy
v e e e e e e
tefe, a komoly kihivést természetesen a versenyek nyitiak, féleg azért, mert az eddig sem pisko-
ta mesterséges intelligencia tovabb fejlsdstt, sst, most mar tobb fokozatban dllithats, igy a

kénnyedebb kihivasra vagysk is megtalalhatiék a szamitasukat ha az easy opciéra tenyerelnek.
Persze még ekkor sem lesz k&}nnyﬁ?ﬂguk mert a tempo jelentdsen felgyorsult, a tobb szaz kilo-
méteres szaguldasban végre tikéletes a sebességérzet, Ggyhogy a folyamatos adrendlinfréces a
Rehes, s il ol Vo ein = & e bl e s b Pl S5 St
mar-mér leirhatatlanul szép, toronymagasan veri az egész PSP mezényt, mindezt Ggy, hogy az
utolsé izzadsageseppet is kipréseli a PSP-bél. Bedob minden triskkat, a sétét alagitbol kiérve par
masodpercre sz6 szerint elvakit a nap, a futurisztikus betoncsikot a valé éleinek megfeleléen moz-
g6 dinamikus armyekok teritik be, a jarmivekbd| aradé ioncsik fabb méter hosszan bevilagitia a
kémyezetet, minden textra pengeéles, és mintha az egész kapott volna egy kellemes élsimito ré-
teget is. Mindezt Ggy, hogy a Pulse a legpaprikésabb pillanatban sem rangat be, a képfrissites
gyakorlatilag végig sial;ﬁ Ggyhogy nem csak jatékmechanikailag, de technikailag is csillagos
Bts. Az elézetes verzio gyckodmg mér a kész jatékot mutatta, egyedil a mulfiplayer és par
versenyméd hianya, valamint egy-két nem feljesen lezart palya mutatia azt, hogy preview verzio
6rég a gépben. A Wipeout :g\c/iig is remek volt, de a Pulse-zal végre elérte azt a szintet, ahol
nem [ehet fogast talélni rajta — mi lesz itt, ha ez megjelenik nagygépen, teljes HD karitéssel?!

OVERIORD (CODEMASTERS, X360)

A teljes ismereflenségbdl régton a csiicsra — az Overlord eldzetes korongja nem vart jéségot ho-
zott jelen honap eléétel kinalataba. Vagy inkabb gonoszsagot? Az Overlordban ugyanis egy az al-
vilag egy idskszben elhunyt, majd feltémasztott csalésat iranyithatiuk. A tutorial a létezd ésszes for-
télyba beavat, igy az iranyitas nem jelenthet problémat, leszamitva a pocsék k lést. Alap-
jaban véve egy%ck’n slash, de egy kis csavarral, harcolni ugyanis nem sajat erébsl, hanem megi-
dezett lenyek dltal lehet. El akarod tiinteti a tovabbjutast gatold ledslt oszlopot az Gtbsl2 Csak foku-
szdl ra, kildd oda a lényeid, azok pedig jan széfcincaljak. Kezdetben alig 3-4 kis imp idéz-
hets meg, akik bar roppant hurciasaE, de gyorsan elhullanak, késébb szerencsére egyre tbb és egy-
re erdsebb lény idézhets meg, igy egy valésagos kis maganhadser loboro:ﬁzrté. No persze
idskazben a hadir is fejlédik, Gjabb és tjabb varazslatok nyilnak meg, de nem kifizetdds a kszvet-
len tamadas, sokkal célszerGbb a lényeket rauszitani az agresszorra. Akkor sincs baij, ha minket se-
el 0 80y i seeibbek Tl it ol iecordobh et o e A Ovarbe ooyl

zifivuma az, hogy valomi elképeszten hangulatos — kezdédik minden a pazarul megalkotott szér-
$ekke|, akik tén;|geyg ugycﬂan,efzzlmet kehenigmaximum csak dlarcban, digiur:’is 'rﬁklfgk bevetésével
képes kis lenyek, minden parancsra ugranak, gondolkodni pedig nem nagyon tudnak, maximum ab-
ban, hogy ef;ékénv kit probaljanak kézzel ag; i. Alegvi b az, amikor elkezdenek
ert keresni o kémyezs térségben: ez barmi lehet, kard, bér vagy akar pozdoriavé fért aszfol
maradveinya, Ehhez jénnek a viccesre vet diologusok, o remek szinkron és narmécié, No és persze

a grafika, az Overlord mesésen néz ki, nagyon-nagyon sokat merit a Fable-b3| mind stilusét, mind
megvalositasat illetden: élénk, vibrans szinek, az Gsszes kovetkezs generacios specidlis effektus, ér-
des, kiallo feliletek, szoval minden, ami csak kellhet! Mivel jelen sorok irasakor elmélefileg mar a bol-

tok polcain figyelhet a jéték, korantsem meglep, hogy nem nagyon produkalt semmilyen latvéanyos
hibajelenséget, latszolag minden rendben és egyben van, szaggatasnak sincs jele amely ilyen {c‘:t—
vényvilag mellett nagy porzifivum.




PROJECT SYIPHEED (MICROSOFT GAME STUDIOS, X360)

Szintén o meglepetés kategoriat erésiti a Project Sylpheed is, igaz, mér nem annyira pozi-
fiv ésszképpel. A Square Japéanban mér j6 par honappu| ezeldtt meg|e|enr Giroperaja most Euré-
péba is er latogat. Az elézefes verzié a teljes tutorialt és a kampany egy kis szeletét tartalmazza:
© vtk mindn el regrob stk ven  Sphesd ugyonts i vl g

ellegét, mégis bédiletesen bonyolult, elssorban azért, mert korilbelil a kontroller minden
gcmLyom rételepedik, a kepernyo tefemes részét pedig mutatok és szamlalok t3lik ki. Van itt min-
den, gyorsulasmérd, pajzs és killss boritas allapota, formacié, és igy tovabb. Mivel az elézé rész

Hasszl{us shoot'em-up volt, ezért nem meg|epo, hogy a 0e||es 3D ﬁe vchcs wron sokct s.kemle
dtemelni a jGtékmenetbdl: ilyen péeldaul a 5z6nl6 horda, a ki
fegyvertipusok és a specidlis témadasok — it van, de haszndlatéval csinjén kel
bon, et e ccl oz enrizol, e cgyben velom s i A yphe s
tében ez hatalmas hétranyt jelent, oz ellenfelek roppant okosak és konyoﬁe‘enek de nem csak
azért, mert j6 a mesterséges intelligencia, hanem azért is, mert maga a jaték a misszié jelentds
hanyadaban étlathatatlan: a temérdek gomb és a borzalmas HUD miatt az iranyitas nem dll a

helyzet magaslatan, foleg akkor nem, mlkor egy hatalmas Uerzls koru] valésaggal rajzanak a
kisebb gépek, mindegyik épp tiizel, a képernydt szines lé abokkal és a raketék dltal hozott
kondenzesikkal beteritve. Pazar szinorgia, |uNanyos specialis effektusok az atlathatésag kardra.
Pedig a Sylpheed j¢l indit, az anime-os intré és torténetvezetés remek alaphangulatot teremt, de
maga a jatékmenet mar elverzik. Szépnek legalabb szép, de erdteljesen be tud szaggaini, ha
kepernytn beindul az akeié. De a kezdei nylglédéseket megéri iveszelni, mert a Sylpheed nem
csak tartalmasnak, de valtozatosnak is tiinik, az egyes kildetések kszott pedlg az Grhaj is at-
szabhat: nem csak sajat fegyverzet allithats Sssze, de Gjabb és Gjabb géptipusok nyithatéak
meg. Sajnos az onhne OPCIO vgy téinik, hog?/ ez u|kclommc| telies egészében kimarad a szérés-
bl se leadert jjam, annak e|\enere hogy az ulapanyug csok
y kindlia magat egy o kis tobbszereplss hlnghez Az atl 4
i hossz tanuléidészaka miatt nem ajanlhaté mindenkinek, de ukl egy kellemes kis urkalunj
ra vcgynk az elmilt évek nagy sivarsaga utén, nem fesz rossz lora— remélhetsleg a végleges val-
tozat nem csak hosszo, de technikailag is javitott lesz.

BLUE DRAGON (MICROSOFT GAME STUDIOS, X360)

~ minden helyszin egy nagy nyitott teriiletbl all, ahol szabadon lehet boklaszni,

Messze az idei év egyik legjobban vart X360-as cimének iatek rajongok
szempontjabol — elézetes korongja ez alkalommal megleps modon a vﬂugsapovul egy idsben
érkezett, igy nagy Srommel vefettiink ré magunkat, kollektiven szemlélve azt, ami miatt nagy
reményt taplalhatnak a JRPG elkételezettiei a Microsoft gépezet irant. Az egy korongos elozefes
mér az elsG masodpercekben Grémksnnyeket csal az ember szemébe: bér a legnagyobb Gidon-
ség a teljes ungo| |oku||zcc|o kellene, hogy |egyen, mi_mégis inkdbb a japan szinkron

i bér az cngo| hangok gondos
munl(uvc|| kerullek kwulasztusro & minden szereplo a |ellemehez ills organuma eml ier altal kel
élefre, azért mégis csak az eredeti japan hangsav az, amellyel a legélvezetesebb elmeriilni a
Blue Dragonban. Mert a BD bizony komoly darab és alaposan bele lehet feledkezni:  jaték-
ba agyazoit nyitoképernyd utén azonnal belevag a kézepébe, eléhizza a itokzatos eré
fenyegeti a kis (alu életet” kartyat, hogy aztén a jatékos és Shu megkezdhesse hatalmas koland-
jét a végkifejlet felé. A parti harom fbél éll, alapbal oft van ugye a f6hés, a Songoku-val kizeli
rokonsagot apolé Shu, valamint két térsa, a szileit fiatal l«)m?xm elveszt6 Klu s a team mésik
ferfi tagia, J|ro Atrio oz |nferaknv bevezetdben azonnul kalumu|kc:bc keveredik, a tényleges
jatek i leniil jol bed szinte & lend divezetd vided utan
s meg. A BD erteljesen visszanydl a Klasszikus SNES-es étékokhoz, elsdsorban
az 6rék klasszikus Chrono Triggerhez: ebben a vildgban minden fekete vagy fehér, a szere-
plégarda egyszeri sémak alapjan kerilt kialakitasra, egy kézés |e||emzo|uk az, hogy mind
magukon viselik Akira Toriyama umnozhaiaﬂun stilusat. Shu Oenyerbe mészd médon ugrik neki
sikitva barminek, ami néla akar ha melettel i toke betslik a
Jbator, de nem "Wl eszes” tipus dltal mmosz'oh Fe|cdc'o' a fogonosz meg, nos, gonosz, Az

BD |

pedlg azért, mert nincsenek random harcok: it minden ellenfél lathat6, ahogy egy kis
terileten musnrozlk igy szabadon eldsnthets, hogy a jatékos akar-e harcolni. Akarjon, mert
keményvonalas JRPG? lévén a fejlédés komoly tényezs, al Lhoz pedig tapaszialati pont kell. A BD
harcrendszere els6 pillantasra nem nyGit semmi Giat, a Final Fantasy és a Dragon Quest dlal
soft svényen halad pér apré eltéréssel: a harctéren megielend csapat maximum harom
allhat, ellenfélbs| viszont lehet akar tiz is. Ez miért is j62 Mert ha sikeril egy csatatérre terel-
ni két merben mas erdt képvisels ellenfelet, akkor nagy az esély ré, hogy a drabdlisabb nem
a csapatra, hanem a kisebb ellenfélre !amad ezzel pecr ig alaposan m 0ionnym a |u)el<os dol-
gét. No nem annyira, hogy az egész konnyed gombnyomogatassé degradélédon, a BD mér az
elss 6raban acposcnog(csuvcrc a nehézségi szintef, az elsé bossfight garantdltan nem
meguszhatd t5bbszori elhulolozas nelkul ra ke" érezni oz izére. A BD masik nagy djdonsaga a
surkunyol( , vagy ,szell lényegében olyan minden szereplohsz
k, nincsen su[ut karakterlapjuk, viszont komoly
4 kkel lathatiak el a csapat tagjait azok kasztjanak fig-
gvényében. Mindezt tetézi a BD frenefikus latvanyvilaga, mellyel kénnyedén a legszebb X360
jatékok koz emelkedik. Tonyamu sh|usa |oke|e9esen passzo| a klsse elnagyolt, de szinekben
Bévelkeds viloghos 6s ahhos @ amit @ BD olhiz
kalapbsl: dinamikus feny s amyék hammi agyon-bumpolt sz6myck, oz egész képemyst
be'oro specidlis effek a EIVU'I dolgok elh mindezt stabil
kepfrissitési érték mellett, egy pillanatra sem beszaggutvu A Blue Dragon keményvonalas JRPG,
crmelyremek olkclom egy K noszclgicra ciok épp modern Kinesben - cuguszis 241 megie
lenésekor g maijd minden JRPG rajongé szive!

'melykem bez

egyszeriség jelen esetben eldny, mely tokéletesen ilik o
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sorozat kérmére néztiink, am az FF univerzum hatérai ennél joval na-
gyobbak. Az eltelt évek soran szamtalan mellekag, vagy az FF univer-
zumhoz csak névlegesen kétéds |afek elent meg tucatnyi platformra. Az el-
kovetkezends kete?dcﬂban csupan a Je|szlnf kapirgaliuk, mivel a spinoffok
zéme csak Japunbcn |e|enf meg, igy most esosorbcn azon jatékokra kon-
k, melyek E: é |||egge| inkabb
sorozatokat elétérbe heryazve, és nem egy-egy u"omusO

leenket epizéd dtekintésével a malt hénapban alaposan  Final Fantasy

A 1089 L Mickai MothilSaGaT cpen e los=an oy 6 Finil Faniasy) nivereOmias o e Aicehil Knweset ahial
létrehozott és késsbb sorozatta avanzsalt jéték Japanban nem, de nyugaton FF toldalékkal keriilt a boltok polcéra. A Ga-
me Boy-t betémadé Final Fantasy Legend jétékmenetét tekintve roppant sokat merit a Klasszikus FF-bél - ilyen a random
encountereken alapulé harcrendszer, a relative szabad mozgéstér, valamint a 5bb szintre osztott karakterosztély alapt
fejlsdés. A nagy sikerre val tekintettel egy évvel késsbb mar érkezett is a folytatas, a SaGa2: Hihou Densetsu 1991-ben
ismételten nyugatra létogatott Final Fantasy Legend Il néven. Legnagyobb Gjitésa egy j tars bevetésének lehetésége. A Final
Fantasy Legend Ill (SaGa 3: Jikuu no Hasha) 1993-ban zérta le az elss Game Boy frilégiat. A harmadik felvonas idéuta-
26s megkozelitésével igazan forradalmi volt: egy adott kor eseményei komoly kihatassal vannak egy masik idsszak forté-
néseire. Véliozott a fejlédési metédus, megjelent a karakterspecifikus magia. Az (i frilsgia 1991-ben SNES-en startolt, de
a Romancing SaGa epizédiai nem jelentek meg Japanon kivil, csak évekkel késsbb egy atfogs remake forméjaban. Ko-
moly vc[lozus' &s ismételt nyugati meg|e|enes' az 1997 -es SaGa Frontier hozott, minden idsk egyik legmonumentalisabb
irva be magat a . Még két PS1-es epizodot élt meg, hogy aztan PS2-re van-
doro||on és alaposan megreformali moga'. Az E ',. &b |s pubhkah Un||m|Qed SaGa igazi JRPG inyencség, félkard
rablét mimel6 ,reel” rendszerével, ké kedési asaval, statikus vilagaval. A SaGa sorozat utoliara
két éve, 2005-ben volt léthaté a Romanr:lng SaGo-bun mely az emlitett PS2-es remake vol.

e
A SaGa-ndl joval |smertebb és kozkedvehebb a Seiken Dense!su, vagyis a Mana sorozat. Az 1991-es Seiken Densersv Final
Fantasy Gaiden nevével ellentétt ét tekinive tudk el akart szakadni az FF dltal képviselt JRPG csapésirany-
16l. Az Eurépaban csak két évvel késsbb Mystic Quest néven publikalt jaték eredetileg az elss FF elstt jelent volna meg, még-
pedig egy Zelda klénként - felss nézet, teljes mozgasszabadsag, valés idejis harcrendszer, tucatnyi NPC. Komolyabb sikert
az imméron nagygépes, 1993-as Secret of Mana ért el. A folytatas megtartotta elédje minden pozitivumat, legnagyobb ji-
tasa egy sajatsagos menirendszer bemutatéisa, melyen kereszfil szinte minden funkeié (targycsere, varazsls) azohnal és in-
teraktiv formaban valt elérhetévé. Eredetileg a tervezett CD kiegészité képességeit kamatoztatta volna, m a projekt torlésé-
vel a jatek durvan fele repilt az ablakon. 1995-ben jstt a harmadik felvonas de csak Japanban, a kvetkezs angol nyelvis
Mana epizédig egészen az ezredforduléig varni kellett. A PS1-es Legend of Mana a teljes nonlinearitas mellett tette le a vok-
st - nem csak, hogy szabad volt a mozgastér, de a jatékosnak befolydsa is volt a vllag klnezefere az épitkezést lehetdve

tevd arfifactok révén. Ez és sajatsagos tor tobbszéri végigjétszast és mindig G jétékélményt produkalt, igy nem
meglepd hihetetlen népszeriisége. Sem ez, sem a l(ovetkezo Mana nem tekintheté a negyedlk résznek, s6t, a 2003-as Sword
of Mana lényegében'az elss Game Boy-os rész ke-je pazar grafikaval, finomitott ja . A tényleges negyechk
epizéd 2006 decemberében jelent meg: a Dawn of Mana az elss és mindeziddig egyetlen PS2-es mana epizéd, sajnos eu-
ropai verzié nélkil. A DoM a héttérbe szoritia az RPG elemeket és inkabb a felfedezést, valamint a kérnyezettel valé inte-
rakeiét helyezi elétérbe. Ezt kovette a SNES-es elédhsz alaposan visszany(lé DS-es Children of Mana, valamint @ még csak

Japénban megijelent Heroes of Mana.

1°d pick "Final
Fantasy.” That’s |
\_my favorite. i




Az eddigi két sorozatnal jéval kézelebb dll az alapot szolgaltats Final Fantasy- hez az’ 1997 ben startolt Tuchcs vonuluv l~
Az FF Tactics a SNES korszakban hatalmas népszerfiségnek érvends taktikai nyol vissza,
e|egansan Ebbal talan mar kisakkozhato, hogy a Tactics lételeme a harc, mely egy izometrikus, lényegében harom di-
menzios jatéktéren kap teret, korokre osztott elképzeléssel. Az FFT csavar egyet a random encountereken, véletlenszer(
hare csak elore kijelslt teriileteken folyik, mmdenhol mushul a iorfenel‘ szemponﬂaboi fontos kizdelem zaijlik. Az FFT a li- |
nedris megkozelitést favorizalja, opci |. Az dltala b vilég, Ivalice késsbb a nagygépes
FF12-ben kdszént vissza, valamint a spinoff spinoffiaban, a Final Fantasy Tactics Advance-ben. A GBA-s Advance nem
folytatés hanem mellekag: a|cp|ut a Tadlcs rer\dszere adja, de jatékmenetét tekintve eltér abbol és a Legend of Mana féle
- épitsd fel magad a vilagot” p ik valamint egy sajatsa L’ rendszerrel, mely egy-egy kiiz-
| delem ulupve!o kihivasat tetézi sajé balyaival. A Tactics | PSP-nisk ik a PS1-es rész rema-
ke-jével, mig a DS az Advance dlrek' folytataséval guzdcgodlk

KINGDOM HEARTS

3-2005 | platform:

A ngdom Hearts 0 keleau és dlapvetden mas, mint az edd|g| FF me[lekzongek a Square és a Disney kollabo-

récidja a nyugati és a keleti kultora talalkozasa. Az i pjatel e Disney filmek vilagat
hézasifia a Final Fantasy univerzum és ismert Disney karak ltozatdval. Debiitalasa fényes siker
volt, a mai napig bezérélag 5 millis példanyban kelt el. Csupan egy év ke"en a folyh:fashoz vagy inkabb mellé-

kaghoz. A Kingdom Hearts: Chain of Memories handheld epizod, egyenesen Tetsuya Nomura koponyéjabol. A
CoM lényegében megtartotta elédie szerepiéték jelleget, de egy gytitogetss kartyajatékkal hazasitotia - a valés
ideji harcrendszerben szinte minden, a mozgés, a tamadas és a varézslas is egy-egy kartyalap eldhivasaval ér-

het el. A torténet kozvetleniil a Klngdom Hearts utén folytatédik tovabb. Japanban egy remake forméijdban PS2-re
is megjelent a KH2 specidlis kiadasaban, harom di 6s grafikaval, limitélt szink |. A harmadik és ez iddig
utolsé Kingdom Hearts, a sorszémozot folytatas 2005-ben [elen! meg i lsmerehen ncgygepre Az egy éwel a GBA-s
kiadas utan jatszodé KH2 remek fogadtatasra lelt, 3.5 millio ¢

@ A 2003-ban elstartolt krlsfcly kronlka Oobb szemponqubol is |e|en|os fegleszﬂa elsésorban azért, mert a sorozat elindi-
tasaval és az ezt kovets G FF O | a Square visszatért a Nintendo kegyeibe.
Olyannyira, hogy a Gamecube-os Final Fanlasy Crysral C/'tromc/es -t egy kizarélag a Nintendo platformokra létrehozott
divizié, a The Game Designers Studio kovette el. Az eddig attekintett mellekszélak kézil talan a CC az, amely a legers-
sebb szélakat épolja a Final Fantasy-val, annak ellenére, hogy nem keményvonalas szerepjéték, sokkal inkabb akcié-
kézpontt RPG-kaland hlbnd Eppen ezert nem meglepo, hogy az elkdtelezett FF rajongok nem fogadidk fanfarral, mely

Issorban erdteljes tobbjate Az FF CC minden idék legdragabb multiplayer mokaia,
 teljes kiaknazésahoz, négy GC-re, négy jétékra, négy GBA-ra és négy TV-re van szilkség, ami nagyon draga befekfetés
i - assingle médozat pedig nem ellensilyozta tolségosan ezt az egyoldald jatékmenetet. De sebaj, az FFCC Gsszeszedet-
1 tebb formaban jén DS-re is valamikor a kbzeljévében, hogy azitn egy harmadik, imméron Wii-s felvonassal megrefor- -
malja magét: hogy a Crystal Bearers milyen is lesz, azt nem tudjuk, de remélhetsleg nem szrjak el.

FINAL FANTASY 7 UNIVERZUM

04- | platform: 2, mobiltelefon
W

Egy Flna| Fantasy epizod v||agc sem annylm népszerf, mint az FF7-é — az 1997-es bemutatkozasa 6ta a Squure ka-
puit f egy remuke ért, de e|edd|g az imak stket filekre taldliak. De az FF7 sotét és
messze nem bard IS e Els6 kérben 2004-ben a kizérélag Japanban kap-
hat NTT DoCoMo FOMA lelefunokon a Before Crisis: Fmal Fanlasy ViHel. A hangzatos cim nem csak az els Square
dltal fejlesztett exkluziv mobiljatéknak, de az elss FF7 kitekintésnek felelt meg. Se nem folytatds, se nem teljesen mellék-
sz, hanem elézmény, egész pontosan hat évvel a PS1-es Klasszikus foriénései eldtti idészakot cleli fel, epizodikus for-
méban, Japanon kivill nem jelent meg, nem dgy mint az ezt két évvel kévets Dirge of Cerberus. A Cerberus a csaléd
feketebardnya: nem szerepiatek, hanem inkabb Devil May Cry klon, vagyis szintiszia akcidjatek. Torténefileg az FF7
folytafasa hisz hérom éwvel az utén jétszédik. Nem talalt tol j6 f; ak kndl (kivéve Csipi kollega

és nem is volt az a kifejezett zleti siker. Ennek ellenére tett egy mésodik nekifutast az ismételten mobiltelefonos Dirge of
Cerberus Lost Episode: Final Fantasy Vikel (ami a spinoff spinoffa... mik nem vannak), az igazi Gjdonség még vérat
magéra, remélhetsleg mar csak par hénapig: a Crisis Core: Final Fantasy Vil nem csak az eddigi legjobb PSP-s jaték-
nak, de egy vérbeli Final Fantasy-nak néz ki, igy minden okunk megvan arrg, hogy sokat varjunk tsle.

!aﬁlﬁﬂllil%@t i
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12k, hogy hogyan lehet hozzajuini ezekhez a darabokhoz: az internetes rendelés mellett az éven-
te tbbszéri animeconokon is rendre megvasarolhatok az alabbi mangak, de amilyen iramban
fejlédik a hazai manga-piac, nem lennénk meglepve, ha egy-két éven belil magyar nyelven is hozzé-
ferhetdvé valnanak. Kellemes vadaszast - ne feledje senki, mangat olvasni j6 méka, még akkor is, ha az
anime valtozat elétti tespedés egyszeriibbnek tiinik!

E bben a hénapban négy, stilusukban nagyon eltérs alkotét fogunk bemutatni nektek. Sokan kérdez-

Bevezet6 — mangakorkép
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feliélent, hiszen @ Blame minden egyes lopio, minden
oo

pen ezért mindenkeé muszdij f k vele

tekintve, hogy a lctekokhoz is kothetd egy-egy

megmozduldsa, tovabba itt a ksrmyéken, Németorszag-
ban van az egyik legnagyobb rajongsi tabora.

Nihei eredetileg nem a mangak vilagéban mozgott, hi-
szen épitésznek tanult, és ebben a szakmdban igen komoly
ismeretekre teft szert. Ahelyett, hogy egybdl Japanban he-
lyezkedett volna el, egy new yorki cégnek dolgozott, és
kozben vilagot latott ~ itt ismerte meg azokat az épitészeti
stilusokat, melyek hazéjaban soha nem voltak jelen. Ami-
kor visszatért Japénba, a Kodanshénak kezdett dolgozni,
és olyasvalaki asszisztense lett, akit a Blue Heaven és az
Alive 6ta legendaként fisztelnek. Tsutomu Takahashi nagy
hatassal volt Nihei stilusara, a befejezetlennek tiiné karak-
terdesign és a toriénetvezetés tempdja is hasonlé néla — a
legjobbaktol tanulni persze nem biin. Ezek utéin Tsutomou
Nihei megalkotta a Noise-ot, amely egybd| felkeltette a ki-
adok figyelmét — a Kodanshénal pedlg nem voh nehez kx

Tsu!omu Nihei élefe igen érdekes médon clukul» ép-

az életre kelt mvészet: minden
bec"ltcs, oz Bsszes kompozicié egy megtervezett és re-
mekl elképzelt hatalmas mialkotés apré darabia, a ki-
rakés pedig az évek soran akkoréra duzzadt, hogy hete-
ken 6t elemezheinénk a mangaka elképzeléseit. Nem
tesszisk: folytassuk inkabb az életmivet. A Blame és a No-
ise (plusz a t8bbi darab, példaul a Biomega) felkeltette a
nyugat figyelmét, mivel ezen mangak nem viselték magu-
kon a tobbi sorozatra oly jellemzé japan sfilusiegyeket,
t8bben is érdeklsdni kezdtek a mivész munkéi irant — a
legnagyobb hal pedig a Marvel voli.

Talén sokan emlékeznek Rozsomak (gyorsan felejtsik el
az olyan elnevezéseket, mint a Farkas, vagy épp Pézsma-
patkany) korai torténeteire, ahol igen komoly japén
hatast figyelhettiink meg a ko élalkods kibernefikus
teremimények megrajzolasandl — nemrég tokéletes kezek-
be keriilt mindez, hiszen maga Tsutomu Nihei rajzolt egy
par fejezetbsl allo ,mellekisrienetet” Rozsomakkal a

harcolni egy hosszabb sorozat kiada
sat. Miért2 Mert a Noise remekil demonstralja Tsutomu Ni-
hei képességeit, és olyan részletes hatterekkel do{gozik,
melyekre a profi mangakék esefében sem nagyon volt ed-
dlg példa. Mindezt tetézte a rajzsfilus, amiben a one-shot
letk avilaghél érad a cyberpunk hangulat. Mind az
épiletekre, mind a szereplskre jellemz8 az &l6 test és a
mesterséges anyagok szimbiozisa — ezzel olyan latvényvi-
lag tarul az olvasé szeme elé, melyhez hasonlot legutsbb
talan a Ghost in the Shellben tapasztalhatott, ém korant-
sem ilyen elborult és komplex médon.

A rajzold, mivtan réérzett erre a sfilusra, és leszerzédott
egy kiadéval, hogy a Noise folytatasat, a Blame-et meg-
alkossa, nem is nagyon akart etté| a vilagtél elszakadni a
késsbbiekben sem. Haragudnunk kellene emiatt ré2 Nem

p Ezzel maris toriénelmet irt, hiszen eddig
nem nagyon mondhatta el magarél semelyik japan man-
gaka, hogy a Murve[nek c|o|gozhoi rucdosul egybdl az
egyik lyabb franchise fészereplsjével. Magarsl a
mirél nem érdemes sokat beszélni, a rajongokat meg-
osztia, de ettd] figgetlend! kis hazankban is kaphats, ma-
gyar nyelven, egy kis utanajaréssal - ez alapjan barki el-
dontheti, tetszik-e neki, amit lat, It nem ért véget Nihei
nyugati kiruccandsa, a Marvel ugyanis a Bungie-val ka-
rélive tavaly joniusban kiadott egy Halo Graphic Novel
névre hallgats, 4 kilonalls sztorit magaba foglalé gydi-
teményt. Mind a négy alkotds kilonbszé szerzs alkotasa,
a bemutatéhoz fiizhets alkoténk a ,Breaking Quaranti-
ne” cim(t készitette — a szomszédsagban pedig nem més
szerepel, mint a legendas Moebius..
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asodik alkoténk (nemét tekintve hélgy) komo-
Mlyubb falatnak igérkezik, éppen ezért legin-

kabb azoknak ajanthaté, akiknek van gyom-
ruk az egészen extrém, mindenféle nemi és vallasi meg-
gybzddést sarba fipré torténetekhez. Mielétt valaki az
olesé pornéra vagy a pletykalapok szinvonaléra asszo-
cidlna, megnyugtatasul kozsliik, nem errél van sz6. Ka-
ori Yuki életérdl és személyiséqérd viszonylag keveset
tudni (f8leg a ndi mangakak szeretik eltitkolni magénéle-

titket a saijtd eld, lenne mit tanulni télik a vilag mésik ol-
dalén): ami bizonyos, hogy a sensei bevallottan tempe-
ramentumos személyiség, és kdnnyen felejt, sajat elmon-
désa szerint az alkotasait az eurdpai mivészek pér ki-
emelkeds darabja inspirdlta.

1987-ben kezdsdstt pélyafutdsa, ekkor még rovidebb
munkait a Hana fo Yume jelentette meg havi rendszeres-
séggel, am eddigi legnagyobb alkotésénak, az Angel
Sanctuary-nek koncepcisja mér ekkor elkezdett kérvona-
lazédni. Az Angel Sanctuary egy festvérpar problémai-
val |nd|r Sehuno és Sara vér szennn feswerek uklk gyer-

6l fogva remekil ogy
amint a megfelels kort elérték, mmdkeﬂen gondolkozm
kezdtek, hogy vajon ez csak szimpla tesivéri szeretet-e,
vagy valami egészen més... A gondokra latszélag meg-
oldast jelentett, hogy csak havonta talalkoztak, de késsbb
ez mér kevésnek bizonyul, és az érzelmek fellangolésé
val egy idsben egy csomé rejtélyes figura tinik fel ks
sttisk. Kideriil, hogy Setsuka igazabél egy nagy erejti bu-
kott angyal (a menny hierarchiéjaban raadésul a harma-
dik leghatalmasabb, egyedil az Ur és Adam Kadamon
erssebb ndla), Alexis reinkarndcidja — am a feljes feléb-

lése még varat magara. Tédulni kezdenek az emlékek,
egy milibéli habordé, melyet o menny és a pokal ersi
viviak, és ahol az angyalok korantsem a megszokott, tisz-
fa és arfatlan teremtmények voltak...

A torténet persze elképesztsen komollya valik, és ren-
geteg karaktert vonultat fel, melyeknek egyetlen kozss
jellemzje, hogy nem igazén lehet a klasszikus értelem-
ben vett ,j6" és ,rossz" cimksket réjuk aggani. Az An-
gel Sanctuary husz kéteten at mutatia be ezt a kilonss
vilagot, mely tele van istentagadaéssal, a klasszikus ke-
resztény vilagkép felboritasaval, és mas erkdlesileg igen-
csak aggalyos témak feszegetésével. Kaori Yuki késsbb
ennek a sfilusnak a mesterévé valt, legtobb alkotésa eh-
hez hasonlé mordlis sablonokbél épitkezik — szerencsé-
re mindezt olyan kimunkalt és gondosan felépitett jelle-
mek segitségével teszi, hogy az olvasénak egyszer sem
fordul meg a fejében az, hogy mindez csupan sncélo
szérakozés lenne a krifikusok vérmérsékletének tovabbi

emelésére. Az, aki belekezd az Angel Sanctuary-be,
nagy adag tirelemmel, szabad felfogassal és nyitott
elmével kell rendelkezzen, ezek hianya komoly elret-
tentd érv lehet a széria (vagy a holgy barmely masik
munkéia) ellen.

Ha mar az Angel Sanctuary-t bemutattuk, nem mehe-
tiink el sz6 nélkil a mesternd mas alkotasai mellett sem.
Ha valaki nagyon nem szeretne a kiilonbéz3 vallasok
mondavilagaban evickélni, annak remek késtolé lehet a
Boys Next Door. Igen, shounen-ai (azaz férfiak kozti sze-
relem korlatozott abrézolésa) mangérdl van sz6 - még
szerencse, hogy egy normdlis vilagban Verlaine vagy
Rimboud életmiivét sem egy-egy prekoncepciotol fitott
mondattal intézzilk el, hanem a tényleges alkotést figyel-
jilk meg. Tehat azokkal, akik még ift vannak a stilusmeg-
jelolés utdn is, nézzik at, mit is rejt a Boys Next Door: két
szenveds lélek meséjét. Adott egy tandr, kinek gyermek-
kora kifejezetten sotéten indult. Volt itt minden, rosszin-
dulatt ferfiak, oncélo édesanya, bekattant és érdekes
dolgokat miivels gyermek — nem részleteznénk, hisz az a
manga dolga lesz. A lényeg, hogy a férfi valamilyen per-
verz okbél sorozatosan a fiatal, testitket kényszer mo-
don éruba bocséts férfiakra vadaszik — hogy megslie
Sket. Az éppen aktudlis éldozat azonban més, mint a
tbbi: molfia a tandréhoz hasonléan szsmyf titkokkal és
fajdalmakkal van teli, aki ennek ksvetkeztében képtelen
megdlni 8t — inkabb Ggy dont, megmenti a srécot. Sike-
riil-e neki2 llyen felvezetés mellett az esélyek nem tiinnek
16l rézsasnak: a Boys Next Door egykdtefes, jraolvasa-
si értéke elég nagy, és az elébb bemutatott sorozathoz
hasonléan szintén sokkolé frténefet mutat be.

Mielétt valaki azt gondolng, hogy Kaori Yuki csak ilyen
elvont, sokak szamara betegesnek tinG és tényleg na-
gyon merész mangakat alkotott, szerencsére ellent kell
mondanunk: sok egyéb projekfie is sziletett, de a fenti
két mive a leghiresebb. Erdemes megemliteni példaul a
Ludwig Kakumeit is, amely t5bb kilondllé torténetet fog-
lal magéba, egy laza széllal dsszeksive. Ludwigot szi-
lei elkildik kastélyukbol, hogy jelenlegi baratnsjénél job-
bat taléljon magénak - és & keresni kezd. Olyan hélgye-
ket taldl majd, mint Hofehérke, Hamupipske, Csipkerd-
zsika, Juliska... és igy tovabb. Azt ugye mar mondanunk
sem kell, hogy eme hdlgyeknek koze sincsen a klasszikus
Grimm mesékben szereplé Gnmagukhoz? Sok-sok egyéb
mangdja is van a hslgynek, példaul a Count Cain, vagy
a Kaine, de & készitette el a karakterek designjét a Meine
Liebe szerepléihez is. Aktivitasa nem lankad, és remél-
hetéleg még hosszo évtizedeken at ellat minket elvont és
nehezen emésztheté tartalommall




harmadik bemutatésra kerils ,alkots” ezitial
A nem egy személy, hanem egy legendasan hires

csapat, akiknek néhany munkdjéval (igaz, eddig
csupan anime forméjaban) mér talélkozhatott az olvasé a
Konzol hasébjain. A Clampet 1989-ben alapitotta tizenket
dovijinshi-rajzolé (emlékeztetsiil: a dj-k azok a munkak,
melyek egy létezé manga vagy anime cselekményeit egé-
szifik ki az alkotok nem hivatalos gondolataival, elképzelé-
seivel — anno a Clampet hoztuk fel nyilvanvalé példaként
arra, hogy ez a mifaj remek klugmsl |ehe|osege| |e|em)
Kozilitk az évek soran jonéha

oran kdzstt. Talén ez a leghiresebb romanc az animék
toriénetében — még gy is, hogy gyakorlatilag SEMMI
nem lesz kéztik a sorozatban (a film mér mas tészta...).
Aranyos és szerethet, no.

A masik mifaj, melyben ofthon érezték magukat a hal-
gyek, a ,mahoy kanojo”, a varézserdvel biré barémnék
tdrténete. Bar nem tarfoznak szigorian ebbe a kategéria-
ba, de a Chobits és az Angelic Layer is ilyen témat vesz
alapul - nézzik meg talén a Chobits-ot, mely a legjobb
anime és manga ahhoz, hogy megismertessik a mfajt a
kivilalléval (mér ha himnemi az illets...).

lenlegi csapat négy lugo' szamldl. Hogy nevil
&ket: Tsubaki Nekoi, Satsuki Igarashi, Ageha Okawa, plusz
Mokona — aki ismerés lehet példaul az xxxHolic kapcsun
is. A csapat munkdit leheteflen egy-két szoban 6

Fészereplénk a frissen Tokioba utazé Hideki Motosuwa,
aki tanulmanyai megkezdese miatt utazott fel videkrsl,
hogy aztan gy 0j frenddel, a ,,persocarmk hasznalaté-
val ismerk meg. A p k fofélisan emberre ha-

ni. Legtdbb mangéjukbél anime készilt, szinte mindegyik
karé hatalmas fandom épilt (rajongéi rajzok, irasok, ,Mi
lett volna, ha?” szforik ezrei), de ha nagyon kategorizélés
kedviinkben lennénk, azt thatnank, a CLAMP néhany
stilusban az elmlt éviizedek egyik legmeghatdrozébb csa-
pata, a frendeket sosem kévets, de mindig meghatarozs
hlgyek bandaja — beszéljiink hét par fontosabb manga-
jukrol. Ahelyett, hogy csak egy-egy darabra fokuszélnank,
mkubb a Clump mivekre oly jellemzs klisekbdl emeliink ki
az olvasét a stilusjegyeikkel

sonlité szamnogepek me|ye|< minden feladatot fokéletesen -
ellainak, és emberi nyelven kommunikélnak veliink — cse-
rébe viszont borzaszidan dréagak. Eppen ezért megleps,
hogy a szegény srac mér az elss éjszakajan belebotlik
egy ehagyot, hosszo széke hajg példanyba, akinek ope-
réciés rendszere olyannyira hianyos, hogy csak nevét
(Chii) képes Gjra és Gjra ismételni. Hidekit elvarazsolja a
robot szépsége, és Ggy dont, megprobdlia megjavittatni —
hogy aztén a rengeoeg poénnal és Srilefes szituacioval

E|so komo|ycbb munkajuk a Magic Knlghf Rayearth volt.
A ftériénet atlagosnak fiin iskolas lanyokat helyezett fo-
kuszba, a kilnleges képességek azonban a misztikus el-
lenfelekkel egyiitt megerkeznek ioy téve maho- shou[ovc a
mifaji megjelolé houjo” olyan forté to-
kar, melyben a fohosno vulomllyen magikus képességhez
jut, de dltalaban ezt egy dtvaliozas segitségével akfivalia.
Nem kell tol messzire menniink, hogy egy i¢ példat hoz-
zunk fel az ilyen sorozatokra: Sailor Moon. A stilus korlat-
jait a Clamp tigyesen feszegette: a szereplégardat nagyon
szélesre fiizte, és a karakterek kozti interakciokra legalabb
annyi hangsolyt fektefett, mint az ellenségekkel valé csata-

k alatt radsbbenjen, Chii k
tartozik az c':ﬂcgos robotok kézé. Perverz2 Az. Mulatsa-
gos2 Néha igen. Néha viszont tele van érzelemmel a Cho-
bits, ami nem meglepé: olyan bajos karakterek szerepel-
nek benne, akiket még az igazén készivii olvasé sem na-
gyon tud maijd utdlni...

Ennél a pontnal a cikkird egy picit elgondolkozot, és ré-
dobbent, hogy a Clamp munkdirél nem nagyon lehet par-
ezer karakterben értekezni — jéval f5bb helyet érdemelnek,
ugyanis... de talén most nem is ez a cél, hanem az, hogy
az olvasé a képek és a bemutats hatésara elkezdien ér-
dekladni a csapat munkdi irant, és igy ismerje majd meg
ezeke' a nagyszer§ sorozatokat. Ezt a szemponfot

rozésokra. A remek felvezetés utén kovetk a dijnyer-
tes Card Captor Sakura (angol nyelvterilleten CardCap-
torS), ez a széria még mai szemmel is kifejezetten élvez-
hets. Sakura egy étlagos kislany, aki egy kiilonds felada-
tot kap: a varazserével biré kartyak mestere lesz. A prob-
léma csak oz, hogy a lapok elszabadultak, és be kellene
ket gyditeni. Miutan ez hisz-harminc rész utan megtorté-
nik, 0j problémak jénnek — és kézben szépen alakulgat a
bugyuta, de szinte szerelem a hlgy és fid segitéje, Sha-

lembe véve kovetk a befejezés, egy utolso szé-
ria megemlitésével. A Clamp mlndlg is szerette a kulon-
boz3 szérick karaktereit sszehozni - a legnagyobb cross-
over pedig a Tsubasa Reservoir Chronicles (melybé| egy
nagyon-nagyon i6 anime is készil) A szériéban gyakor-
lofilag az 6sszes hiresebb szerepl megjelenik, mikézben
a végre nem csupan plétoi szerelemben lévs pérocska be-
jéria az ismert és ismeretlen vilagokat, Sakura elveszett
emlékei utén kutatva.
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égil, de nem utolsé sorban kévetkezzen egy, a
V hazai anime-manga rajongsk dltal nem annyira
ismert alkotd — bemutatéséhoz a cikkiré azon
egyszert; okndl fogva ragaszkodik, hogy a kedvencérsl
van sz6. A holgy (akinek neve szintén ismeretlen — a Mi-
nekura csak élnév) a kilencvenes évek elején kezdett dol-

séges terilefen atvagva Tenjiku-ba érjen — dtjukat pedig
leptartyirion veitbisk faegetk

A Saiyuki tipikusan az a torténet, ahol a megtett Gt fonto-
sabb, mint a cél elérése. Ok négyen pontosan fiz éve utaz-
nak mar egyit, és tsbb mint tizennyolc kéteten keresztil iz-
gu|h00un|< értik — de miért 6 ez? Talan nem megleps, de

gozni, elészér er6s boys-love beiitést doijinshi munkakkal
probalt sikereket elémi. Ezek utén egy olyan torténet kel-
tefte fel érdeklédését, mely nem kisebb szériat inspiralt,
mint magét a Dragon Ballt. Igen, a Nyugati Utazésrél van
526, mely Son Goku (eredefileg Szun-vu Kung), a majom-
kiraly toriénetét ismerteti meg az olvasékkal. Az ezeréves
kinai regény komoly gondolatokat ébresztett Minekura-
ban, oki tgy déntstt, egy moder, kelléen merész és 4j-
szer(j koncepciét farag a jél ismert alapokhoz. Mér csak
tamogatd kellett, és szerencséjére a legendat éppen felta-
masztani fervezé Enix személyében erds kiadéra lelt. igy
szilletett meg a Gensomaden Saiyuki.

A toriénet kézéppontiaban a buddhista rend &t tekercsé-
nek egyikét hordozé Genjo Sanzo talalhaté (aki ezaltal az
egyik legmagasabb rang( szerzetes cimét mondhatia ma-
gdénak), akit a Harom Istenkép fontos megbizassal lat el.
Avilégot komoly vesz8ly fenyegeti, ugyanis az eddig egy-
massal békében él5 emberek és youkaiok (jelentése tiin-

minden & I komoly mélttal rendelkezik
- olyan emlékek cikéznok fejikben, melyek egy gyengébb
embert kdnnyedén a sérba tipornanak -, de &k kitartanak.
Ebben persze fontos szerepe lesz a buekdhista flozafia vi-
lagibb, sstétebb oldalanak (van ilyen, csak nyitott szemmel
kell kozeliteni hozza...). Sanzo példéul hidba szerzefes,
Johanyzik, iszik, karomkodas napi !

hagyja el széjat, de a tobbiek is érdekes szemelylsegek
Goku példaul itt is ugyanolyan értatlannak latszik, mint a
Dragon Ballban (és itt is rengeteget eszik!), de amikor az
erejét visszafogd fejpant lekeril réla, még sajat bardtait is
pillanatok alatt széttépné — az dtszaz évvel ezelétt elksve-
tett biinei pedig olyan komolyak, hogy eddig csak finoman
mertek utalni rajuk. A tabbi szerepld is hasonléan érdekes
személyiség: van, oki a sajdt testvérével akart dsszehaza-
sodni, amit a hélgy nem éppen természetes haldla akada-
lyozott csak meg, vagy érdekes még a sajat édesanyja &l-
tal mu|dnem halélra vert Gojyo mu|||u is; ha pedig ehhez

dér, mint az indoeurépai mitolégia elfiei) habortzni kezd-
tek — utébbiak egy kilongs sugarzas kovetkeztében go-
nossza véltak, és ellenségiknek tekintik a hétksznapi em-
bereket. Sanzo hérom ftarsat visz magéval az Gfra,
melyen a baj forrasahoz igyekszik. A harom férfi, bar lat-
szolag apré véleflenek soran csapodott a szerzeteshez,
vc|o|ubun mar egy ! tébb, mlnf fél évezrede tarto szinjatek
utolsé felvond leld lekedett csupan. A
szereplsk mind ki}|’dn|eges egyenek, kezdjitk talan Son
Gokuval. Goku, a Szikla Gyermeke tol hatalmas képessé-
gekkel bm igy egyenesen a mennyel erok venek onze'be
hogy ne okozt tol nagy

hozzé k, hogy az ellenségek is hasonléan ,bonyolult”
jellemek, komoly moltial, méris lathato, hogy Minekura
nem aprézta el, amikor megalkotta a szereplégardat. A
sorozat késsbb kitermelt egy Gaident is, mely oz tszaz év-
vel ezelétti eseményeket mutatia be ~ az alap Saiyuki is-
merdinek szintén kihagyhatatlan. A Saiyukit mindenkéf

pen manga formatumban ajénljuk, Minek i kez-
defi furcsa rajzstilusa gy kiforria magét, hogy végil az
egyik legszebben dolgozo japan rajzoléval lesz dolgunk -
mindez a képeken is jol létszik. Ezt a rajzsfilust nehezen le-
hetett animébe afiltetni, igy azok min8sége erssen véliozo,
mindezt csak !e'ezl a mozgokepef ért cenzura, mellyel az

anime ki javallotta valt.

megbizott férfi, név szerint Konzen ozonbon r
kezd hozzé. Miutén Gokubsl elétsr az igazi énje (Seitei
Taisei — hasonlatos ahhoz az dllapothoz, amikor a Dra-
gon Ballban a telihold megsriiti a fiatal Gokut), hésink
olyan mészarlast kovet el, melyet Stszaz évnyi bértsnnel
jutalmaznak — a félisten Goku széméra ennyi magény és
unalom ezerszer rosszabb a halélndl. Szenvedésébd!
Sanzo szabaditja ki, kit egy kiilongs szél kst 8ssze a Szik-
lak Gyermekével. Hogy feljes legyen a négyes, megismer-
hefjisk még a youkai-ember biinds kapesolatabél sziletett,
szamkivetett Sha Gojyo, és a tragédia utan t5meggyil-
kossé valé Cho Hakkait (kinek biintetése ezer youkai meg-
dlése utan nem kevesebb volt, mint hogy maga is youkai-a
vélion). Ez a négy férfi kellden erss ahhoz, hogy az ellen-

Nincs tol sok helyunk a tobbi széria bemutatasara, igy
csak felsorolasképpen: az elmult években Minekura bele-
kezdet sok, modern idsben és valés helyszinen jétszodo
sorozatba, legjelentssebb a Wild Adapter, mely az azo-
nos nev(j, mutaciokat okozé drog utan nyomozé két fia-
tal, Kubota és Tokito életét mutatia be, a fent emlitett szo-
morkés, sajétos médon. Van ift még egy Bus Gamer, ami
egy halalos fogocska nagyvallalatok alkalmazottaival a
fészerepben, vagy éppen a hullaszallitok mindennapijait
bemutatd Honey Comb — de a legkomolyabb kétségkiviil
a Saiyuki és a Wild Adap'er (ufobbmok vulcmlkor a
jovaben liink még par k
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CASTLEVANIA: A véradas kotelezo y 3

r. Vrss, izletes, és a Iegfan!ombb mmdenek felet...
vampir
ban csorgedezd ,életviz” sohasem hczud’ollo meg 6n-
magat: a Konami hossz( évtizedekre visszanyolo vémpirva-
dész legenddja nem tertle a jol kitaposott osvenyrol nem pré-
balt pénzéhes orias kiadok kedvére tenni és nem korcsositotta
el az adott kor népszertisége sem. Nem keveredett a kéznép
vérével, sarjai mind egy szdlig a biiszke és oly’ fiszta arisztok-
récia leszormazotiainak valliak mcgukol Ugyunukkor mint
minden kivaltsagos csaléadk
akadnak kitaszitottak: elérult és elildozstt népek, akik rossz-
kor, rossz helyen szilettek. ,Fekete baranyok” — szokas rajuk
mondani: emrekkepelk homalyosan, csak a histérias énekek
versszakainak sorai kszott bukkannak fel olykor-olykor. Lelk"—
kért senki sem konyordg, bar szétszérva azért akadnal
akik nem feledik érdemi tetteiket. igy tértént ez a Ccsdevamc
Bloodletting cim( nullazott epikus mivel is, amely a SEGA32X
dtkos filozofiajanak ksszonhetden bukott el. Nem folzds azt dl-
litani, hogy a Megadrive/Genesis 32 bites hardveres kiter-
jesztéséért felelss SEGA projekt egyértelmien a legfébb ko-
|ompos a Saturn bukasaban. A hosszas fejlesztési ids, illetve
o kbszibin foporgs PO & N64 keebbbi diadaimenete okin
hibés déntésnek nfulch masina tetemes szeletet hasitott ki a Sa-
turn tortabél, amely ,befektetés” soha nem térilt meg. Kozve-
tett médon ugyan, de ez az aprccsl(a tény okolhaté azért is,
ami miatt a Br(l)odleﬂmg végil soha nem jelent meg a boltok
SEGA32X jatékokat tartalmazé polcain. Az okokért kicsit mé-
lyebbre kei’ asnunk az elhagyott Drakula sirkertben — a vélasz
ugyanis a mltban, a tavoli Japanban leledzik.

Revid skok felleavarake I min-

dig is a kwulrscgosok jogait élvezte: amig az Egyesilt Alla-
mokban és Eurépdban a Super Nintendo — Sega Gene-
sis/Megadrive zsebelte be a 16 bites vilag elismeréseit, a fa-
voli Japdnban héromszereplés volt a piac. Az imént emlitett
dud mellett ugyanis a PC Engine is tekintélyes rajongéi tabort
szerzett maganak, igy az 1987-18] 1994-ig terjeds idészak-
bon igencsak megnehezitette a Nintendo-SEGA paros dol-
gat. A Castlevania sorozat népszerisége a trié harmadik tag-
jan is novekedésnek indult, méghozza nem is akarhogyan: a
16 bites vilagnak fricskat mutats, 1993-as CD alapi PC-En-
gine megijelenését kovetden a Konami egy exkluzw cimmel, a
Dracula X: Rondo of Blood nevij szé meg

\yercs gépezet minden porcnka|a' felemészté kod szinte élet-
tel és energluvc|| toltétte meg a képernyén megielend sprite-
okat, a CD minéségii muzsika pedig a r\cllo aratokra volt or-
gazmust kivalto hatassal. Bar jatek a Turbografx nyugati
megitélése miatt sohasem [épte Gt az orszag hatérait, a Ko-
nami tudta, hogy a kezében levs kincesel igazi sikersztorit
kanyvelhet el a videojaték térténelemben. Mivel a SEGA meg-
itélése roppantmad pozitiv volt ekkonbun oz Gjonnan beha-
rangozott 32X kiegészité okéan a japén kiads sjfent kamatoz-
tatni kivanta a Castlevania-ba fektetett energiait. Mivel a PC-
Engine-re készilt Dracula X: RoB étszabésa megfelelt volna a
varakozasoknak, a fejlesztsk izekre szedték a jaték épitskoc-
kait és egy adag 0j orfene | egybegyirva az alapjaitol kezdtél
&sszerakni azt. A 32X-nek elkelt volna a véasarlassszténzé PR
munka, igy 8rommel fogadiék az idskszben Castlevania:
B\ood\emng névre keresztelt |oveveny' Az elsd képkockak és
ok viszont nagy kat mutatiak a Rondo
of Bood f@ékmenetéel (hesonld elaptss plyck, amercs
ellenfelek, f , logikai f | tar-

formaciét a korai epizod néhany részletérsl. A hésck (mert-

ogy kett van belorki eredeileg Ricter Belmont és Maria Re-
nard voltak, akik még életisket is képesek feléldozni Drakula
pusztulasaért. A rosszfio szerepét itt nem csak maga Drakula
gréf, hanem egy kilféldi rivalis is magara ontdtte, aki a ter-
vek szerint barmire képes lett volna, hogy & legyen az, oki
megvivia a végsd harcat a gonosz szilshevel - igy egyszer,
S = veszélyel. Az smerel
ki gyakrabie] rarelollsss st Llakt & i monia homaly
fedi, habar néhany Castlevania szaki a Castlevania 64-ben
szerep|o Charlie Vincentet, megint masok pedig a Raiders of
the Lost Ark (Az elveszeft frigyléda fosztogatéi) igyeletes
rosszfivjét, Bellogo-t latiak az antihésben. Ebben gyanithato-
an a karaklerekel abruzo\o spme ok is kozre}ulszcncl( hi-
szen megleps h S fel ésa
Symphony of the Night figurai kozott.

A Casflevani ] torlés harom évvel a Bloodlettinget kévetéen
el

is 8détt, csak ezttal az amerikai féldrészen. Az

kitott jatékmenet), de ez csak egyvolomn jelenthetett: a kiads-
nak és a fejlesztoknek tolsagosan rizikos Ien volna egy felje-
sen az alapokidl irt |u|ekotgbevallalm egy olyan pcf?ormon
amely életképességét tekinive abszoldt megkérddjelezhets
volt akkoriban. A kohseges munkdlatok és a kudurc elkerule
se érdekében egy mar létezS produk

eset a Castlevania: Resurrectiont érintette, amely az elsé
olyan epizéd volt a sorozatban, amelyet feljes egészében
amerikai csapat készitett. A |urel<ot fejleszté Konami USA di-
vizi6 @ SEGA tjabb platformiéval, a Dreamcastial prébalko-
zoft, megint csak eredmenyve\enul Az ok ismételten a szegé-
nyes feljesi és a fejlesztdi platform rovid élete volt, ha-

amelynek kodesoportiai a 32X esefleges bukosc’ kévetden
még tmenthetdek egy masik platformra. Ez a fajta szemlélet
a Saturn és a Playstation 1 szoritasaban abszolute elfogad-
haté dontésnek bizonyult, és sajnos be is igazolédott. A béka
oy i e el e
kindlat révid idén belil elérte a hatasat. Bar a jaték fejleszte-
se mar a béta statuszban jart, a Bloodletting projektet telies
egészében 16rsliek a kindlatbel. Am a 32X-re Eésziih Castle-
vania-ba &lt munka nem volt hasztalan: a kéd nagy részét
mar cfcpbol hordozhats formaban készitették el, igy utolag
visszanézve mar nem is tinik furcscnuk hogy az 1997-ben
megjelent PS1-es Casflevania: Symphony of 'ie Night miért is
mutat néhol olyan kisértefies hasonlésagokat a Bloodletfing
epizoddal. A vélaszt ti is tudjatok: a Konami titokban, a mé-
dia teljes kizarasaval egyiitt az egész projektet atmentette a
lényegesen sikeresebb Playstation 1-re. A Bloodletting igy ha
burkoltan is, de a mai napig tovabb él a kéztudatban, habér
az eredetileg 32X platformra készijlt verziérél holmi keveset

az Engine szimpatizansokat, amit maig az egyuk legsikere-
sebb japan Castlevania jatékkeént tartanak szamon a vilagon.
A Konami mér akkor is tudta, mitsl doglik a legy: a biva-

tudni. A Casflevania rajongok kdztandcsosaként ismert JPCV-
FAN azonban addig jart Koji Igarashi nyakara, amig a szé-
ria atyja végul be nem adta a derekdt és felfedett néhény in-

bér az amerikai és a japan Konami csapatok kozsti ellente-
tek is okolhatoak érte: a kiadd nem tehetett mést, minthogy
teljes egészében ledllittatta a félig keszilt jatek munkélatait.
A Resurrection valamikor 2001-ben kerilt volna a rajongék-
hoz, és mint 3D-s produktum, a harmadikként jegyezték a
sorozatban. A trténet a franchise-hoz hiven ismét a Belmont
csulud karil bonyolodik, csak egy kis idéutazassal kéritve: a
jték ugyanis Sonia Belmont és Victor Belmont kijzdelmét tar-
a fel, aEuk 1666-ban néztek farkasszemet a gonosz Draku-
a gro“a| elhagyatott kastélyaban - még mielstt az srok
Klasszikus NES valtozatban Simon Belmont is magara liétte
volna a vampirvadasz |s\mszer Ezen informéciokat a pro-
jekt ledllitasa miatt csak és kizarslag a Resurrection miive-
szeli |gczgu'o[ckenf ismert Greg Orduyan erésitette meg —
maig & az egyetlen hivatalos személy, aki nyiltan beszélt a
torélt Dreamcastos projektrsl. Sok pletyka kering az interne-
ten arrdl, hogy a Konami a Resurrection esefében sem hagy-
ta kérba veszni a projekibe fektetett energiat és a B|ood?e0
ting-Symphony of the Night-hoz hasonléan djra felhasznal-
tak a mér megirt palyarészleteket egy késsbbi Castleva-

nia jatékban. A suttogé szajak a Playstation 2-es és Xbox-ty
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- iranyultsago Castlevania: Curse of Darkness-t hozzak fel pél-
A} dénak: mivel a Dreamcast leginkabb ezen két konzol techni-

kai szintjéhez mérhets, az al?nusok koréntsem elképzelhetet-
lenek. Megjegyezném, hogy a Resurrection kiszivargott fut-
tathaté bétaja mér egy ideje megtalalhaté a DC Fc||megosz—
16 szervereken, mivel 2003 kémykén 3000 eurds éron gaz-
dat cserélt az ebuy aukcids portdlon.

Mivel a molt honapban sz6 esett urrol hogy a nyari 8ssze-
vont kban tovdl ! Ifedink o
Castlevania unxverzumbo| Ssszegy(jtcttem nehuny olyan
cameo-t, amivel a mdltban mar osszeLu thatiak a széria sze-

trilogia rendezéi székében 16 Peter Jackson &lt szinészi &l-
tozetet a Két Torony hatalmas Gtkézetében. A cameo-vadé-
szok mara mar kilon kategériakba soroljék a felfedezett el-
fordulasokat: az inferneten hatalmas adatbézisok talélhats-
ak karakter, kereszt-promécios, zenei, TV-show, mitolégiai,
videojaték konzol-hardver, program, mivészet, stb. katego-
rickban, amelyeket bongészve egészen elképesztd fantazia-
rél kapunk tansbizonysagot. A Castlevania csak egy a so
kozil, de sok olyan érdekesség akad kaztik, amit egy ilyen
cikksorozat berkein belil érdemes kitargyalni.

Mit rennenk vc||on akkor ha sl.smen |upekfe|lesztok hirében

relmesei — na, de mik is azok a ,cameo”-k? A videoj 51
ténelem (de a filmipar, a zeneipar, a képzémivészet dgaza-
o, vagy akr képregnyek, novelok i) szémiolon clclom-
mal szilt mar érdekes el karakter f

alingnk, és k 0j kredcionk-
hoz? Nos, az egyszerubblk megoldés az, hogy a hosszo
evek soraln kistlatt haseinket csokorba szedve beleszérjuk a

kat, vagy egyéb termékre vonatkozo utalasokat: a cameo
ezek eldfor ulasur |e|enh az adott kcrclderl szeme|y, vugy
targy 'el]esen idegen

Sobb kiadskia witllban watacn b lerssas st kepze|50|ae
[i"haseikkel: ha a jatekos dtlagon felil teljesit, vagy fitkos
helyszinekee jut be, eselleg coackiacl préalliosTt s
futhat a jatél La nem ill&, am mas franchise-bél ismert karal
ferekkel is. Tipikus cameo pl. az, amikor a Super Mario RPG-
ben oz egyik fogads agyikéjaban maga Samus Arant lafjuk
‘;desen szuszogni, vagy filmes példat hozva a Gytirik Ura

, ahol épp a keleten oly’ népszerl Mahjong ja-
ték egyik sjabb valfaja fortyog serényen. Fézzik meg a Bel-
mont csalad legismertebb sarjat, uhogy a Konami is fette az
MSX2-re készijlt Hai No Maijutsushi cim szamitogépes jaté-
kchun 1989-ben. A Castlevania sorozat egynk |eg4smer
tebb, pszeribb arca ugyanis
van ;elen a jopofa tgyességi Elhwcsbun ahol néhény ismer-
karakferrel szsvetkezve (mint pl. Goemon a Legend of
fhe Mystical Ninja-bél, Bacterion a Gradius-bél) igyekszik
megneheziteni a mit sem sefté jatékos dolgat. Ez azonban
még semmi. Volt mar szerencsétek az 1988-as Famicomos
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Konami Wai Wai World-hoz? Nem? Sejthets, hiszen a w\
Wai World csak é és k\zurolag japanfsldsn volt eletkepes prc
dukcié. Sajnos. ligtek el a torténet komol, egy
varazslatos reggelen tortént az eset, hogy valaki, vagy vala-
mi behatolt a Konami univerzumaba, szovetkezett az oft lo-
kozé gor Skkel és egy halo segitségével &

oz 8sszes Konami szuperhdst, akiket kilnbizs vilagokba
széllitottak — bebdrtonzés celiabsl. A jatékos dltal iranyitott
Konami-Man a jatékvilag uro'sé esélye, aki a valtozatos Ko-
nami territriumokon Gtutazva képes megmenteni a szu-
perhéssket a gonoszok alkotta csoport aljas terveitdl. Lass
csodat: az egyik bejarhatd szint éppen a Castlevania vilaga,
ohol @ soromb8l ol fsmert feremiményekkel megkbacvs kel
elejét venni Drokula gréf gonoszkodasanak - aki mellesleg
Simon Belmontot tartja fogva az egyik félreess voronyhun A
Simonhoz vezets 5 Eukscr egy hatalmas egyszem fe-
remtmény Srzi, akit Konami-Man csak a specialis Konami-
Gird androidda valiozas segitségével tud elpusztitani -
azonban még gy is claposan el kell kéinie o péncélzatét,
ha a tiizlabdakkal tancolé Drakula grofot is le akarja venni
alabarél. Az egész kaofikus térténefben az a legjobb, hog
ha sikeril Simon kiszabaditdsa, szévetségesiinkként lovabg
szolgalia a 6 igazét és a Vampire Killer-Szentkereszt fegy-
veraval Bliarellne bossben Alia s st o fobis gonosz-
tevével szemben. Félreértés ne essék: mondanivaléja, torté:

2 g

netfe és komolytalansaga ellenére a Konami Wai Wai Wory {
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[ppun' hangulatos, &tletes és jol kivitelezett pluvformptek
A amelynek egyetlen negativuma az, hogy sajndlatos médon
nem taldligk érdemesnek a n(yugan jatekos kultora szamara.
Ez a 2006-0s, futtathatd rema-
. | ke-vel ugyan megvahozon, de csak és kxzorolag az internet
s éldésos?&ilmegosziésa eredményeképpen.

Ahogy az varhaté volt, a japan felfogas hataséra a |a'ek
bombcszhkus slker' aratott a szlgeiorsmgbun igy a rajongdi

Julo i elkészil ?;tctcsrls A
Wai Wai World 2: SOS! Parsley Castle hcsonlo torténettel,
&s némileg médositott |chkmeneQeve] ismételten elnyerte a ja-
tékos tarsadalom kegyeit — még akkor is, ha nem nézték iga-
zén komoly alkotasnak. A sztoriban mindossze annyi valto-
26s fértént, hogy az 0j Fogh nosz tanult az eléd hibéibol és ka-
pasbol a Konami World hercegnéiét rabolta el - Dr. Cinna-
mon (Twinbee sorozat, valaki?) azonban régvest munkchoz

© KONAMI
[ 1 PLAVER
2 PLAVER!
OPTIONS

1991

S

ax

Ulubb bdduletes marhasagot hozok elé a virtualis tarsoly-
Kid Dracula. A Konami biztosan rosszat Gimodott, mi-

kor a gyermek vérszivt kildik harcba, réadésul ke

— de ezen nem is kell csoddlkozni egy olyan népcsoport ese-
tében, cho ezek az eszkdzok, mlnv dwcicxkkek és kiegé-
szitk is | al étkd

2 szinen. Az USAban s megjelent Famicon & Gameboy
got becélzo pl Dracula-tiranyit-

|u|< aki az égboltot nézve észreveszi, hogy a Hold egy dino-
szaurusz-szer(; teremtménnyé, nevezett Garamoth-a vélto-
uk Castlevania szimpatizansoknak talén emliteni sem kell,
)y Garamoth bszony a S(mphony of the Night-ban sze-
repﬂo Galamoth &se, akirél mindssze csak annyit tudni,
hogy Drakula eskiidt ellensége. A sztori innents fogva adot
az ifjo Dracula szépen elindul Garamoth erédjébe, hogy
megfékezze a fenevadat és rendet tegyen a birodalméban.
Az elsé szint a szokasos kastély-kdzponti kdrnyezetben jat-
szodik a szokasos ukodclypulyan (denevérek, zombik,
miak, farkasok, stb.), de a késabbiekben a parkok s6
ben, a viz ulun vagy épp Felhok felett is folytatédik a csat-

latott, és Rickle névre Kereszelt Robotjat specidlis
lakkal latta el, amelynek segitségével a féhés burmelylk ko-
rabbi Konami héssé képes atalakulni, ha épp az cdoh karak-
ter képességeire van sziksége. Ehhez mlncI;ssze csak a meg-
felelo celszemeiyek kivélasztasa szikséges — utana mar csak
az elégséges mennyiségl energiacella megszerzésérd| kell
gondosksegm Ejj, ha erre Konuml Man is képes lett volna!
Bar Rickle a |cne folyaman csak a kivalasztott trio (a héssk
harmas csoportokra voltak beosziva) alakjait és képességeit
volt képes felvenni, természetesen Simon Belmont is a prota-
gonistak kozott volt (futottak még: Goemon a Legend of the
Mystical Ninja-bol, Bill Razer a Contra-bél, Vic Viper a Gra-
dius-bsl, és Twin Bee, a Twinbee-bsl). Simon fegyverzete a
‘ol ismert Vampire Killerbs| és a szentelt keresztb| dll, amel-
yel ismét sikeresen kildi a mésvilégra a gonosz nemzette te-
remiményeket (kilons tekintettel a kilencedik szintre, ahol is-
mételten Castlevania vilagaba kalauzol a jaték toriénete). A
temetben, a kastély arnyekaban, és végil Drakula termében
tortén 6ldoklés soran Medusa-val, vampirokkal, farkasem-
berekkel, sét még Frankensteinnel is meg kell kiizdeni. Igaz,
hogy a vérszivok kiralya ezttal kimarad a bulibsl, helyette
koporsojéanak életre kelt masaval jarhatunk éromtancot. Na
&s mi volt Simon Belmont jutalma, amiért megmentette a her-

612 Semmi... Simon nem is szerepelt a jatékban, csak ro-
borzch mésa — okt egy fAakon olefal s betri

lésok irfésa. y a Kid Dracula igazi cameo-
mekka: rengeVeg korcbr:l Konclml hés, ellenfél és szerepld ti-
nik fel a képernydkon, amelyek |gencsck megnehezmk a
szinteken torténd tovabbjutast — a jatékot épp ezért nem
jegyzik a kénnyed produktumok kézot, nehézsége vetekszik
Larme|y| k mai japan shooter kihivasaival. A Gameboy ver-
2i6 azonban mar mas tészta: egyrészt harom évvel a Fami-
com verziét kévetden érkezett meg a boltok polcaira, mas-
részt a triénete is mas, mint ahogy az elédnél tapaszialha-
16: a handheld Kid Dracula egyfaita folytatasként is tekint-
hets, hiszen az kalandok kezdetekor felvillantott intro szerint
Garamoth |egu00bb| legydzését kévetSen jra erére kap, és
csatlésait maga mellé rendelve invaziot indit a gyermekéve-
iben tengédé verszwo chhonc ellen. Kid Dracula természe-
tesen nem marad_egyedil a harcban: szomszéd haverja, a
Hall, teséja az Or J{;g és még szamos elrettents figura 4ll
mellé a harcban, hogy az olyan alakokat, mint Jason Vorhe-
es (Péntek 13, Halloween — valakig) méresre tanitsak. Bar
Gameboy |ulekro| van szé (és mint ilyen, a NES gruﬁkcn
szintjén mozgéd produktumot lehet sejteni a hattérben), a |a

A Castlevania Cameo-sorozatnak ezennel még nincs vé-
ge: mivel a Japan videojaték kultora témve van jobbnal
Lobb Eurépdban és az USA-ban meg nem jelent jatékok-
al, nem is olyan nehéz tovabbi példakkal dobélézni. It
van mindjért az altalam is emlegetett Ganbare Goemon 2:
Kiteretsu Shogun Magginesu, amely nem més, mint a nyu-
gati féldon ismeretlen Legend of the Mystical Ninja 1991-

es SNES epizodjanak folytatasa. Taldliatok ki, hogy miféle
teremtmény varja a |urez fohéseit, pokloo formélé szint
végén, a d);neverek fisskek, koporsok s az emelkeds lava-

szint kdzepette: hat | persze, hogy a Castlevania-s Dracula!
Vagy emlitheiném a szintén japdn-only MSX-es Parodius-t
is: a ,parody” és Gradius &tvozésébd| sziletett, kaotikus
jelzokkel illetett Parodius shooterben szerepls fehér hc|u,
Larulember nem més, mint Kid Dracula, a fiatalkord vé
v, aki egy rakas Konamis karakterrel egyiitt inditja a jaté-
kost egyils agyatlan [6vsldszésre. Cameo szempontjabél
nem feledkezhetiink meg a 3DO 1995-6s arkad probalko-
zésanak, az M2 platformnak leszarmazottiarél sem: a ne-
ves konszer kivonulasa eléfti utolso nagy hardveres érkad
beprobalkozas olyan kivalé 3D-s bunyds anyagot hozott
vilagra, amit csak Battle Tryst-ként emlegetnek a szakma ki-
valosagai. Mi is ez tulajdonképpen? Egy brutélisan eltalalt
3D-s bunyés stuff, amelyben két Castlevania hést is készén-
hetiink a ringben: Simon Belmont és Richter Belmont alné-
ven ugyan (Shemon, Recter), de a nevezettek kozstt van.
Talén nem arulok el Gjdonsagot azzal, hogy a drain-meter
rendszerét 6tvéz6 Tosi\inden, Tekken és Virtua Fighter kon-
cepciot a Konami fejlesztette...

Ennyi fert nyéri Casllevania dsszefoglalsnkba: olvassatok

E!hemerek és mlndenek foloﬂ |u)sszu)ok sokul szepiember
M ol

ték messze tolmutat mlnden konarsun a Konami
rei alaposan ! és g

handheld képességeit az impozans |awunyer0 cserébe. Mint
a legtdbb Konami retro produkcionak, a Kid Dracula Fami-
com variénsanak is napvilégot létott a mobiltelefon variansa

CRED | ety

1935, 1357 KIHAH)

I COMPUTER ENTERTAINMENT T0

en Gira nyéron is
étok nyugodian az 576 Konzol forumait, vogy a le-

k o kicsiny  velesladank Srud Tuned!
Stinger

stinger@576.hu
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IMPOSSIBLE
MISSION

GYEREKKORI JOBARAT

em tudom egészen pontosan minek kaszonhets, h
ch lndlfegy honopben ssini csok oy ctkok 1y

tak meg engem - vagy faldltam meg én ket -, amelyek-
nek a gyokerei esefenként 15-20 évnyi tavolsagra nyulnak visz-
sza, de két okra gyanakszom. Az egyik, hogy harminc folott
akaratlanul is elgondolkodik az ember azon, hogy mar mennyi-
e nem dllia'meg a helyét az az ostoba e|o||e|eQ miszerint a

tékosok fizenéves kxsgyerekek akik szenvedelyuk helyett mkcLb

Egbcn tennék, ha t4 ének vagy | b el-

Ialrsug utdn néznének. Nem, sz sincs errdl, egyre tbb ku-

tatés igazolia, hogy az béven hszas, harmi
éveiben jar, és amiota az eszét tudia, azota jatszik. Es ha az em-
ber nem feleji el, honnan indult, akkor bizony nosztalgikus ér-
zelmek fiizik szenvedelyének targyaihoz, kilonss tekintettel
azokra, amelyek annak idején ezt a hobbit életének kiemelt
részévé tették. Ezért érzem a kornyezetemben is azt, hogy
idérél-idére visszahiz oz emberek szive a kilencvenes vagy
akar a nyolevanas évekbe, ki mikor kezde.

sik lehetseges ok kicsit mas fermeszefd, Sok tamadas éri a
mai jatekokat, miszerint elvesztek az eredeti ofletek, klonok

gordilnek le a futoszalagrél, el van fojiva a kreativitas. Nem
akarok senkinek a lelkivilagaba gazolni, de ez szerintem hilye-
ség. A mai versenyzokkel nem az a f8 gond, hogy kevés benne
az 0j és eredeti ctlet, hanem az, hogy ol sok. Soha nem lafott
komplexitasd o tekok jelennek meg évrél-évre, de a sokat ta-
paszialt és sziknek egyre kevésbe nevezhets rerei ha Ggy tet-
szik elkrvult. Nekiink mar semmi nem 6, ennek hangot is tu-
lunk mar adni a nefen, és ezzel sokan igyekeznek élni is. Sza-
bad, hiszen jo dolog, ha valakinek van véleménye valamird,
ugycncl(l(or az egész olyan, mint egy laving, és sokan észre sem
veszik, hogy mar 6k is jo ideje csak zidulnak lefelé a t5meggel,
csak ma nem dicsérni és elismerni divat, hanem krifizélni. Te-
gyuk azért hozza, néha bizony jogosan, csak ne az dileteket hi-
anyoljuk, mert az imadott retro cuccok véleményem szerint nem
csak ezzel nyertek meg minket annak idején; Ezzel térjink is visz-
sza a 1ol sok Sflethez. Ha utolag visszatekintink tiz-hsz évnyi
tavolsagra, azt latjuk, hogy minden egyes sikerjaték letisztult
voh Egy, esefenkent ketto zsenialis tlet Eore épifett, a mai na-
kerek egésznek érezhets jatékmenet domindlt ezekben. Mi-
a vasarlok izlése hamar kijellte a kovetends irényvonalat
(ez fetszik, kérek belole meg OOLbei) ezeri a feﬂesziok a korub-
ban mokads ol kettst. Ki h
Ami bejtt, az maradt, ami kevésbe, az Iegkozelebb repilt az
ablakon. Aztén miutén ez a folyumm lejatszodott tbbszor, el-
jutottunk napjaink jatékaihoz. Mindenkire rébizom, hogy maga
itélje meg, hogy me|y husonlurm érzi he|yesnek ha pesszlmlstuk
qkarune%enm rakos ha

akkor hasonlithatnank a mai c||<o|csokc| reieges salatéhoz. En
javaslok egy harmadik |runyvona|a! A mai jaték maga egy Ka-
tamari Damacy. Mieldtt Srilinek nézne mindenki, k? ejtem. Eb-
ben a tipikus japén csodéban ugye az a lényeg, hogy erre-arra
gumlgutvu avilagban minden réragad a testiinkre. Nem igazan
k - bar az i lat azért kijelolhetjik —, de ha
Jindultunkvalomerrs, akkor elébbrutobb dagadira hizunk, mert
minden szir-sz*r rank ragad az Oton. Felszedink izletes gyumol
csoket és kutyagumit egyarént. Nagyra néviink, tol nagyra. Mar
nyomokban is alig emlekeztefink egykori nmugunkra

Ez tehat véleményem szerint a mai jatékok 6 jellemzsie, és
bar elsére talan pesszimistanak hathat a fenti vélemeny, én
nem tragédiakent fogom fel a dolgot, csupan olyan ténykent,
qmlve| yitt kell tu n| e|n| Neha szerequk ezt az (1||c|po'o'
néha ec? ar k utan
~na ||yenl<or S ldusszll(usokuf Talan ezért is ke-
rilt el molt honapban nalam o C64-es Aztec Challange, For-
bidden Forest és néhany ésoreg tarsuk, ezért jatszom inkabb
360-on is a Prince of Persia Classic-kal és az 6j Pac-Mannel;
és Martinnal is sorban dlltam, hogy az Impossible Missiont
én tesztelhessem.

Ez is el fog mulni, ezerszer volt mar ilyen, tudom. Megszomja-
zik az ember egy kis retrora, teleissza magat, morog a bajsza
alatt, hogy azok voltak am a szép idék, maid visszatér a maba.
Ez a dolgok rendjje:

LEHETSEGES KULDETES

Nehéz a patoszt nélkilozni, ha az ember a nyolcvanas évek
ik |e?nagyobb Hasszkusérd| beszél Iyenkor fsheiek az:-

e?y int k 6, zsenidlis, irc

e sl
tes, hiszen provokdlja a jatekost: leheteflen kildetés. Probald ki,
b G aoatas e
hogy aki ismeri az emlitett idészok fermésé, az tudhatja, az
Impossible Mission nem tartozott a legnehezebb jafékok koze,
lehetetlennek pedig végképp nem nevezhetiik a végigjatszasat.
Nehéz volt, pokolian nehéz, de hat akkoriban minden az volt.
Aki tigyes vo?oes ezredszer futott neki, az egy-két éra alatt siman
e e e e




Ha valaki kézel lehetetlen kildetésre akartvallalkozni, az a ma-
sodik részt valasztotta, melyet egyébként @ hazai illetdsegi
Novotrade fejlesztett

Sikerét egyébként mi sem blzonqua jobban, minthogy nyolc
olyan platformot szémoltam Sssze, amire portoltak a nyorcvcnas
évek masodik felében, ém oz eredeti, Cé4-es verzié6 maradt
mindvégig a | kiforrofiabb. i debitlt elsskent jdtékszofiver-
ben u?glfchz t beszéd, az srokérvényii , Another visitor. Stay
awhile.... staacaay FOREVER!” szavak pedig egy élefre bele-
véssdrek oz emlekezetiinkbe.

A produkium nehézségét egyebkem az adta, hogy egyszerre
kellett végtelenil preciznek és gyorsnak lenni, emellé sziikség volt
bizonyos kombinécios készségekre is, és ez a harom dolog mar
az akkori, joval firelmesebb jetékosok egy részénél is befette a
kaput. Egy tobb liftaknabol éllo bézison kellett megfékezniink egy
6rilt tudost, aki a dolgunkat megnehezwende 15bb tucatnyi robo-
fot heiyezeﬂ el az épiletben. Ezek egy része egy helyben dllt csu-
pan, mig masok meghatdrozott Givonalon jaréroztek folyamato-
san. Voltak, akiket nem zavart teenddikben a megérkezésiink,
mig mésok azonnal reagdliok arra, ha o latotaviukba kerilfink.
Minden egyes szobat, ahol me fordultunk, ki kellet ismerni, fu-
lajdonképpen mmdegylk egy kil ke?on kil feladvany volt. Es hogy
mit kerestiink a szobakban? Btorokba rejfett Qer{ peket. Teljes
meﬂekben randomizélva volt ezeknek az elhelyezése, igy siman

It oz, hogy a legksnnyebb szobaban

akér négyet is a arminchatbo, mig a legnehezebben hidba ho-
|c’x|ozIUnE el tucatnyi alkalommal, semmi érelme nem volt. Ma
merne valaki ilyen randomot tenni bérmibe s, lefejeznék o pro-
lucerek és markefingesek... Ha szerencsénk volt feht-akkor
kaptunk térképet, de az is rendre mosolyt csalt az arcunkra; ha

olruooi vagy pla rform visszaallitot rarultunk vuluhol A szobdl
terminé ugyanis hasznélhatiuk ezeket, elébbi né-
hany: masodpercre megszintetett minden robot-akfivitdst, mig
utébbi o' mozgé platformokat dllitotta vissza eredefi helyzemkbe
Ezek voltak 1?«1? az alapok, erre i@t ra az elsére lazanak tind
hat érés idslimit, ami azonban az elss elhalalozas utan kezdett
egyre komolyabb problémét jelenteni, ugyanis minden hibaza-
sunk utdn levonodik ebbél iz pere. ‘igy ion sietni kelleft‘és na-
gyon-nagyon preciznek lenni. Ha megtaléltuk mind a 36 térkep-
darabkat; akkor ezekel négyesével egymesra=Kellah illesztent
gy, hogy az alakzatok egyilttesen kifdlisék a teljes téglalapot. Ez
utdn nem maradt mas dol gunk mint a kilenc belus jelszéval fel-

keresni a kdzponti termet és befejezni a

Amennyiben valakinek kimaradt az e[e'ebol az Vmposslble Mis-
sion, az talan most csodalkozva kérdezhet ré: ennyi az egész?
Igen, ennyi. Kiforroft, j6l Gsszekovécsolt otletek tetiék halhatat-
lanna ezt a jatekot, barmilyen egyszerinek is tinik az elképze-
lés elssre.

2007

Mit képes nyoijtani 2007-ben egy 1984-es jatek? Hat elsére
példaul az ezer éve nem latott Epyx logo egészen biztosan meg-
dobogtatia a sziveket. Sz6 sincs persze az egykoron igen szép
napokat megelt kiads fellamadasarel, a System 3 egyszertien

vette a korabbi jatékaik feldolgozasi jogait, és dgy gondol-
ogy annak a rétegnek, aki ezekre harapni fog, annak oz

Epyx név is |o| cseng. Be/e/ra/a/)a/(

Kezdjitk al : itt van eredei f Impos-
sible Mission. U yunazol( a hangok, grafikai sl ugycn
az a nehézségi el S
kezdie, honem o remake-kel. Ez ugyanis nem csak audiovizug-
lis tuningon ment &, hanem belenydltak j6 néhany ponton. Ami
szerencsére egy az egyben megmaradt, az.a iéllélmsnel. aszo-

el

MARTIN BELESZOL!

A nyalversst most kihagyom; |smeﬂek !ud|oto|( mit |e|en|

nekam ‘ez a jaték. Ha az omega nem is, de az alfa minden.

lenben kivéncsi vagyok, mennyire ismeritek a game

| Cé4-es verzivjat, mennyire vagytok 6 megfigyelék: irja-

eg nekem az 576konzol@576.hu clmreeqmgzqml aza

Ius fal!unoplusz, ami ezen remake , eredeti” verziéidban furcsa
ne van, de a klasszikus C64-es|

A legszemﬁxlsegbeknek torok valami a|urvde|co!l

bak és az ellenfelek valtozatlanok, még a karakter kicsit suta
szaltozasat is meghagytdk. Ami viszont nagyot véltozott, az a
mar annyiszor emlitett nehézség, amit hdrom ponton igazitottak
a kor igényeihez. Egyrészt nem hat, hanem nyolc orérol indul a
szamlal, mésrészt rovidebb ideig fart a boforok aikutafésa - ez
utobbi azért jelentds kulonbség, mert az eredeti verziohan volt
néhany helyszin, amit képtelenség volt robot-altatés nélkil meg-
csinlni, itt ezek egy része is teljesitheté. A legnagyobb véltoz-
tatés pont ehhez fiizédik, ebbdl és a platform-visszadllitébsl
ugyanis elsd becsléseim szerint kb. haromszor annyit talalha-
tunk, mint korabban, és ez ha nem is haromszoros kannyitést je-
lent, de ugyanakkor az ,Impossible” sz6t a cimben hitelteleniti
Kapunk egyébkent hurom |runy|lhu!0 karakiert, elsére azt hit-

tem, hogy ezek egyben a egi szinteket is jelképezik, de
végil semmi kiln segst nem véltem felfedezni kszottik azon
kivil, hogy igy mar nével és robottal is végigmehetiink a jatékon.
Ezen az extra tarfalmon vajon mennyit gondolkodhattak? Mind-
egy, artani nem drt, levonni nem fogok érfe.

Mara mar joval kisebb kihivasok is megizzasztanak sokakat,
igy tulajdonképpen meg sem lepsdtem azon, hogy ilyen szint(i
konnyitésen ment keresztil a remake, ha vc\ukine{ ez nem fet-
szik, oft az eredefi, 5ssze lehet hasonlitani Sket. Teljesen mellé-
kesen van még egy ,Merged” méd is, ahol a remake-et vihetjitk
végig az eredeti, pixeles karakterrel és hangokkal az Gj grafchr
kornyezetben. Ezt megint nem kommentalom inkabb-azon tdl,
hogy semmi értelme.

ADS és a PSP verzio nem sokban tér el egyméstol, a 20+ bir-
ja a Nintendo gépe is, a grafika pedig pont annyira egyszers és
letisztult, amennyire annak kell lennie. K&t oka van, hogy a DS
verzi6 fél ponttal t3bbet kap, ke' képernys néha (3l jon (sem-
mi extréra ne gondoliatok, csak az oldu\(nezen térkép logiku-
sabb elhelyezésére), valamint a falalt dokumentumok 8ssze-
illesztésénél sokkal-sokkal kényelmesebb a stylust hasznélni,
mint oz analég kart: Ezekié] figgetlent! mindkettd preciz, kor-
rekt munka killonssebb exirak és sallangok nelkuf7 Hatalmas
nagy kerek tizest nyilvéin nem érdemel, azonban mér az elisme-
résre mélto, hogy Kozza mertek nyu|n| egy ilyen régi jatékhoz,
és anélkil képesek voltak elénk tenni, hogy megaléztak volna a
Klasszikust (oE most tekintsink el az iranyithaté robot-héstél és

a kénnyitésekidl). Kivancsi fiotalok és n:gy dregek egyarant
fel

probul tehetnek vele , de egy dolgot ne \e?ek ezt végigvinni
mar korantsem akkora kihivas, mint 6 hisz éve oz eredeiit volt.
Mivel mindkettd benne van a dobozban, lehet tesztelni ki
mennyire (marad) hardcore.

A végére két csodas hirt hagytam: az Impossible Mission csu-
pan a bemelegités volt, hamarosan jon a California Games és a
Last Ninja. Isten éldja az vjjaélesztett Epyx-ef!

IMPOSSIBLE MISSION

SYSTEM 3
MAS VERZIG: PS2, Wil
j[o}
j[o]
i[=]

8.5 pont
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neve valahogy fi alatt marad. Az Impossible Mission

tervezGie, grafikusa, programozéja és egyeflen fejlesz-

Ool(e bér mér lassan két éviizede a La'eklparon kivil fevékenyke-

mégis 6rommel mesélt a na Y lasszikus keletkezésének ko-

rijlményei — az elkovetkezendd két oldalban a Mayhem UK
C64 rajongdi oldallal készillt interjujét olvashatitok!

Hubdr korszakalkoté jatékot alkotott, Dennis Caswell

Kérlek mesélj egy kicsit magadrol!

19794 ben diplomaztam informatikabél a Berkeley n, a mé-

a Kalift g 1981-

ben. Amlkor végeztem az UCLA n Fogulmum sem vch wéla,
hogy mihez kezdjek, a Idast vegil egykori G

ozta — 6 és a bufy(n ukkonbun oz Alqrmu dolPozmk és ép-
pen sajdt cég alapif Gs sikeres
volt, léfrejott a Smrpulh Az egyetem befe iezése utan azonnal
dllastis kaptam elsésorban azert, mert volt egy sajat Apple II-
m, sigy a cegnek ooy vennie, valamint azért is,
mert % tudiam émi a negyedik épiletig a Crazy Climberben.
Amikor az Atari 2600 piaca ésszeomlott és a Starpath csddbe
ment, a céget felvcscroha az Epyx én pedlg veluk 'ur'oﬂam
1dével komoly prok

kénytelen voltam felmondani. Az elkovevkezendo evekben a
The Learning Company-nél, az Activisonnél, (jbél az Epyx-nél
(szerencsere mar u| vezelGsé alun) a Segc nol ‘majd a 3D0-
ndl d zen a | valo kil ig. Jelen-
leg Seattle-ben elek a feleségemmel és ket lanyommal, szoft-
vertervezd vagyok egy legitarsasagnal.

Mikor keriltél eloszor kapcsolatba a szamitogépekkel?
elsé prog: az dltalanos iskolaban volt.
Akkoriban a szémitogép és a programozés kilonasen furcsa
egy tevékenység volt. Egy olyan helyre kellett menned, ahol
rendelkezésre alltak az eszkszok és ahol megtanitotték az ala-
pokat. Egy rovid ideig a Fortran nyelwel foglalkoztam, de sza-
mitégép (ozelebe legkozelebb csak az egyetemen keriiltem,
ahol végre leny|eg EelevereNem magam a Fortranban val6
rogr asba. A tobb felt k és a szemeé-
lyi szamitogép ukkonbcn még a tavoli j6v8 igérete volt, dgy-
hogy a kcgom még mindig lyukkartyakon keresztill Gntéttem
futtathaté formaba.

Miért dontottel a programozas mint foglalkozas mellett?

Azért, mert rendkivill egyszeriinek és mégis leny(igézének ta-
laltam, és persze az is kozrejatszott a dontésben, iogy bizto-
sitékot kaptam: igen, ebbd| meg lehet élni.

Honnan jott az Impossible Mission Gtlete?

Habar elsé blikkre nem latszik, a legnagyobb hatést a War
Games cimG film tette ram (hason|oun az Introversionhéz,
lasd. DEFCON - a szerk]. A HAL-szerti gép valahogy egy plat-
formjatek elkeszitését sugallta, ahol a jatekos feladata egy sza-
mitogep dltal vezérelt komplexumba valé bejutas.

Ha a War Games inspiralta az Impossible Mlsslont akkor a
cim miért egy h évekbeli {] ? Ta-
lan hasonl6 a téma? Vagy kezdetben Mission Impossible
néven futott a project és jogi problémak miatt kellett meg-
véltoztatni?

Korillbelil rahibaztél a lényegre. Sosem volt az erossegem c
néwalasztas. A fejlesztés alatt nem is emlékszem, hogy egyél-
talan nevet kapott volna a jaték. Természetesen idéve (e|erke-
zett az a pillanat, amikor el kellett kezdeni a reklamozas ker-
désével foglalkozni, tgyhogy kellett talalnunk valami nevet.
Valaki dgy vélte, hogy a |c|g|< nagy huson[osago} mutat az ak-
koriban %uv Mission: |, de
a2t a nevet nem hasznalhattuk, yhogy csulnmk egy kicsit a
ogi problémakat elkerillve s igy slisru It egy elf Ea'o nevet
Lloilenunk Nem tol oflefes é es (lsse dlias megoogcs de a leg-
tobben ezt nem rétték fel nekiink




Mondj valamit, amit nem tudhatunk az Impossible
Missionrol!

Az Electronic Speech System" alrendszeren kivil a jatekot
egymagam faldltam ki, és végil egyedil készitettem el o de-
signt, majd a vegleges alkotést is. Se grahkusom se zene-
szerz8m nem volt, ezért nincs stablista a'jték végén — a nyi-
t6képernyd mindent elmond, amit csak lehet. Ezen felil se gra-
fikus segédprogramom, se hangkeverdm nem volt. A grafika

éldaul ml"pme}erpcplron sziilefett meg, amit aztan hexa kod-

a kédoltam és kézzel, karakterenként gépeltem be.

Emlékeim szerint a |ovek fejlesztése 'lz%]onupoi emésztett fel,
bar egyesek szerint ennél révidebb id6 alatt készillt el. Az biz-
tos, hogy a design nem keszilt el addig, mig ténylegesen neki
nem lattam a kédolasnak. Az elsé dolog, amit létrehoztam, oz
a karakteranimécié volt, a futé mozgas. Az Epyx pedig Ienye~
gében azért csapott le ré azonnal, mert a 45 E. platformerts|
el)eroen oz én hosom nagyobb realiszfikusabb volt, plusz

i ndelk Ez utdn a tobbi
Qeke|em menet kozben alakult ki — a sztorit tgy hisz éves ko-
romban irfam meg.

Az Impossible Mission szaz szazalekig Assembly-ben irédott.
Arra mér nem emlékszem, hogy a sprite-ok hogyan lettek el
helyezve (a f6hss harmat hoszndlt ozt hiszem), ge abban biz-
tos vagyok, hogy az elekironikus sokkolét hasznalé robotoknal
a villamlas egyetlen sprite volt, azt haszndlta az Gsszes. A ké-

ernyé maga két részre oszloft, mindket fele sajdt sprite kész-
Eahe! rendelkezett.

A |egnagﬁlobb probléma ajétsk betuszkolasa volt a rendel-

kezésre dllo memériaba. A futo ember temérdek animdcios
fazisbol allt, raadasul ket iranyba kellett mozognia. Vegl agy
hidaltam &t a problémat, hogy csak egy iranyba taroltam le a
frame-eket, igy ha szikség volt a mcsl(lrcnym nos, azt mar
a gép mcguvol forditott meg — ez emésztette fel a legtsbb
energidt.

Az egyik legnagy vita a jaték

kériil van. Azt mondtad, kériilbeliil tiz honapot emésztett
fel a kodolas, ami altal azt hihetnénk, hogy 1984-ben je-
lent meg, a dobozon mégis 1983 éll.

Attol tartok erre a problemaru nem szolgalhatok megoldos»
sal. Lehefséges, hogy a jatek az Egyesilt Allamokban mér:
1983-ban megielent és Angliaban csak egy évvel késsbb st
K, de ceok folalgan k. A iz hénapos beclés nem olyon
cdcv amit dok | tudok aldta valamint
azt sem tudom pontosan megmondani, hogy az a fiz hénapos

periodus mikor is kezdddott. Azt tudom, hogy a futs emberen
mar az elétt elkezdtem dolgozni, hogy az Epyx vételi ajanlata
aldirédott volna. Tiszian emlékszem arra, amikor az Atari
2600-asom egy Commodore 64-re cseréltem. Amikor meg-
kaptam az engedélyt a Cé4 project elinditaséra, kihoztam o
2600-at, és az irodam aitajan ét kihajitottam az elétérbe.

illeten, de azt tudom, hogy a szirkedllomany o teljesen
mas részét mozgatia meg, mint mondjuk a robotok legyszésé-
nél vagy a nagy gomb kikerilésénél.

Miért pont butorokat kell atvlzsgalm"’ Az otlet tobb mint
furcsa. A valo még arra
is gondoltal hogy a tcalenpapm |s at lehessen vizsgalni!

A jaték kezdetén hallhaté beszéd hihetetlendil
volt akkoriban, amely jelentsen hozzajarult a Jatek han-
gulatahoz Mesell kerlek egy kicsit rola!
é t az Electronic Spe-
ech System szolgdlltta, hasonléan ckhomszoﬂverhez mely
ellétta ezen technolégiaval a b4-et.
hogy pontosan mire is végyok, ok ped1g megkerdeziek hogy
milyen orga szereine{ hogy egy fipi-
kus angol fickét, valami oiyasmn, mml egy James Bond antihé-
rosz. A veleflen folytan pont volt egy ilyen tipuso sréc nluk a
cegne| Ggyhogy professziondlis szinész helyett 6 fett egy pro-
bat, a vegeredqmeny pedig remek lett. Bar nem az

0g; ltem el, hogy az nem csak Elvin
munkahelye, de egyben ‘az ofthona i, ugyhogy a klasszikus
botorzat szerepeltetése logikus Iepesnek tiint.

Lenyiig6z6, hogy allitasod szerint az egész jatékot egyma-
gad hoztad létre - ez még az akkori kor viszonylataban is
pazar teljesitmény volt Mi volt a jaték Iegnehezehb vesze
fejleszt6i ol, mit volt a

Nem hiszem, hogy ez az egy fés munka annyira kulonleges
lett volna. Nehéz v|sszuem|egezn| eg sen nehéz pont-
Zf de oz még remllk hogy temérde! |d ottem el a ran-

foltof
ral amely a felvoné melletti sziklas talaj

illetovel, tgy tudom, hogy a segitségével felvett hanganyag a
d.gnuhmluson il semmifele: utomunkalafon: nem esel:at.
Termeszeresen \eherseges hogy az ESS véltoztatott a mintdn a

am az bizfos, hogy azon a par mondaton ki-
vil nincs mas dlgnchzch audio sév jatekban.

Mindig is azt hittem, hogy a digitalizalt hang azért keriilt
bele a jatékba, mert még maradt hozza elég hely a tényle-
ges jaték adatai mellett.

Emlékeim szerint kezdetben nem merilt fel az oflet csak
kessbb, elsésorban azért, mert kdnny( volt megvalésitani.

Ki taldlta ki azt a kilenc jelszot, amik a puzzledarabok
Osszeillesztése utan tiintek fel a képernyén?

Nos, az én voltam. Minden bizonnyal az elsé eszembe jutd
szavakat hasznéltam fel. Nemrégiben egy fick mélyén megta-
laltam a forrast jelentd papirt. Ime a szavak: kardhal, aspara-
gus, articsoka, krokodil, cﬁigéﬂor, albatrosz, lepke, kormoran.

Ha mar ugyis a puzzledaraboknal tartunk: zsenialis otlet
volt, talan a lyukkartyas élményeid inspiraltak? Sajnos tu-
domasom szerint azota sem szerepelt az elképzelés mas ja-
tékban. Talan az emberek tal nehéznek talaltak?

Nagyon kedves vagy, de ez csak egy egyszer(i kirakés jaték
volt. Ugy tiinhet, hogy szentimentalis okokbol a lyukkartyakat
vettem alapul. Pontos visszajelzést sosem kaptam a feladatokat

hatterérs| gondoskodott.

Jatszottal valaha is Matthew Smith Maniac Minerével? Alli-
tasa szerint 6 is milliméterpapiron tervezte meg a pélyéi(
igy biztositva, hogy a karaktemek elegendé !avolsag jus-
son egy-egy. Jék & al. Teise
alkalmaztad a technikat?
Az Impossible Mission grafikai elemeit azért milliméterpapi-
ron clkoncm meg, mert nem volt més lehet8ségem. Semmilyen
k rafiku: k nem volt, az
okﬁonbun e}erf\elo ‘eﬂ)onms melleh sokkal kénnyebbnek fiint
igy dolgozni, mint hagyoményos papiron, hiszen azt digi-
talizalni sem lett volna egyszerl. A Maniac Minerrel sosem
jatszottam.

Volt konkrét szereped az 1988-as folytatas elkészitésében,
egyaltalan jatszottal-e vele?
Nem vettem részt a folytatasban és nem is jatszottam vele.

Hogyan keriiltél ki a kvilag véraramabol?

A Batfle Bugs-ig minden jaték, amiben részt vettem, végil
megielent és erdtelies reklamkampényt kapott, am a project
befejezése utan a szerencsém alaposan megfordult. Egyetlen
jaték sem latott napvilagot, amin a SEGA-ndl, majd a 3DO-nal
dolgoztam, igy lcfwei Ggy dontsttem, hogy ‘t5bbé nem farto-
zom ehhez az iparhoz, és lefettem a fantot.
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~ESKUSZOM, HOGY ROSSZBAN
SANTIKALOK!”

El6szor is eleget kell tennem egy hatalmas készénetnyilvani-
tasnak, személy szerint Martin apanknak, Csipi M Lee-nek, és
Krisznek, amiért megkaphatiam ezt a stuffot tesztelésre, hiszen
nagyon régi nem titkolt vagyam volt. Széval kész, fick, Istenek
vagytok!

Mar a game magyarorszagi meg|e\enese elétt hallani lehefett
ahirt, hogy a Harry Potter és a x Rendije az erede-
ti magyar szinkronnal keriil majd kiadasra, és mint kideriilt, a
hir igaz. Hogy csak egyet emlitsek a sok kazill, Piton professzor

a filmben Tofn Toth Laszlé hangjét kdlessnazte, és a videojaték-
ban is &t hallhatjuk megszélal m' Nagy munka lehefett, kszel
szdz ember dolgozott a progi szinkronizalasan, és 69 ember
hangja szélal meg benne, de nagyon popec leff, annyi szent.

)) 576 konzol

ADAVA KEDADRA!

Hazénkban ilyen horderejii elérelépésre még nem volt pe|dc vi-
deojaték esetében. A jatekélmény is ugrott ezzel egyiitt eg
rigasnyit, ami szerénytelen véleményem szerint eddig is ilfo

éstalan volt, de ezek utan maga lett a Kénadan! Nem tudok el-
a:guhscg nélkil beszélni errél a cimré, mert magam is Harr
Potter rajongé vagyok, olvastam a konyveken (még a pmd.zﬂ
véltozatokat is), és minden konzolos epizéddal nyomultam.
Csodas dolognak fartom azt is, hogy mindenki szamara elér-
hetévé valik ez a gysnysr azdltal, hogy szinte minden lehetsé-
ges konzolra kiadjk. Wii, Playstation 3, és Xbox 360 tigene-
réciés konzolokra, Playstation 2-re, valamint PSP, Nintendo
DS, Nintendo Game Boy Advance kézikonzolokra lesz elé
hets, melyek kozil a PlayStation 2-es és a Xbox 360-as verzi
kap csak magyar szinkront.

En a PS2, PS3, X360 és Wii-re kiadott verzidkat vizsgaltam
meg nagyitd alatt, és meg kell éllapitsam, hogy a legszebbnek
a Sony Playstation 3-as programot taléllam grafikailag (Krisz

szerint HDMI+1080p-ben nagyon részletgazdagok a textrak,
valamivel szebbek mint 360-on), de a kilénbség csak mento-
los lehelettel érzékelhets, a tobbi kiadés sem ilhet szamarpa-
don. Az ezekre a konzolokra kiadott verziok kozti kulonbss

jekre nem érdemes 1l sok szét fecsérelnem, legfeliebb a gra-

ikai kilsnbségeket lehet konkrétan me; Hcpuam ami ugye
egyértelm(i abban az esetben, ha 6sszel usonhmnk egy next-
gent egy régebbi modellel - bér meg kell h yni, a PS2-re ki-
adott verziohél is a legjobbat hoztak ki gLc;rakrerek lattan
sirva fakadtam, hihetetlenil felismerheté és élethii a megjeleni-
tésik, amire a szinkron is radob egy lapdttal, igy teljesen azt
az érzéki csalodast kelti a jaték, mintha magat a mozit néz-
néd, csak ez a jegy dragabb, viszont sokkal tovabb is tart. Ne-
hol a kamerallas ugyan nem tskéletes, de ezen kivill semmi-
lyen negativumot nem tudok jegyz8 e irni, minden na-
gyon szép és boldog. Sokan varték és szerefik ezt a jatéksoro-
zatot, amit semmi nem mutat meg jobban, mint a legfrissebb




brit toplista, ahol a Harry Potter és a Fénix rendje multiplatform
ot ey el v o el v o Kordenstakar hanies
mek mellett tsbbek kézétt, mint a Forza Motorsport 2, ami
13bb hefig volt ezen foplistak élén.

HOGY MIERT?

Mert izgalmas. Mert fitkokkal telezstfolt. Mert aktiv és lendi-
letes a cselekmeny Mert ha nem biintetne, nem vennénk meg.
Rengefeg penz van benne umn megerte l:elefelde'm hlsz ml?
mi este elé

alehetséges legrévidebb Gton jutsz el a kijelolt célhoz. Késébb,
ha mar portréjaratokat is szereztél, a program Gjragondolja
az Givonalat azokat is beleszamitva (fisztara mint egy GPS,
Ggy latszik a modern technika mér a Harry Potter misztikumét
sem kiméli. :) Mint mar emlitettem, sok minifeladat és titok vér
réd az iskolaban, ezek gyuﬂohelye egy titkos szoba lesz, me-
lyet hisztis Myﬂ|e ajanl majd figyelmedbe a jaték elején. Ez a
szoba egy portré mogétt hozodik, a szikkséges jelszét pedig az
agyafirt Hermione régton k.sopolp a Myrtle-t cseppet sem
kedvelo portre!al(obol Ha bemen'el serleg!cno (egyelére

kalitkakat talélsz bent, a kézelikbe érve pedig feltii-

szét az agyunkat egy egész Virtoale Roxfonban, addig Row-
ling kisasszony, meg az Electronic Arts-osok macskai is kavi-
art tornak 10l az Operencian.

Apropd, ha mér a csomagolasndl tartunk, kinyités uian meg-
talalhatiatok benne a Tekergsk Terképét, ami u ye tartalmaz-
za az iskoldn belili teriletet, annak a hétoldalan edlg egy
posztert Dumbledore Seregérdl (DS). Aki nem tudn, ezt a
csoportot a torténet szerint Harry, Ron és Hermione toboroz-
ta dssze az iskola 27 didkjabsl kiilén az igazgaté kérésére,
hogyha elion az ids, felkészillten léphessenek fel Voldemort
témadasa ellen. A jaték 70 szazaléka egyébként ebbsl a se-
regtoborzasbél éll, aminek keretében a DS tagok kivansagait
és minifeladatait kell teljesiteni. A torténet szerint az iskolaba
0j sotét Varazslatok Kivédése tanar érkezik a kolerikus Dolo-
res Umbrldge személyében, aki a Minisztérium témogatésa-
val szép lassan diveszi a hatalmat Roxfortban. Harom
fohosunE feladata: a DS segitségével helyreallitani az iskola
nyugalmdt, megpedlg Umbnd e eltavolitasaval, és Dumble-
ore id logvégil visssaverni Voldemor
nagyor tamadasat.

A jatek szemponi(cbol azt hiszem ennyi sztori béven elég is.
Most ne ék

linedris i és dun-
geondkre, ahogy azt eddlg megszokhattatok, ami szsnnfem
5 Hel

res) &

mk az adott kalitka feladata, amit ha megcsindltal (osszegyur
tottél, megnyertél, elértél), a kalitkaban feltinik a kupa. H
par 1|yen feTodmoO emlitsek, példaul van robbantés snapszl |-
verseny is, amikor kaﬂyapurokut kell 8sszeiigyeskedni, vagy

ortréjelszavak megfejtése (ami igen hasznos, hiszen Givona-
E:r lehet velik réviditeni), vagy hazi szellemek megaldlasa
portré puzzle-lel. Szintén ebben a szobban tudsz videskat is
megnézni a fészereplsk riportiaival, feltéve ha mar sikerilt
megnyitnod ket. Minden esetben, ha a felfedezel egy fitkot,
vagy példaul rendbe teszel egy eltért vazét reparo varézslat-
tal, pontokat kapsz. Ha a pontok elérik az aktudlisan kitizott
hotti(Gaakel Myl mindig smens] fotverss el

lép egy szinfet.

Apropo, vardzslas. Nos, varazsolni még mindig jobb analog
kurrul tudsz ahogy eddlg, kweve a Wu re |<|u on verzit, oft
ér a maga azsolnod,
ami nekem cseppet sem jott be, mert Furosz'o is, meg juszt is
més varézslatot érzékelt, mint amit én akartam volna, de hat
izlések és pofonok. Tudsz egyébkent targyakat roptetni (vin-

ardium |ev|osc), repardlni (reparo), felegetni [plrommo], le-
? fegyverezni (capitulatus), ezek nagy részét szabadon hasznal-
hatod kiilénbézé mozgathaté térgyakon. Erdemes minden
szekrényt eltolni és figgonyt felemjm hétha lapul oft valami

j6t is fett a Har Pottert ki lelé csavaros

nck A Roxforv u'a|mcs, be{crhcio pincéts| a Padluslg, tele

| és fitkokkal, a kon;

u H|m hangu|u|ur is. Az els6, ami eszedbe jut most falan az,
g{‘ a ee%onagy a jaték tere, és a menete sem linedris, okt
or hogyan fogsz egydltalan tu;ekozodm a szintek kozétt, de

a készitdk erre is taléltak megoldast. Mégpedig nem is vérsze-

ény megoldasrél van szo! A Tekergsk Térképe mar a jaték
gezde}en elérhets lesz (Wii: — gomb, 360: Back, PS2: Select)
miutén megkaptad Fred és George Weasley-tél, a cseppet sem
eminens, de anndl inkabb ravasz ikerpartsl. De ez még nem
minden, a térképet megnyitva, minden konzol esetében a bal
digitelis gomb lenyomésaval eléugrik a szobak, !ermek és
épuletek listaja, me{yek a Roxfortban talélhatoak, a jobb ana-
lég lenyomasaval pedig a még hatralévs illetve lehetséges fel-
adataidat talalhatod, természetesen minden esetben egy sze-
replo nevéhez kétve, akivel kapcsolatos a feladat. Es most jén

a j6 része a dolognak: ha kijeldlsz itt akar egy fermet, akar

egy feladatot, majd bezarod a térképet, észreveheted, hog

Poter korlthalolan” cbnyomok kezdenek fpegni, Ceok

kévesd az elfinedezs nyomokat, és biztos lehetsz benne, hogy

MARTIN BELESZOL!

Tartozom egy mélyen &szinte vallomassal. Ra kellett jon-
n6m, azért nem jatszom HP gémekkel, azért nem olvasok HP:

kényveket, és azért nem lattam még egyik HP filmet sem..

mert... mert... (itt eltorik a mécses, sztp, krokcddkonnynek
mcgabc roskadés zckogus] a Wilson tok dgy néz ki, mint
Harry Poer. ... .. szip (zsobkend 2 engem fruszt-
rél. Doktor Gr, van remény?

izgolmas. Visszatérve a porirékhoz: mozognak, beszélnek,

ersze nem mmdegy;k de igy is kielégité a felhozatal. Néme-
lyik eleg flegmatikus, de ha megszerzed a jelszavat, rogtsn
nyalasuib lesz. Amit még feltétleniil meg kell emlitenem az az
(igenis fontos) aprésag, hogy a jaték soran Ron és Hermione
veilg kévetnek téged szinte mindenhova, és olykor oda is szol-
nak is neked, vagy csak egymassal szemfelenkednek , ahogyan
a folyoson lézengd tbbi dick is, akik mellett elfuiva hallhatod
mit sutyorognak rélad, vagy esok odaksszénnek neked (amire
Harry is futtaban vnsszukoszon)

¥ Fonix Rendishen mosinefszamits|lgysserifbsriostes
veszélyes, félelmetes részekre mint az el6z6 Harry Potter jété-
koknal, s6t megholnl sem tudsz (nekem nem sikeriilt legalabb-
is). Annyl csupan a minimalis motorikus feladatod, hogy oly-
kor fel kell maszni az iskola magasabb pontjaira az ereszeken
vagy parkanyokon. Eztis teljesen mcgcio] csindlja, neked csak
az iranyt ke|(nyomnod és a Potter fiu mar maszik is mint egy
automatikus Tarzan.

A hangok és az effektek kellemesek, igazi mesevilag a jatek
egész lénye. A pon!ozasnal egyebkenf elsésorban a szinkron
létezése vagy nem létezése alapjan tettem killonbséget a prog-
ramok kozétt, masodsorban pecilg a grafika miatt.

ITELET

Gyereknek és felnétinek, fanoknak és kulund|a'e|<osoknc|<
szuper, izgalmas, kolbaszolos-fitokkeresés, elickolés, de meg-
is lefoglalds, szerintem. Ajanlom mindenkinek, i6 me|egen ta-
lalva, citrommal a széjaban, nem sétlan és még ropogés is, fo-
gyasszfztok j6 étvaggyall

,Csiny, letudval”

Beatrix

kisbea@vipmail hu

/" HARRY POTTER
AND THE ORDER

OF THE PHOENIR

EA GAMES
MAS VERZIG: DS,

grafika:
jatszhatosag: O
kozepes
kivalo
kivalo

szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 jstékos, memdriakartya
(B2kb), dpl I, 16:8

BSi2

1 jatékos, dd 5.1, 16:9,
576p,/720p,/1080i/1080p

BPS3

1 jatékos, 16:9, dd 5.1,
480p/720p/1080i,
64 mb mentés

X360

Wii

1 jatekos, 480p, 16:9, dpl Il

v igazi harry potteres feeling,
& ps2 és 360 verzio szinkronos()
X egyszen viszed végig, a kamerakezelés
neéha idegesito, a wimote nem mindig pontos

BSa PS3 X360 Wii

\_ 8 .75 & 7
« 31
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BARBAR A KAPUKNAL

THE HISTORY CHANNEL.

GREAT BATTLES

96
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THE HISTORY CHANNEL

iaba kérdsjelezhets meg a Gladidtor, mint filmalkotas érté-
er (ami korulbelil a nullahoz konvergdl), az bétran kijelent-

hets, hogy a maga kis jatékidejében elszérakoztat, akar
tobbszdr is, hozza a hangulatot, a remek koreografiat és a korhti
kornyezetet (kivéve persze a szantofdldbe vait traktornyomokat,
amik elkeriliek a CG-magia varazsléinak figyelmet). A klasszikus
Romai birodalom remek téma ksnyvhoz, filmhez és esetenként ja-
tékhoz egyarant - lehet gladidtoros hack'n slash-t faragni, polgar-
mestert jatszani Romulus és Remus sziléféldjének felépitésével, ha
meg persze lehet kardot ragadni, az nagyon hasznos, latvanyos és
Gsszefeft. Legalabbis elméletben, meg persze profi megvalositasban.
Volt mér ré példa (elég csak a Total Wart elshizni a kalapbdl), jo
és rossz is egyarant - a The History Channel: Great Battles

Rome a rossz kategériat erdsiti. A nagyon rosszat.

TE IS...?

Manapség nagy kelefie van annak az elképzelésnek, hogy bar-
b Dbl et viiiashot sk = o i o e,
arto (1) amerikai véllalat gondolta dgy, a chips-ek vilaga
olyan izgalmas, csinaljunk beldle piack: igitalis terméket. Jo,
hajré, de ha lehet ne a History Channel ltal képviselt nyomvona-
lon. A HC neve akér garancia is lehetne a viszonylagos skerre, hi-
szen egy a kizarolag a torténelmi tenyekre fokuszalé csatorna szan-
dékaec%r még dijazands is lehetne, csak az a baj, hogy nem sike-
rillt megtalalni azt az idedlis partnert, aki emészthets formaio vég-
terméket gydriott volna az tletbdl. Pér szammal ezeldtt ugyanez a
kompénia az amigy remek aloptémat nytjto amerikai polgarhak

T
il

A BoR annyira rossz, hogy komoly gondot jelent leimi vagy egyal-
tolan egy d);|go' kiemelni, hogy miért is az. Felejtsétek el oz',eﬁogy
ez egy sfratégiai aték. Nem az, semmi kéze sincs a stratégidhoz,
ezt nagyon egyszeriien le lehet fesztelni. Kell hozza egy nem dtlat-
526 kends, egy tesztbabi (fe?), meg két perc. Jaték, elss harc be-
kapcs, gombokat random nyomogat, vér gy masfél percet mig le-
cseng a harc, aztan kends le és...és oft virit a ,NYERTEL” felirat a
képernydn. Na j6, ez biztos csak mazli volt. Megprébalod megint,
aztén jra és Gjro, de volamiért mindig ugyanaz a végeredmény.
Pedig oft van az a szaznegyven ikon alul, amik biztos jok valamire
(megnyomni 8ket, példaul], biztos lenne valami funkcisjuk, biztos
komolyan hozzéjarulnak a csata kimeneteléhez, tufi, hogy az is se-
gitene ha tényleg ésszel, a terepviszonyokat meg kabé mindent fi-
gyelembe véve helyezné el az ember a kezdetek kezdetén a harc-
mezén az egységeit (egyenkent, ha kell), de nem, ez az univerzum
legnagyobb falanya, mert...

....mert a BoR-t megtanulni esélytelen (nem mintha meg kéne), mert
egész egyszerlien nincs érelme. Higba a teljes torténelemhiiség, oz
amigy Stletes csapatdsszedllitas, ha maga a jaték nem csak kaotikus,
ronda, de valami olyan eget rengetden E?:{olgozcﬂun, hogy arra nin-
csenek is szavok. Pedig papiron annyira igéretes, bélyeg méretd ké-
pen olyan léivanyos, annyira 6 lenne szereni mert olyan kevés a de-
cens sfratégia (foleg a torténelmi) konzolon, de ezt egyszertien nem
lehet. Onmagéban egy atomkatasziréfa sijfotta térség, a jaték, amit
az ember leemel a :%Tcrd a kedvezs arcimke latién aztan ugyano-

/an gyorsan feszi vissza mikor beugrik neki, hogy ,jaa, ez az a ja-
tek ami...oristen”. Nem, nem és nem, elég volt a kiadokbl, tévécsa-
tornékbsl, a botesindlta budget kbd|, szeri vasar-

it baltazta el FPS formaban 6 perc latt Girafolisds fe?yverekka,
most a sfratégiai stilust erSszako(j}Zk meg, kondom nélkil, veszélye-
sen és agressziven.

Bar ezen még a gumi sem segitene, hisz mindig akad egy hibas
darab, aztén jon a zabigyerek. A Batfles of Rome le sem tagadhat-
né, hogy eqy nem kivént alkalmi hézosség eredménye. Na 6, az
els percben nem, a bifre pontosan megegyezd PSP és PS2 verzio
rendkivill létvanyos, remek narracioval elldtott intréval indit, hogy
e belehajfson o kampényvéloszé képernyél
majd az elsd csataba. Se futorial, se valami nyclénkség, se semmiz
Ugyan mar kérem, minek az, menet kézben tanul az ember. Hisz
az iranyités sem bonyolult! 2

DE
De, az. Bonyolult.

START

Hol is kezdjem. Az i &2 Ateljes tanécsilansgnél A -
ték egészét beleng PST hangulatndl és az ehhez passzolé grafikandle

MARTIN BELESZOL!

Kérdezem a Wilsont, milyen jéték ez a Rome. All melleftem,
szokasos motyogds, mint egy Ewok maci.... nézi a PSP, ,F,
az infroja”.... és lelép, hogy ofthon teszfelie

de kirdly minG:
a cuccot. Par nap mélva bejon, megint kérdezem, milyen jatek
ez a Rome. Kezembe adja a PSP-t. , Probald ki. Nagyon zsir.

Tok mindegy, mit nyomsz meg. Ugyis nyersz.” Harom bédo-
gember imbolyog egy full basic mezén. Semmi nem torténik.
,Na vidd innen ezt a sz*rt Vilikém, és méssal szérakozzdl...”
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6t alaposan megtéveszts és téves kovetkeztetésekre sarkalld pancsolt
borzadalyokbal. Tessék elkertini a Bafles of Rome-of, nagy iben,
gyorsan, akar sikitva ha kell - az sem olyan ég8, mint ez itt.

/THE HISTORY CHANNEL: )
GREAT BATTLES OF ROME

BLACK BEAN GAMES.
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: siralmas

jatszhatosag: siralmas

szavatossag:  siralmas

zene / hang: e}

hangulat: siralmas
pPsSo 1 jatekos

memoriakartya 8 mb

PSP

1 jatekos

v jok a videok
X ...de csak azokat kellett volna megtartani

- 4
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2 pont




Harmadik Shrek PS2-es 'ekadapfocloprol mar lathattunk
egy bemutatét Wilson kolléga tollébel, és habir részben ki
s tért a Golytutus sziorijéra, én mégis szereinék nehany szét
ejteni az animécios filmrsl, hiszen azéta volt is szerencsém a pa-
rommal moziban megtekinteni. Tehét szegény bekakiraly feldobja a
tolpat, igy Shrekéket bizza meg, hogy Tdl az Operencién birodal-
maban urflde|$nk Flona‘l«al Sh?; a héta kozeperekljlvama ezt
az egész kirdlyosdit, ezért elmegy megkeresni egy masik lehetsages
utddot, Anhur{[Ame ). aki ak?g ng egy ki |ser akit az:gsz
iskola elszerefettel ginyol, am kesobb persze mek a klm i

KIRALY KERESTETIK

Végil megemliteném a handheld verziokat, melyek természete-
sen merdben killonbsznek a nagyobb konzolokon latotiakisl.
GBA-n egy szimpla 2D-s platformert kapunk minimélis nehézségo
e bt ok, isuor 6 Okese kvl iiloisse oy b
loleges mozauoialss ssikségink,vlamintegyes seedben

valtogatni kell két f8hés kézét, azok specidlis képességei miatt. A
szori itt is egy nagy mesemondd bevezetdvel kezds ik, majd a
hajés baleset utan vehetiik kézbe az iranyitast. Egyik érdekessé-
il ik iy o D sl
(pl. Maduguszkurbol) is feltunnek szerep|ok (gyokrabban mint a

ambiciok (belek ezzel o
is, hiszen még felinik Lancelot, mint pakhend lovag, valamint Mer-
lin, mint dilinés &reg varazslo). Idékézben pedig Széke Herceg pro-
bélia meg éivenni az uralmat Tol az Operencmn blroda|m:gcn a
tbbi mese gonosztevsjével (igy felfiinik pl. Hook is, vagy a gonosz
kirdlyn a Hofeherkebl). A Shrek harmadik részében u|ubb izelitst
kapunk a szokasos poénokbdl, és a legtobb Shrek rajong® nem is
fogia meghénni, hogy jegyet valtott oz eladdsra, am dgy érzem,
st el i g U
figgetlenil szerintem érdemes megnézni.
Ami pedig a jatékverziokat illefi, a nexfgen epeken is korilbelil
azt kapjuk, amit PS2-n, néhany aprobb kivétellel. Szokas szerint a
Wiit a mozgasérzékelés teszi killonlegessé, a 360-at pedig a ko-
molyubb hardver. Nugyon nagy Wiimote kihasznalésrél most nin-
csen sz6, csupan néhany apro%:yb razasrél, melyekkel az ellenfele-
ket, valomint a kérnyezetet pifalhefiik. Bevallom rosszabb |c|ekrc
szémitottam, hiszen bar nincsen benne semmi kilonleges, mégis
i:u:‘p magét a konnyed ||neuns |afekmene' Te||esen dlnamlkusan
lenet benne
ellenfelet, és néha egy-egy klseEb loglkm fe|oduro' megoldani. VIC
G e oL H G o Wesbir lot megaida:
sokra akartak volna hajazni, gondolok itt néhany harci elemre, az
sorbok” begy(jtésére, vagy ufur a ladak nyitogatésa . Akadnak
minijatékok i is, me|yek kozu| nehany egész pofas, & & | is hasﬁnul—
o a ogy
mind a két lemezen mlulmm még egy Bee the Movie |ateke!nzetesv
valamint egy révid demét. ) A 360 HD verzidja ezek utan szemkap-
raztatéan szebbnek tint, am ranézésre még igy sem fobb egy at-
lagos kis plaiform;uteknal Roadasu| vu|om||yen oknu| fogva mar
nem faldltam olyan di
tet, plusz néha fel véltem Fedezm némi framerate esést, de ez utdb-
bi nem is olyan vészes. A bejétszasok persze mind a két gépen na-
on murisak (pl. |opofu ahogy Pinokki6 egy Wiimote-tal a kezé-
S e st
lenne az igazi, ha szinkronnal élvezhetnénk sket. Sajnos a
Sﬁ?’lek jatekok esetében (még) nem nagyon szémithatunk erre.

MRARTIN BELESZOL!

néztem a filmet moziban — bar ne feftem volna. Az elsé

jos és vicces volt. A masodikat kissé ol nagy iviire, ,pa:

bele még tobbet” iziire vették, de még elment, Mézi
megmemene Ez a harmadik viszont egy ckorség, pont ugyan-

abban a szellemben fogant, mint a t5bb filmet egybeolvasziva
kiparodizdlé amerikai horror-vigjtekok — de ‘azokban leg-

alabb lehet rohogni az elttlzott, taplé gorénységeken, amik itt,
ezredszerre elcsépelve, animéciokka bufitva mar gyatra, sza-
nalmas poénok. Full géz mozi.

nagy k i a titkos beveté-
sen lévs pingvin, mely Ounccwl(ur osztogat nekiink. Az egysze-
ribb |u?ef enet miatt, valamint mert egy idé utan egyszerdien ki
akart folyni a pici kepernyotol a szemem, valahogy nem tudiam
ruhcngoi:dnl azért becsiletbal letoltam néhany pulya' Nin-

csen semmi kilgndsebb bai vele, a doboz szerint 3 éves kortel
c||an|ow de 10-12 felett mar nem 10l bejévés, szerintem. A DS ver-
2i6 ezzel szemben mér jéval komolyabb. Igaz, a jatékmenet vala-

hol itt is hasonlé, de szinte &ssze sem hasonlithaté a kettd. Habar
az oldalra scrollozas itt is megmcrudr a térben pedlg tovabbra
sem mozoghoiunk |eqnugyobb Gromémre a jték itt mar 3D- és
mind a két ke rnyo erill a palyak pi al
ndl, réadasul kifejezetten tetszetds megjelenéssel. A 'szokésos ug-

mbugras csihi- E7u|!\|l Felvuhoﬂa egy kl‘e|eze"en Lost Vikings-re haj-

azbé médon) kihagy-
tak Szamart, aki mmdossze a hattérbd| nydjt némi segitséget tan-

csaival (Merlin tarsasagaban), és a varazslatokat hiviak ,,Szcmc':r-
modnak”. Minden karakternek mas speclulls képessége van, igy
mig pl. Shrek képes dtomi Fulckon addig Csizmas Kandor na-
gyokat tud ugrani, Anhur pedig a pajzsd xga||u e|9u|c|va ez-
zel nem csak el de ird

nyitas érdekessége, hogy ezeket a specialis mozdulafokat az
érintsképernysn kell végrehaitani, és karilbelil fél éra utan mar
nagyon rufinossa vélik. Ezen kivil a logikai feladvanyok is jéval
nagyobb kihivast jelentenek, igy én uor?obozon kifrt 3+ korc[un

last korainak érzem, viszont akér 15-16 éves korig is merném
ajanlani, s8t még egy felndtt is eljatszadozhat vele.

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

SHREK THE THIRD

grafika: kézepes (ds = j&)
jatszhatosag: kozepes (ds, wii = j6)
szavatossag: O

zene / hang: kozepes

hangulat: kézepes (ds, wii = j6)
o 1-2 jatekos, 16:9,
Wii
480p, dpl Il
1-2jatékos, 16:9,dd 5.1,
X360 4a80p/720p/1080i
B0 kb mentés
GBA 1 jatekos
NDS 1 jatekos, (23 wireless)

¥ wii-n &s ds-en valamivel korrektebb jatékmenet,
ds-en tetszetos palyak &s koop mad
X atlagosnal alig jobb platforme,
wii-n &s 360-on némi kemerakezelési gond

Wil X360 GBA NDS
N\ 65 6 55 1 J
576 konzol {{ 33



el sorokitemeor mar S p B
Jhd'm a Harry Potter és a Deathly Hallows,

vagyis a hetedik kofet megijelenéséig —
majdnem napra pontosan 10 év utdn véget ér
az a szenzécié, a gyerekkdnyvbdl hihetetlentil
izgalmas sorozattd avanzsalt kanyvremek, ami
megjelenése 6ta izgalomban farfja a vilagot,
korosztdlyts| és nemtd| figgetlenil. Harry Potter
nagy kalandot élt ét, sajnos mér latszik oz ala-
gif végén a fény, de mielétt Rowling kisasszony
végleg(2) lehizna a rolét, azért még a Wamer
kituszkolja a vésznakra a szokasos Gtemben ér-
kez6 fimadaptéciojat, szom szerint az todiket:
a Fénix Rendije nem csak az egyik legizgal-
masabb, de a legtartalmasabb kstet is, tgyhogy
remek alapanyag mind filmhez, mind jatékhoz.

A PSP véltozat nem aprézza el, hanem fogja
a PS2 véltozatot, a maga képességeihez i

FONIR

ZUHANOREPIULESBEN

DS
Ha pedig a DS-es kiadasrél van sz6, akkor
plane. Egy szoval lehet csak jellemezni: botrd-
nyos. A kezelés mé

zifja, és lényegében ugyanazt kindlja, csak
széles vasznon, kisebb képernyével, hordoz-
haté forméban. A két verziét egymés mellé té-
ve csupan minimdlis a killénbség — a jatékme-
net ugyanarrdl a szabad felfedezésrdl, a film

még a masik verziondl
is rosszabb, Roxfort teljesen kihalt, minden tres
és sivar, a szobak dgy néznek ki mintha elha-
gyatott légépincék lennének, a vardzslatok el-
sifésére kitaldlt minijatékok egyetlen sémat ks-
vetve jonnek el6 Gjra és Gjra, az iranyitas ne-

és a konyv ényeinek szoros kovetésérs|
28], csak épp egy sokkal sivarabb, kevésbé -
vényos vi|ég@un. Mi més lenne a legnagyol
prog\éméiq, mint a legtsbb nem PSP centrikus
jaték esetében: természetesen a kamera, ami
jelen esetben hihetetlenil pocsék. Valamilyen
érthetetlen okndl fogva a HP egy félig rogzifett,
felig dinamikus elgondolés mellett tette le a
voksat, de nem tul sok sikerrel. A minden
egyes képernyénél valtozé nézet miatt nem
csak a tajekozodasi képességek, de az ideg-
rendszer is csorbat szenved, Harry dltaléban
onfosan arra felé fut vagy sétal, amerre nem
Eéne neki, ez pedig révic{idén beliil komoly
frusziraciot okoz. Hasonléan nem tdl j6 a va-
réazslas elképzelése, mig a nagygépes valtoza-
tokndl — killondsen Wii-n — roppant intuitiv és
kézre dllé o pélca hasznélota, addig itt kissé
nydgvenyelds, raadasul a tobb gombot
igényls spellek ellsvése nem is teljesen egyér-
telm{, igy ne lepédin meg senki, ha hosszo
erceken vagy akar egy éran dt is a lebegtetd
Eﬂwge elsitésének miiémiével szenved. De a
jatek legalabb szép kisebb sivarsaga ellenére,
simén hozza a PSP-t8l elvarhaté szintet, de a
nagygépes véltozattal mindenki jobban jar.
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€z... eg) P nincs, messze az
eddigi leggyengébb handheld HP. Hogyan si-
kerilt ennyire elbaltazni2 Ezt talén sosem tud-
juk meg — szerencsére.

w

HARRY POTTER AND THE
ORDER OF THE PHOENIR

EA
MAS VERZIO: PS2, PS3, X360, GBA, Wil

grafika: 6 (ds: eimegy)
jetszhatosag: elmegy

szavatossag: jo (ds: kézepes)
zene/hang: |6 (k6zepes)

e ier: kézepes (ds: eimegy)

1 jtekos (2-6 wifi)
ds: 1 jatekos

v torténetileg ha adaptacic
X pocsék kamerskezelés, irdnytas

SUDOKU SZAMURAJKARDDAL

S99
EEE
ST [ ]

hazai és a kilhoni bulvérsaito kdtelezs
A' ényl ,nagycsdest né — képregény —

rejivény” friumviratusanak utolsé tagjét
évek éfa terrorizalo Sudoku kissé megreformalt
forméban témad, a véltozatossag kedvéert hor-
dozhato jatekként.

A Zendoku a szabalyok terén az eredefit kove-
ti: kilenc nagy kockanyi jatékiér, ezen belil harom-
i‘zor hém:i" sorI é g&:lziop,k a céflfe!lﬁl'eni ket (Ijgy,

1ogy minden elembd| csak egy egy oszlop-
ban, egy sorban és egy nagy bmn. A csavar
az, hogy most nem szémokkal, hanem japan szim-
bolumokkal kell felfslteni a jtékteret. Na j6, van

még egy csavar: a Zendoku alaposan merit a
Puzzle Fighterbd| léivanyos karaktervélasztgsaval,
leegyszerisitett torténettel és egy korantsem bardt-
sagos életerdesikkal, ami természetesen apad min-
den egyes bekapott témadasndl. llyenkor kerilnek
elétérbe a minijatékok, egy-egy gyerlya elfijasa,

nagyobb lakat lncainak levagésa, és igy to-
‘j‘ggb. A cél megtalélni oz egyensilyt a szimbslu-
mok logikus és gyors elhelyezése kozott. A rend-
szer két ponton vérzik el: egyrészt oft, hogy a sz6-

mokkal jéval kénnyebb bénni, sokkal étiéthatébb o
L;;cleier a klasszikus Sudoku k&n'ﬁsklxan, mésrészt

a magyardzészéveg, igy az elss par 6ra a

e e b
a kéosz jegyében telik majd el. Plusz oft van a mi-
nifétékok kérdése - az el néhany alkalommal -
lefesek, de egy-eqy kilezett helyzetben inkabb ide-
gesits és a jaikmenetet alaposan megfdré mo-
menfumok, sem mint a hangulatot navels tényezsk.

A PSP és a DS valtozat kbzstt csupan minimdlis
a kilonbség, értelemszertien az elobbi elonyben
van a iéveu? nagyobb, dtlathatobb jatekterrel, a
szinpompasabb és élesebb latvannyal, ém a DS
dlial nyitott érintsképernyd jelentssen befolyasol-
jo a jatekélményt: stilussal joval konnyebb és
T LRk osiean it o
amigy korénisem elbaliézott PSP-s d-paddal.

Az elkdtelezett Sudoku ménickusok széméra ta-

5 pont

& i/

lan ny|'1||lcnnyi Gjdonsagot a Zendoku, hogy leiil-
jenek elé egy par kér erejéig, de ha nem taldljak

meg a szépségét az sem baj — a Zendoku melle

azon korongon / cartridge-on egy teljes érté-
k& klasszikus Sudoku is ér, dgyhogy a jétek min-
denképp hasznos dfitérs, ha valoki @ tz8 napon,
a hazai idjaras Szohargjéban mindendron be-
le akarja veini magat a szamok bivksrébe.

ZENDOKU

grafika:

jatszhatssag: kézepes
e tomsan Kkivalo
Zene / hang: i)

hangulat: jo

1- 2 jgtekos, wif

v két sudoku egyben
X atlathatatianabb

7 pont




ozikban az G Fantasztikus Négyes film, megérkeztek tehét
Mc hozzéiuk jéré videojétskok i, az Grukopesolés Ssdreg
balyai szerint. A filmet idshianyéban még nem volt sze-
rencsém megtekinteni, de Ggy fudom elég Iaivanyos, és az F4-nek a
bolygéfald Galactus himakevel, vagyis az Eziist Utazoval kell meg-
kijchani, lepaktélva &si e”enfs[i}kkeg{ Dr. Doommal. Valszeg' nem
olyan 6 afilm, mint a Transformers mozi, mert az most elég nagyot
{tot, de azért mi képregényrajongok nem fogunk unatkozni azt ga-
rantdlom, korrekt adaptécidia egy klasszikus orténetnek, baromi lat-
vanyos Ezijst Utazé-Faklya fogocskaval New York utcdin.
Szerintem. " N L
A Fantasztikus Négyes tagjai egyébként lul sikerilt Grutazés
sordn, a véletlen fz?r);én kgpléfgrr{eg képeesgsyégeikﬂ, ami a Lénynek
inkabb atok, mint aldas, és komoly egy évig nélunk is futott a kep-
regények Ultimate véltozata, hogy aztdn a sikertelensége, érdekte-
lensége, és veszteségessége miatt gyorsan a felejtés iéﬁony homa-
lyéba mertlign el sajnos. Erdekeségképpen méq nem ért fudhi oz
F4-r8], hogy a Pokembert is megelézve két évvel korabban, 1961-
ben alkotta meg a legendas péros, Stan Lee és Jack Kirby.
A jatek koveti a jol bevalt sémakat, és mivel az utébbi években
szinte mér frendszer lett, hogy a képregényadaptéciokat tibbsze-

F0ST JON A BUNYO!

képet is. A bunyérél a gép félkomoly stafiszfikat
sen lehet kombibzgatni s, és a szokésos szinflépési, karokterfeilodé-
si mizéria sem maradhatott ki a jatékbol. A jaték bokezien méri az
XP pontokat, ami érthetd annak fiiggvényében, hogy a késsbbiek-
ben rengeteg XP pont kell majd a szinflépésekhez. A palydkat aive-
zetd videok dobjck fel, és a parbeszédek is a szokasos hangulatban
zajlanak, kicsit mondjuk idegesits, hogy nem manudlisan kgl! nyom-
kodni ket, hanem a j¢ték kapkodia szét a dialégusokat. A szinkro-
nok korrektek, &s j6 volt visszahal'ani a képregénybd| mar ismerds
dumékat is. A palyékon szétszorva négy fitkos tokent is b
tiink, amikért cserébe késsbb extrakat aktivalhatunk, pél épre-
gényboritokat (amik talan még érdekelnének is, ha nem lenne meg
jta e-book formajéban az Gssze F4 képregény).

A game a dénttt izometrikus nézetet haszndlja sporttarsaihoz ha-
son?c'x:ln, de lathatéan elmarad 18lok minsségében, emlékeimben
mintha @ Justice League vagy a Marvel UA szebb és 6sszeszedet-
tebb lett volna. Higba a terep véltozatossaga és leamortizalhatésa-
ga, nekem olybé tiint, hogy egy kategériaval lejiebb tartozik az o]
F4 jaték, mint elédjei, bar a karakterek kidolgozottsagara nem pa-
naszkodhatunk, hiszen szép nagyok a figurék, j6 sok ellenféllel sem
Jassul be az amégy e!égi plrgds buny. X360-on nem dobsz t8le
hé‘msf, de azért korrektill néz ki a jaték, nekem kifejezetten tetszet,

vezet, természefe-

preg
repls, tobben is jatszhato, amolyan modern kontosbe bﬂimwn
hack'n slash iérékoL képaben lattuk viszont, és ezek gyike si-
keresnek bizonyult, v&rﬁah’: volt, hogy a Fantasztikusok sem akar-
nak ingovényos terepre tévedni, és egy hasonszéri jatekban lafiuk
Sketviszont. A torténet nagyvonalakban kéveti a filmet, de valéban
csak nagyvonalakban, hiszen az F4 torté k végtelen tarha-
28bd| meritve sok klasszikus ellenfél és helyszin is felténik majd.
Régi j6 hack'n slash szokas szerint a négyfds csapatbél mindig egy
figurdt iranyitunk, de a digitalis iranyokkal barmelyikik iranyitasat
atvehefjik, illetve menet kozben is csatlakozhat hozzank egy masil
emberi jatékos, amit nagyon i6 dtleinek tarfottam, hiszen nem kellett
ez miatt Gjrakezdeni egy pdlyat sem. A négy kbzponti figurank el-
S Mo ool e e e
Fantasztikus példaul kapott egy doomos vaskesztyit, amivel bésé-
gesen oszfia a magasfesziiliségt aldast, a Lény kézelharcban jeles-
kedik és igy tovabb. Az alaptémadasainkon kivil mindegyik hésink
rendelkezi( egy kozmikus tamadassal is, ami példaul a Lény eseté-
ben nem més, mint egy a standard bunyétdl eltérs ,megragadom
&s elhajitom az e”enli?;” mozdulatsor, Gm a tobbiek esetében azért
mér nagyobb a véltozas, hiszen Johnny-val tiizesvét e efiink,
a Lathatatlan lannyal meg nyomathatiuk oz ersteres triskksket. Az
eltérs kepessegeknek héla oz egyre-masra felbukkant terep adta
akadalyokat is més és mas karakterrel kell majd eltavolitani az ot
bol. A kémyezet bizonyos helyeken megkéveieli majd az ugrabug-
rélast is, és az elakadast elkerlends lekérhefjik az adott palya tér-

MARTIN BELESZOL!

Van egy pont, amikor a fdszerkeszts tgy érzi, ga
nia a ké ény-fanboysagnak, és ez a pont juliusban ennél
a cikknél it el. Csipi egy hetest dobott a jatékra, amit én hi-

degfejii biré modjéra stre étlagoltam. Ez a jaték nem ér het
pontot, gondolom ha az én draga Csipikémnek ki kellett volna:
perkalni érte 15 rongyot, 6 sem oszlogatna Rémusz bécsi mod-
j6ra a heteseket. A rajongok felslem le is anyazhainak, varom
a leveleket, én egy négyessel dijaztam volna a cuccot.

ind iTa is kicsit bba feszi az egyébként s fran-
ko ks Nincs is értelme Gsszehasonlitani a két verziét, mert
a 360-0s fé kkel jobb, iméadnival kterek, Mr. Fan-

tasztikus valoban gumiszerden nydlik, pecidlis efekiek is

megdobiak a hangulatot (nagyon jél néznek ki a lathatatlan erste-

rek is). (Csipi, milyen edényben tarolsz egy mindent

szétmaré folyadékot? Martin) Jomagam is inkabb ezt a ver-

zi6t preferaliam, és Ggy vettem észre, hogy hasonléan a Spider-

i 5ihez Kilonbaoek ) e a Sl akbanies
e

(20

élis. Amit mé ivumként felhozhatunk, hogy —
stilusébol adédsan - a ié'ékesagyarészéi (majdnem a telies egggét)
a szobarél-szobara haladas, és a hentelés feszi ki, ami egy atlagos
jatékosnak véleményem szerint hamar megfekszi a gyomrat.
Széval, ha nem is fantaszfikus a jéték, de legalabb egy erss koz-
epes. Ja, és persze sflusan belil értékeltem, vagyis a képregényes
hack'n slash mifajban, nehogy nekem elkezdiétek hasonlitgatni a
yeRHeEE el s e y/
Sylar

PR L
Y RRISE oF e
SIVER SR,

F4: RISE OF THE

| SILUER SURFER

grafika: kézepes
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: O

zene / hang: k&zepes

hangulat: j6 (ps2: kdzepes)
1- 4 jatekos
PsS2 memoriakartya 8 mb
X380 1-4ajstekos, dd5.1

v comic hack'n slash
X ps2-n nem tul szép,
plusz durva sokat kel benne hentelni

X360
S pont

576 konzol {{ 3!



ég szerencse, hogy senki nem fényképezett le, mikor
M:F&szér betsltattem az Atlus ltal kiadott, de az érde-

kes nevii Vanillaware dltal készitett akcio-RPG-ét, az
Odin Sphere-t. Az elsé érzésem a bamba dsbbeneté volt,
azian egy hangos kidltassal konstatéltam a csodat! Ez a jaték
egy vizudlis varzslat, a kétdimenziés rajzolt grafika PS2 so-
ha nem latott orgigja! A jéték alkotdi olyan mindséget hoztak
léfre, mely mar-mar egy él8, jatszhaté anime hatérat sorolja.

Gysnysrilen megalkotott, hatalmas és |6Nén(os karakterek,
meseszép helyszineken, melyek tokéletes rajzfilmes b &

sokéig dgy Hint, PS2-n végleg ledldozik a sflus, nemhogy fo-
vabb fejlédhetne (tudjuk persze, hogy ebben nem kis szerepe
volt a Sony-nak is), csak Dreamcastra isttek ilyen jatékok, de
oft is kevés. Aztén most a PS2 életének utolsé harmadaban,
héla NIS és a Gust cégeknek, no és persze az Atlus-nak, el-

kanyveket olvasva ismerkedik meg a torténettel. Ennek szimbo-
e e bt el e i s g
tékost, amibg? kitalalhaté, hogy mindegyik kdnyv a trténet
egy fejezetének felel meg. A teﬁes kép persze csak az stodik
feieze'lufdn fog 6 zeélllni, ami aztén egy grandiézus hatodik

kezdtek dmleni az ilyen anyagok, , hogy igenis
van potenciél ezekben a ic’ne’kcgkbun. Eddig az Atleier Iris so-
rozatot gondoltam szépnek, de ehhez képest az sehol sincs!

Most latom csak, hogy mirs| maradtunk le, és hog( szinvonal-
foiladh x A s
ra

I og ki
A szori eqy Erion nevi vilagban iafszédik és oz északi skan-
dinév mitolégiara épit. Erion vilagaban hatalmas habord zaijlik,

midta az egyik hatalmas orszag, Valentine me?prébéha elfog-
s farloteliar Astin vratl s

lolni o szomszs n éiszaka oz

keltenek. igy elmesélni nem is nagyon lehet, de a lényeg, hog
olyan hatassal van, mintha fesiményt néznénk! Higgyétek er,
ez leksréz mindenfaita poligontechnolégidt, nesze neked next
generafion. Innen mér csak egy lépés, hogy él8 animéket iré-
ook o s s e Sl e
majd ez is megvalésul, ha egyéltalan oft még fognak megje-
lenni 2D-s anyagok.

Igazébél el is gondolkodtam, hogy tulajdonképpen a P!
gyel megdllt a 2D-s jatékok fejlédése. Amik akkoriban kijst-
tek, azok igazabsl alig voltak jobbak a SNES szinvonoléné' és

576 konzol

i volna ez o grafika, ha en
Ahogy az egyik netes poﬂ<§1 fogalmazott, az Odin Sphere-rel
a 2D-s gm?la felnétt kordba Iépett. Rendkiviil halasak lehe-
tiink az Atlus-nak, hogy az anyagot kihozta angol nyelven.

Tévedss lenne azonban pusztan a grafikéja miatt dicséretek-
kel elhalmozni az anyagot. Az Gsszes tobbi Ssszetevdie leg-
SptE R e i i
ténettel. Az alkotok itt egy egészen érdekes és egyedi dtlet vit-
tek véghez, bar volt, amit mas jatéktsl kslessnoztek. A sztori
ugyanis hat nagy fejezetre oszlik. Pontosabban kotetekre. A
jatékban ugyanis egy kislany jatssza a fészerepet, aki vakos

ész birodalom ismeretlen okbl elpusztult. Ennek misztikus
oka van, csak annyi bizonyos, hogy kdze lehet egy furcsa gép-
hez, melyet Crystallization Cauldronnak nevezne[. Ezt akarja
megszerezni két haborban allé orszég, Ringford és Ragnani-
e ool i S
korlétlan hatalom lehetéségét latiak benne. Mindekszben egy
ismereflen eredetii jéslat lat napvilagot, mely szerint a vilag el
fog pusztulni, méghozzé &t hatalmas katasziréfa kévetkezté-
ben. Ezutén azonban a tolélskbél kirdly lesz. A jéslat azért ér-
dekes, mert &t fészerepldje von @ jatéknak. Az els3 fejezet




féhsse Ragnanival kiralyanak, Odinnak a lénya Gwendolyn,
aki segiteni akar orszaganak és apjanak. Ez a megoldas azért
izgalmas, mert mindegyik fejezetben més-mas karakter szem-
sz6gébsl iéiszhcltli(uk végig gyakorlatilag ugyanazt a sztorit. Az

Most PediP nézzitk mcgé' a harcot. Ez kabé olyan, mint egy
RPG kel atitatott halads keds jaték. A Négyzet-
tel Gthetsz és kombozh de ezzel lehet védekezni is, mi

az X az ugrés. Itt jegyezném meg, hogy nem lehet ész nélki

egész kicsit a Suikoden 3 tor csak itt
S ey

mert karakteriink elfarad. A faradéas mértékét

kdtétiebb a rendszer, tehat nem karak-
tert, hanem sorban kel teljesiteni a fejezeteket. Nagyon érde-
kes, dramaturgiailag pedig brilians megoldas, ahogy hol az
egyik, hol a masik szemszogbdl élhefjik at sokszor ugyanazt
az eseményt vagy csatdt, igy jobban megérthetjilk héseinket. A
torténet &t széla ugyanis tbb ponton keresztezi egymast, ami

ég izgalmasabba teszi az egészet. A hatodik fejezel
széllak Ssszefuinak, oft majd karaktert is valaszthatunk. A tor-
ténet ezeknek az elemeknek kdszénhetden végig izgalmas és
fordulatos marad, azt hiszem sokaig emlékezni ?og 14, aki vé-
gig nyomija a jtékot. Természefesen az &t karakter &t egyéni
harci stilussal bir, ez is biztositja a véltozatossagot.

A torténet mellett a harci rész érdemel nagy figyelmet. Mint
emlitettem egy fantasy akcié-RPG-rél van sz6, tehdt folyama-
tosan fog menni a kilzdelem. it a kavetkezsket érdemes tudni.
A jaték fejezetei alfejezetekre oszlanak. Ezek elstt dltalaban
valamilyen kézponti helyen leszel. It ha megnézed a térképet,
lathatod, hogy milyen teriletre kell menni a torténet folytata:

oz. Ha ré az adott helyszinre, akkor torté

rész j6n, majd maga a pélya, ahol harcolni kell. Ez a része a
programnak igencsak szokatlanul, de dtletesen van megoldva.
A szintek alpalyakra vannak felosziva. Miutan megszerezted
egy pdlyahoz a térképet, az L1-gyel nézheted meg, hogy egy
palym hény alszinb! . Eaeo st Gy épal

az energiénk falat o Pow csik jelképezi. Mikor el-
fogy, k k egy darabig kiszolgal pihegni.
A Ha | magiaikat h mig a Kérrel tar-
U véges kapacitaso,

TN

gyaidat. It jegyezném meg, hogy a
folén talsagosan is. Egy It gyGitégets RPG-s néhany
perc alatt megtsltheti és utana egyszerdien nincs hova tenni
az értékesebb cuccokat. Ez engem idegesitett, elszoktam mar
a véges kapacitaso meniktsl. Megemlitends még, hogy csak
e?y cuccot lehet felrakni hasznélatba, itt érdemes valami jo
teljesiményfokozét vélasztani (gyorsabb evést vagy mozgast
biztosité cuccok).

A targyak kapesan fontos momentum, hogy lehet dket készi-
teni, s6t ez az egyik legfontosabb aliaték. Ketts vagy tsbb
targy egyesi!ésévej lehet Gjakat alkotni. A targyegyesités kap-
csan jutott eszembe a masik aljaték, a fézés. Ezt Pooka falu-
ban lehet gyakorolni, persze ehhez nem art elétte receptet sze-
rezni. A legfontosabb alapanyag a fézéshez és a targyegyesi-
téshez a Mandragora, ezekbdl 6, ha néhanyat levadészol, és
van egy-két darab készleten. Targykészités soran, ha jol tény-
kedﬁen?(, akkor Phozonokat is felszabadithatunk. Ezek gyGitése
(R1) nagyon fontos! A megglt ellenfelekbdl magukts! fjszaba-
dulnak, de a pillangékra is érdemes odafigyelni, mert sokat
nyerhetsz ki belglik. A Phozonnak tsbb funkcisja van. Egy-
résat fegyveredet erésiheted vele, de a varczslofok fanulésc-

egy korpalyat. Ez azt jelenti, hogy csak sikban és

a az egyik iranyba elindulsz, utkur egy idd utén a kiindula-
si pontba fogsz visszaérkezni. Ezt lathatod a sarokban, kis kér
alakban a pontokkal abrazolva. Ebbsl a hel det kovetkez-
tetheted ki. Addig nem lehet atmenni egy masik alszintre, amig
nem gy&ztél le minden ellenfelet. Ha egy alpélyéra visszatérsz,
Gjra megjelenhetnek ellenfelek, de akkor mér nincs megkatés,
Gtmehetsz szabadon egy masik helyre. A térképen az alszin-
tek mellett lathatsz csillagokat, ez azt jelképezi, hogy milyen
nehéz az adott palyarész, mellette pedig egy ikont taldlsz, raj-
ta valamilyen targgyal vagy pénzzel. Ez a jutalom, amit az
adott szint teljesitéséért kaphatsz. Lesznek szintek, melyek egy
hatalmas B betével vanna elléMIJ —Ikéz hih’:v[mléllsz el&lﬁl %

hoz és dlatahoz is kelleni fognak. Sét, még a Pow-ot is
toltik, azaz a faradsag ellen is jok. Ezenkivil mldgz majd a ja-
tékban magokat, melyekkel novényeket tudsz nevelni. Csak
vessd el Sket a csatatéren, majd nyirj ki néhany ellenfelet, igy
a Phozonok segitségével megnovesztetheted sket. Egy ids utan
{oriiaet hozhok anmt learalbates (oS iMeok e i
Arra vigyézz, hogy olyan helyre ne iﬁ'esd el 8ket, ahol nincs
ellenfél, mert oﬂof’?;zon se lesz.

Maguk a harcok szerintem nagyon élvezetesek, bar néha az
ideggui tudott kerillgetni, amikor a tolerd ram széllt és pillana-
tok alatt kikészitett. Minden palyan Gjabb kihivdmkEal kell
szembenézniink. Kicsit olyan hangulat ragadott el, mint régen
a 16 bites idék platformjétékainal, ahol minden pélyan vart
valami meglepetés, valami egészen Giszeri izgalom, megol-

éket és pirosat. Ezek f& i g
A kék csak egy egyszer( boss, a piros legyézése viszont az
adott pélya feljesitését jelenti, és utana megy is tovabb a torté-
net. Erdemes jol megnézni a térképet, mert a piros féndkig el-
jutni killénbdzé utakon is lehet. Talélsz majd Shop nev( helye-
[(el is, ezek funkcisjat azt hiszem nem kell tolragoznom.

Egy dologra érdekes kitérni a vésarléssal kapesolatban. Kilén-
boz3 érték pénzeket lehet begytiteni, amiket aztan a boltokban
lehet bevaltani. Talén mondanom sem kell, hogy mennyire fontos
valemennyi cleziniet bejérmi mislsh & foellanséohez rmennél a2
polés és a cuccok miatt. Figyelni kell arra is, hogy ne hagyj el egy
palyat i elstt, mert akkor elslrél kell kezdened az egészet (ezt
a Start megnyomasa utén meniibé| lehet kérni a Home felirattal).

MARTIN BELESZOL!

Bar csak 1 fejezetet tudtam végigélvezni ebbdl a csodalatos ja-
18kbsl, maximalisan egyet kell értsek a Mikivel: az Odin Sphe-
re nagy meglepefés. Nekem olyan Final Fantasy Tacfics érzé-
sem vol, anm’:r:ohom 0gy, hogy képtelen voltam letenni egy-

csata utdin, mert szétvetett a kivancsisag, hogyan folytato-
S%vaébb a forténet. J6 a harc, j6 a fargykészités és vicces a
fozés, de szerintes
Ezzel nem valészi

it a torténet az, ami iﬁozc'm nagyot robban.

ogy mellényilsz, ha beszerzed!

dondé probléma. gy van ez it is. Ezért lényeges, hogy meg-
fonfolfaﬁ halad; ésg asznald az ugrasbol (ﬁgdé tecoﬁr):ikéigr
(az elején az oktato részekre figyelj és gyakorolj sokat). Erde-
mes menteni fénckak eldtt is, de egyet ne tegyetek: ne lépjetek
ki, mert akkor kezdhetitek elélré| az egész szintet! Ezért aztan
nagyon fontos, hogy fartalékoljatok mindig elegends pénzt,

hogy be tudjatok vésarolni, ha bajba keriltok. Szerettem ezt a
harci rendszert, béar az nagyon zavart, hogy ha sok ellenfél je-
lenik meg a képernydn, ui{or idegesits modon lelassul a jé-
ték. Sajnos a PS2 gy latszik nem mindig birja a grafikai ter-
helést, fura, hogy még egy ilyen erés rendszert is mennyire
meg tud dolgoztatni ceﬂ(omplex 2D-s grafika. Mas baj nincs o
mindséggel és a jatszhatosaggal sem.

e e et Vo A senk log-
alabb olyan szépek, mint a grafika, sokszor egészen szivbe-
markoléak a szamok, maskor vidamak. A helyszinekhez és
az eseményekhez minden esetben nagyon 6l passzolnak. A
szinkron 6 lett, szerencsére ahogy az manapsag divat, meg-
tartottak a lemezen az eredeti japan hangokat is. Talén mar

! sem kell, ivel jobb, | I b igy a

jatek.
Zartasképpen csak annyit hogy tényleg nagyon
ériltem ennek az anyagnak. Szépsége, izgalmas, lebilincsels
és hossz0 szforija és jol jatszhatd harci rendszere miatt meg-
van az esélye, hogy igazi klasszikussa vélion. Mindenki sze-
rezze be, aki egy magas szinvonali akcié-RPG-re vagyik!

A Vanillaware nélam abszoldt nyers lett ezzel a stuffal, nagy-
on kivancsi vagyok a kovetkezs jatékukra, a Grim Grimoireral

V. Miki

e&oo:oﬁss’ =

ATLUS / VALILLAWARE
'MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivale
jatszhatssag: O
szavatossag:  kivalo
zene / hang: kivalo
hangulat: Kkivals
1 jatékos

memériakartya 8 mb

v gysnysra grafika,
hangulatos és ctletes sztori
X neha belassul

9 pont
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flost hihetetlenl Kedvez6 aron (999-- Jévfolyam) rendelheted meg az 576 Konzol Korabbi szamait!
Jalaszd ki, melyik avfolyam(ok) holdog tulajdonosa szeretnél lenni, add meg adataidat 65 mar killdjiik is.
Kérjiik, hogy nevedet, cimedet, telefonszamodat pontosan add meg!)

Megyeheted:Ve ame Byte tizletekben L :
Megrende od: e Kit, 1329 Budapest Pf.. 24. °telefonon: 061 369 2686 « interneten: Www.576.hu/kiadvany
1) futarszolgalat szallitja ki, szAllitasi dij: 999.-) .

m megyasarlasa esetén érvenyes.

Figyele! 6sd csak egy teljes évfolya
(Az/alab ly inos mar. nincs Kkészletiink: 2000, 2003, 2004)
3 Amig a keszlet tart! . o
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El6fizetdink valaszthatnak a 2001/2002/2005 teljes évfolyam kdzott! (amig akészlet tart)

személyesen: Comgame 576 Kit. 1042 Budapest, Arpad it 112. (hétf-péntek: 9.00 -16.00)
postan befizetve: belfoldi postautalvanyon (r6zsaszin csekk) Comgame 576 Kit. 1329 Budapest, Pf.: 24.
(Kérlek nevedet/cimedet pontosan és olvashatdan add meg, csak igy tudjuk teljesiteni megrendelésedet!)

Tovabbi informacioért hivd a 06 70 365 0385 telefonszamot (hétfd-péntek: 9.00 -16.00).
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inek kedves és multifunkci
A[enyek Az éneklés és szleppelés me|
lett profin tudnak mindenfele vizispor-
tokat is Gzni, példaul a szorfolést! Nem tu-
dom, miért ||yen felkapottak ezek a madarak,
mert a jaték egy vadioj animéciés film mellek:
terméke, vagyis Gjabb lehozas a klsgyereke'
ket célozva meg. Oké, egy kisgyerek mégsem
keselhel |opvu a szplintercellben... Szovul a
gcme is allalkm
és e

ami_harom |yan vegezhem |es|k|us (Leaf
Sliding), de a ba|noksag olyan két éra dlatt si-
man megnyerhe'o A versenyek elétt a pingvi-
neket és egy ki tudja honnan odakerilt csirkét
még dizéjnolhatunk is, vagyis kalapot, kar-
kstét meg ilyesmit pakolhatunk rajuk. A verse-
nyek dijazasaval E punk még pluszban kar-
iﬁere ket, meg diszitSelemeket is, mér ha va-
lakit ez mohl:/a| E|sorl:e|< lenni Inem nezfz,
va orsak vagyunk, vagy eleget trikks-
zug Sc’:yml kimerdl ?Yabban Etngyec? hullamfal

i

le hossz a grorsusug sk:blhtas szokasos aré-
szlik

nyaban o

meg (a rovid oz gyors meg

trikkos, a hosszo lassi meg nehézkes, de nem
borulunk fel knnyen). A sorrend tehat adott,
a kiskor(t elvinni a filmre, visszafelé az 576
boltban megvenni a jétékot, majd hazamenve
élvezni a par 6ra szabadsagot.

P4
ez hiényzoft nekem! Egy hamisitatlan
onldschoo[ Hlformiéiék, pontosabban be-
atem-up! lgaz, hogy Snkényuralmi
ielkép a neve, ami fel is tiinik sok helyen mint mofi-
vum, de efél fesz még jobb az aimoszféra. Az ala-
pokar a hasonlo cim képregény adio, ahol a
éa

amagiéval, Gm ez szerintem ifhon e|eE |smefe1|en
A|ap~emen ket vuluszvhole kcrakfed punk: egy
lényt, aki fiirge de gyenge, és egy fickét, aki megy
mint tank, de kissé gz:ssursku A harmadik harcos
Eedlg amégiaval o rdl foleg. Ez, és oz ellenfelek
Glonfele verzioi megga?ohak azt, hog?/ csok slmo

gyen résziink. Ket £ tamadasunk van, egy kozeh
tavoli. A kozeli az tipikus csapdosos, amita
|uny ds izékkel, a ficko meg egy hatalmas pen
szeruseggel hc||| végre. Ez utdbbinal |uwonyosa%b
is, mert pér kombonal uz ellenfelet felszorja a vé-
gére és igy csapdossa a féldhéz. Ha az ellenfél f6-
volabb van, hasznalhatiuk I6fegyvereinket s, amik
viszont egy idé utén tolheviilnek és csak kattognak,

nyos ériéstank. S&t, ha ez nem elég, lehet ketten is

nyomulni egyszerre, ami tovdl
értékeit. En mindenképpen mel

néveli eme jéiék
ajénlom, mér

ha meg|e|emk errefele mert efde es szinfolt lehet a

3D-s sunyizésl

FPS-ekber

n megférad lel

"
kekock.Tobb e Kellne, cm iszonytl oz

ufapokhoz, ésezis
adj 10l a régi PS2-e:

ok arra,

ne

len. A nexi?en korszak még

Dzson'em-up

lkere evlcl(e|unl( ugrunl( és nyomogaquk a Dzsonvin  ami megint csok fokfikézésra ad okot. Az oldal-  amigy is vérat magéra az év utol negyedelg
trigk scrol |os pa}ya idénkent feliinézetessé valik, ilyenkor
vizi vilagot rey znklak- {iségbél tor rank valamil

o
ol 16gh egyeflke| bar|ungokkc| P
kinézefd partokkal, amiknek a szélén kedves
kis faijtarsaink izguinak erettink. Diszitésnek
Gr extra is belefért, példaul egy orca, vagyis
Eurdszarnyu delfin, ami most természetével el-
lentétben nem tépi véres cafatokkd a szeretni-
val jészagokat. A grafikai dolgok megma-
radnak kozepes értekelésnél, bcr nem oiyon
rossz az & fal | néz-

SURF’S UP
UBISOFT
MAS VERZIG: PS3, PSP, X360, GC, DS, GBA, Wil

grafika: kézepes
jatszhatosag: o
szavatossag: siralmas
zene / hang: o
hangulat: kézepes

eg(kop?er gépezet, és a régi jctékosok eldit ismert
és imadott tobblépesss tamadasait kell |u|e|nunk
mikézben kerilgefjik a skulokat és megprobal
eliminélni f& rendszereit. Gondot azonban a kl
sebb ellenfelek is okoznak, mivel soléfak ugyano-
an paizsa van, mint nekink, igy eleve nem lehet
évesekkel kicsinglni Sket, hanem védekeznink kell,
meguémi mig ok Kimodck, & innen vz,
Az el hatatlan palyavégi bossok sem hia-

eg g
ve. Az irényitas pedig uquncsok eme kor-
osztalyhoz |ﬁeszkedlk mivel nem igényli min-
el gorbkorabindeidk kslees beranul
sat. Csak megyink, gyorsitunk, nehu ugré-
lunk, és kesz. Ezenklvurvan egy pérhuzamos
képernydkan folyd multirész is, hogy megle-
gyen a természetes szelekcio a festvérek k-
6t és ennyi. A boardunkkal amigy némileg
médosithatiuk a stilusunkat, mivel a haromfe-
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&

1- 2 jécekos (2 online),
memoariakértya 8 mb (100 kb)

v szeretem a pingvineke,
szeresd te is Oket!

X ha kardszarnyd lennek,

még jobban szeretném oket

4

5 pont

nyoznak, utanuk pedig Gsszeszedett pontiainkér'
kilonfele Fe||esztese|<er vusurolgu'hotunk Gssze. A
rafika 'e|Jesen i6, ngy és |awanyos hanerelemek

THE RED STAR

ACCLAIM
16: JELENLEG NINCS

grafike: e

javszhatoseg: i)

szavatossag: =}

zene / hang: o

hangulat: kivalo

1-2 jatekos,

memGriakértya 8 mb (80 kb)

el, amik | szérmazé h
jot kaptak, fcvabb novelve térhatdst. S6t, a maso-
ﬂ.k int egy teljesen felilnézetes romvéros, fik-
vnzes aszfalttal, amiben létjvk az epuleteke!
&s a flenk szallo hatolmas bombazskat s: Majd
esni kezd a ho, és belénk két egy nyolc lévegtor-

.

¥ back to the roots! nosztalgial
X a palyak kisse egyszeraek

8 pont

WV




UILAG

uiobbi években megszerettem ezt a sorozatot.

tényez6t kiragadva vizsgalunk esetében (sztori, mrtcllom
szavatossag), egész iztosan fal B?ulhcumnl( enne’ |obb RPG szérict
PS2e, mégis

Nugyon vértam mér az Atelier Iris harmadik reszel mivel az

é nekem a kedh é vl Ny?ﬁun ehhez az
is kellett, hogy nagyon bejon a jopan animés sfilus, melyré| sokdi
czr hittem, kihal az RPG-k, meg Ggy dltaléban a videojétekok kszil.
n omlok hogy nem )eﬂ igazam, a Nippon Ichi és a Gust gon-
dos odott réla, hogy ne i
Sokan nem értik, h %egyﬁyen semmiben sem kiemelkedé j6-
tekért rajongani? Nel |< csak az a valaszom, hogy nem kell min ig
azt vami, hogy egy jaték a megvaliast hozza el. A hangsily a sz6-
rakoziatéson van, és ennek a célnak az Al sorozat tokéletesen meg-
felel. Nyilvan, ha tgy tlsz le hozza, mint egy FFXI-hdz, akkor csa-
lodn fogsz, de ha nyitottabb vagy, szereted az cmmeked éa rmz;l'

K HARCA

GRAFD PHANTASY

A fohés ezittal egy Edge nevi sréc, aki Iris nev lannyal old
meg kildetéseket. Iris amellett, hogy u|k|m?sglz még egy kor(;ve! is
birtokol, mely kézponti szerepe'fog jatszani a foriénet soréin. Persze
megielenik o nagy ellenfél, Ash, aki hamar konfiktusba keveredik

Edge-dzsel. Nem tol fontaziadus, de azért lenyelhets. Ami a jaték-
mene? lovobbl részeit |||eh ezu"al |esz ey ki kozponn vqrcsunk aAlhun-

adot erey k kell tehat, ha végez-
ni clkurunk Erdeen?:s Vobbszomum'm egy-egy udon ieruledv:‘lg de
nem csok o megszerezhetd temérdeknyi cucc mi legald b fel-
térképezzik a helyszint és késsbb mikor visszajoviinl fymar idétaka-
rékosan lehet bo]yongam A harcok mmn meg nem kell cggodm
mert ellenfelek‘ ikerilhetsek mncsenek

k, hogy letelien az idénk a vé-

grafikat, akkor nagyon jél tudsz vele
god befejezni a |a|eko' Halkcln meg|egyzem hogy azért a sztori
sem volt olyan rossz, fleg annak fényében, hogy még mmdlg kevés
az olyan RPG, mely ugyanabban vlre ban jatszodna és egy na
ot srecihns 11, WE8] & ssameonbel merdbik & hossend
részt nehéz elhelyezni, mert nem kapcsolédik olyan szorosan az
€l6z6 részekhez. Bar Gsszességében elmondhato, ogy tolén gyen-
gébben teljesit ez az epizod, mint az eléz5 ketis, mégis még mindi
nagyon le fud ksini. Mindenesetre az elején az intro mindent ver,
jesen padiét fogtam tle! Az anime résznél nincs semmi ku|cn|eges
(sét talan jobb is lehetne), de a zene egyszerfien elképeszts! Az
egész egy hatalmas kérussal indit, akik lafinul és németil dalolnak,
kézben szimfonikusok huzzsk o zizos metdl alapok alé, majd
angyali hangd lany kezd énekelni japanul, hogy @ végén jra &

ja a stafétdt a felejtheteflen koruanl( Az énekes |any neve egyebken’
Haruka Shimotsuki, aki tsbb Nis jatékhoz adta mar a hungpi Aje-
teknak egyébként minden zenéje gydnydrl, de ez a szém a legjobb,
amit az utébbi hénapokban hallotiam RPG-ben (van egy ‘Gtperces
verziéja is, illetve tudni kell réla, hogy a Sound Horizon szama, ke-
ressetek ra a neten elképesztd!).

Nézzik, ilyen nyités utén milyen a progrqm' Els pillanatban nem
sok minden véllozot, de jobban meg ﬁelve jelentds kilonbségek
vcnnul( a |urekmenelben az el6z5 részekhez kepes! Klsse szakiva a

kkal, a szfori eziftal kildetéskd lett. Ez azt jelen-

torténet kereke' ezunu| Ggy lehet tovabb por jefni, hogy kil-

Og'(e’ véllalunk el és oldunk meg. Ez ugye pont ellentéte az eddi-

gl inkabb sztori- onenhh k|ussl1ku§ br?eneWezaesnek Nincs vele

baj, csok kisse k érzem, hisz k bbet kell

vacakolni @ térténet Folzmh:sonak msgcldqsaval Sajnos maga a
szfori is kissé sablonos, klisékkel tarkitoft lett.

MRARTIN BELESZOL!

Teléi e |eiezik olycn roifsos fonimas 2DIRPG it i
draga, joszivii Mikinknek ne tetszene, ez esetben ezért én le-

szek az, aki eEyem”becn prébélia tartani a mérleg nyelvét.

Ez o harmadik Atelier rész szerintem eddig a leggyengébb,
és ha csak az ebben a szamban bemutatott RPG-ket nézzik,
talén még ez a hat és fél pont is sok neki. Szétaramban a
legjobb kifejezés ré: nehézkesen szenvedss.

wcﬂd) e||u|n| Ezek o forténet, vugy a kiildetések miatt lesznek
Fonrosak A ketts nem mindig viszonyul éshoz szorosan, hisz
esen |eszne|( olyan kill e&esek melye nem Fognak kacholod~
ni ;eg szer(i
exira megszerzéséhez kellenek. A kildetések szama |gen ma
hat aki szerefi a Diablo, vagy még inkabb az Arc the Lad J?rsle o
tékmenetet, annak feltélend tetszeni fog. Megijedni egyébként nem
kel, o két emlitet anyaggal més parhuzam nem dllihato fel, azaz
ok ik & tiik, s delaienkd ek
Az FFX-re emlékeztet kicsit a harci rendszer, legalabbis abban,
hogy oz osszecsapasok alkalméval felil egy csikon lathatiuk, hogy
m?fglr fogunk mi, és mikor az ellenfé! lépni. Végre nem akeido-
rientalt RPG, sokkol inkabb o fokikéé @ fészerep iasaink és
egyéb cselekedeﬁemk a |o|bb felss scrokban |u§hcio l26t fog jak fal-

teni, mely a khoz és s kt fzg eﬂem
Fontos még alul a Burst ikon, mely szm'en harcok alatt tolisdik, ezzel
it Rt e e gl gl
Ha mér oz alkimia széba keril, ismét lehet targyakat eléallitani, ez
a ek folén legiobb része. Kilénbaz5 anyogokat kell kombindin,
de ezt mar megszokhatiuk a sorozatban. Ami Gjdonség, hogy a
helyszinek bejardsa idshoz kotot! Lényeges momentum, hogy ha
elteleportalunk egy Alterworldbe, nem lehefiink oft végtelen ideig.
Ajobb oHu|one%lhab homokéra mutatia, hogy mennyi ideig

rosbu valo vlsszmereshez a menuben megkflui;u aTo Town opclk

ennel
fenyeben cuccok nyerhetoei el. Er lemes keresgelm a kulcnbozo szi-
nes kristélyokat, melyek az Alterwolrdskben vannak, mert ezek gy
el por v Sl b i gy
nagyon f)O de nem olyan veszélyes, csak tirelmesnek kell |enn|,
és meg kell smkm hogy egy-egy teriletet tbbszor be kell jami.
Alegliabb Al |ulek szerintem a kézepesnél valamivel jobban sike-
rilt, és higba a relative gyengébb sztori, engem még mindig le fudoft
ke, s3t ez @ gyal(ran%:/eresgebsebb jGtékmenet s kircly volt, miu-
tan megszokmm Agra fika természetesen nagyon szép rc|zo|| 2D-s,
bar most 6t adok neki, mert az ebben a szamban teszlelt Odin
Sphere utan mar csok” azt érdemli Nekem nem volt hlunyerzehm
a |alek|(u| kupcso|olbcn azt kaptam, amire szamitottam. Ja, és min-
denki @ japén szinkront dllitsa l’:e 0gy sokkal kirélyabb!

V. Miki

/" ATELIER IRIS 3:
GRAND PHANTASM

grafika: j
jatszhatosag: jO
szavatossag: k&zepes
zene /hang:  kivalo |
hangulat: jo

1 jatekos

v kellemes kikapcsolodas
X aprobb visszalépések, kissé sablonos sztori

\\ 6.5 pont )
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HATCHING COMMENCES
IN FIFTEEN SECONDS

Lara Croft elsé kalandja, mely a kezdet kezdetén a tomor
Tomb Raider nevet kapta a keresziviz alatt, 1996-ban latott
napvilagot Segc Saturnra, mu|d Pla Sfuhonre es PC-re. A ja-
ik foroclmian Gjszer, e6s é heroiks fohesns, o sls
teremtd |ufekmener ésa3D-s kornyezet elsé komo|y prezentd-
cidja révén hatalmas sikert aratott, és bé fiz év alatt hét folyta-
tast élt meg. Anélkl, hogy a sorozat elemzésébe belemeriiinek
(akit ez érdekel, jénlom ﬁgyelmebe €l6z8 szamunk , Tiz é

Egy Lara” cim irésat), annyit még ildomosnak tartok kézslni,
hogy jomagam ugyan relative késén: 2000 nyaran talélkoz-
tam eldszor a jatél Eiul azelsé rész szeme]yehen az maradan-
db és végzetes hatdst tett ram; nem csupan Lara, de a video-
jatekok hivi is eme stuff és a hozza jarulékosan kapcsols-
PSR e Gl ) by, e o
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dottség talan artalmara lehet az ob|el<nvnusnol< de atfogé kri-
tikat csak arrél mondhatunk i igazén, amit szerefiink.

Még mi, Lara hiveinek htiségét és elkdtelezettségét is probara
tette az elsé generacios Tomb Raiderek fejlesztéje, a Core De-
sign utolsé alkotésa, a Lara Croft Tomb Raider: The Angel of
Darkness. A kdzépszer(re sikeredett PS2-es inkarnécié utan a
franchlse megrekedt szekerét az amerikai Crystal Dynamics ta-
szigdlta ki u%( tybol a 2006-0s Lara Croft Tomb Raider: Le-
genddel, mely az egyetlen és iidvozits megoldast a sorozat
erésségeihez — egzotikus szinhelyek, komoly fejtorsk és elke-
peszt6 akrobatika - val6 visszat , a jatékmenet moder-

lasaban, illetve a teles jatékélmény folyamcnossu tételeben
létta és valésitotta meg.

A Crystal ratermettségét a Lara Croft Tomb Raider: Anni-
versary-val ismét bebizonyitotta, mely a sorozat fizedik szile-
tesnapjat celebrélni hivatott, évfordulos kiadas: a legelss, 1996-
os rész Gjragondolasa. Ugyan nem fog sfilust teremteni, ahogy
az eléd tette volt, de tagadhatatlanul jobban jatszhaté anndl.

A Tomb Raider: Anniversary a vérakozés izgalmat fokozan-
dé a latottak alapjan rendkiviil igéretes supoon (badiletes

screenshot, artwork, frailer, fejlesz15i videonaplo,
e nagy nyomdson valé on-

egyebyev
tésa utén jonius elsé napjaiban létott napvilégot, eme vetésfor-
goban a PS2 mellett a PC platformjat célozvan be. Az Anni-
versary a standard jaték mellett Collectors Edition kiadésban is
meg|e?ent melyhez a Prima Official Strateg r Guide-jat is be-

szerezhe'luk Jelen cikkben az utébbi ke igyekszem szot

ejteni, am most mar csapjunk a lovak

FEAST YOUR EYES ON THIS,
LARA!
A Tomb Raider: Anniversary esefe sokak véleménye szerint
ritka példa arra, amikor egy djragondolas jobban sikerdl, mint
az eredeti. Az erre a kérdésre adandé valasz viszont szerin-
tem nogybon fiigg attdl, a szint vallé gamer laikus-e, avagy ra-
jongé. Ami biztos, hogy az Anniversary ulupszroruc meg-
egyezik az eredeti els6 részben talaltakkal: Lara az elveszett
kontinens, Atlantisz uralkodéinak szent relikvidjat, a Sciont ke-




1

resi, mely ereklyevadaszat vegul a megc|kuvost nem iré z-
lefasszony, e {)en Lara line Natla és an-
nak zsoldosai elleni kiizdelemben teljesedik ki. Hésnénk Gifent
ajsirok mélyére hatol és elpusztuh varosokat kutat t Peruban,
Gorégorszagban, Egylpk)mbc!\ és egy Elveszetft Varos neve-
zetij helyszinen, mar-mar valoszeriitlenil latvanyos akrobati-
kaval hagyvan maga mogstt a halalos veszelyeke' béven ma-
gaban rejts, és megszort
ferepeket. Az eredefibd] ismerés helyel( ol felismerhetsek,
mégis GjszerGek: latvanyosabbok, atdizéinoliak, modernizl-
tak, mlndlg van mire récsoddlkozni, amint az ember egy- egy
ismer8s pontra érve izgatottan felkialt: Jié, ez ilyen lett2” A
{ilsS-belsd terek szerintem ugyan észreveheten kisebb kerii-
lettiek, mlnt az eredetiben, ge a kxdolgozohsogra nem lehet
runosz ahogy arej rven(ek Stletességére sem. Az divezetd je-
eneéek szintén az ol lopokra eplikezne xnl(ubb nagyobb mhnt
isel
nekem - talan a nosztalgia és a fanglr|seg miatt - a régiek ere-
detibbnek és melyebbnek tinnek. Egyes szcéndkat, kisebb tor-
ténéseket ki is vettek, igy példaul a St. Francis Fo“y végén hi-
ényzik a Lara és Plerreiozn iuzpcr aj szegmense. Am 8sszes-
ségében a béven adagoh 0j fartalom miatt az embernek he-
lyenkent szinte oz oz érzése, 0j |a|e|<|<u| van dolga

A jaték felépitése, menijje ismerss lesz azok szamara, akik-
nek volt éjik a Tomb Raider: L Uj u!eko' a
fémeni Start Game / Play Game opcisjéndl kezdherunk

sal fokozatosan megnyilé extra tartalom a Rewards

és bizonsaggal k kodik, ugrél egylkrol a mésikra, legye-

alatt tekinthet meg, a Change Profile-on belil pedig hurom
kilonbsz6 profilt tarolhatunk. Erdemes beugrani az Options-

is a preferenciak bedllitasa végett. Szeme? szerint javaslom
a Manual Grab, vagyis manudlis elkapas |eK etéség kikapeso-
lasat, mivel igy Lara automatikusan megfogja a pérkr':n(okuf

nek azok azonos szinten vagy egymas feleft-alatt. Természete-
sen nem minden pérkéanyt kap el, csak tolnyomérészt azokat,
amelyek vilagos szinGek. Lara kételekkel ugrdl, illetve a felsze-
relésének részét kepezo mu neses horgony segitségével —
amigy rnnce esen — a falon fut, s8t onnan ugrik; fiiggéleges

ugrés kdzben, vagy ha lecstszik
zéssel természefesen a nehézségi szintet novelhetjik [az R2-t
strtin kell majd hasznélni), de ezt inkabb az &t klasszikus rész
emldin nevelkedett, veteran TR- -eseknek c|0n|om
Ugyan a régebbi i Lara
a Croft kastély beltéri edzsterme, mu|d kuherl (alykor uud e
reppel megspékelt) tréning| |yc|u szolgalt, a Legend 6ta 0j
szef;k fojnak. A Croft kasieﬁ]mn ugyan megmuruﬂ' atornate-
rem, de inkabb titkos Ocrgyu{ begyijtésére szolgalo, kiegészité
hﬂulomszcigul'uias lett a funkcidja - killlemében egyebken( a
Tomb Rulder dmekben dbrazolt kiria szinfe tokéletes masa. A
az y-ban is a mozgds beta-
mmm a |ege|so pélyén (Mountain Cuves) kezdédik, erésen
szajbard 65 modszerrel. Ez a jaték elején nem is lenne gond
az abszolit Gjoncokra gondolvén, viszont még a game koze-
pén is eléjonnek a gombok ikonjai, ami ekkor mér némiképp
idegesits. (Igaz, a befanitést kikapcsolhativk a fémeni Opfi-
ons részében, a Hint lcons alponinal.) Cro& kisasszony szédi-
letes mozgasrepertodriara viszont i nem lehet panasz,
melyek |egnugyobb részét a dgo| Glte, néhany kivé-

ahogy a Croft Manor is innen érhets el. Az elss

FIIA

SEAIEN

PlayStation.2

tellel. A park és azok élein boszorkcnyos iigyességgel

maszik és szokell egylkrol a mésikra. (Utobbi te-
kintetében igen béna talélmany, hogy egy oszlopon kapasz-
kodva képes arccal elére ugrani, eképpen gyakorlatilag ke
resztilugrik az osz|op torzsén, mintha az légne
|enne) Uj mozgés a széria triénetében, hogy hésnénk képes
rdugrani a Fuggo|eges oszlopok cstesara, majd az azon for-
ténd egyensilyozés utén onnan tovabbugrani vagy a ksvet-
kezére, vugy crmely més targyra. Az egyensily elveszless
or, vagy ha ugras / esés utén nem Slke:l? |z!onsaggo meg-
rugcldnl az adott peremet, életbe |ép a Last Chance Grab, az-
az utolsd eselyes kapaszkodas funkeié: a Haromszdg firge

| kel ilyenkor sietniink a bajbaju-
toftnak, igy ténylegesen olyan érzésiink témad, hogy egyitt
kizdink Laréval a szorult helyzstekben.

Az szés a Legendben megszokott, szerintem — a kordbbi ré-
szekhez képest - kissé tolbonyolitolt modon zalik (a viz ala
meriilés, a vizfel (Uszés és a l
kapott), ami nem is lenne olyan nagy bai, hc Lara Posszubb
ideig fudna visszatartani a f;vegov (Nemrég barataimmal o
strandon gyakoroltuk a dolgot: mi, egyszeri féldi halandok to-
vébb oudiut visszatartani a Ievegc'ir, mint az aflétak és extrém




sportok kirdlyndje.) Igy a gyakoribb fulladésokra és vizivasra
a gyakorlottabbak is felkészilhenek, habér a vizes részek
nem t6l hosszoak. A magas helyré| vizbe ugrésnal megint le-
het szaltézni, viszont barme|y vizesés fetejéré| Lara bombat

ugrik, ami ismét Gjitas, és igen jol néz ki.
A fenti mozgasokbé| Ssszedlls akrobata lancok igen természe-
tesek és folyamatosan fiizédnek egymasba, rendkivil dinami
kus és latéidegeket gysnybrks szképet nyGijtva — bar én
tovabbra is Perzsia Hercegngjét latom a képernydn a Legend
ota, de ezt tudjuk be a szukseges rossznak. Az iranyitas barki
szamara konnyen elsajétithaté, és altaléban nem olyan nehéz
megta|a|n| a tovabbvezets utat, féleg mivel sokszor — enyhén
esit médon — a kamera réfordul a megoldasra. Viszont
fen' kicsit béna az, hogy egy, az addig ltottak alapijén Lara
tol elkaphaté magassagban ll6 peremet a hélgy nem fog meg,
azaz csak oda ugrik, ahova a designerek ,engedték”.
ATomb Raider sorozat egyik legismertebb védjegyét a rejfvé-
nyek jelentik, mely az Anniversary egyik legnagyobb eréssége
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is egyben. A jaték lényegében gigantikus, parjat ritkitéan
egyedi fejtorsk sorozaténak foghaté fel. Olykor a hagyoma-
nyos. ku|csme lelés-karhtzogatés fipussal taldlkozunk, de
gyakran az jelenti a gondolkodas targyat, hogyan jussunk el
LA" pontbél ,B” pontba. Az ilyen k cnskmkclj( sokszor t5bb
szlmbol epulnek Fe! me|yre remek példa a mar emlegetett St.
Francis Folly, ahol a legkevésbé sem biztonséagos emelvény al-
jén levs kapu feltérasahoz szikséges négy kulcs dsszeszedése
gorog mitologia isteneinek nevét magan visels terem-
énik. Ezek kapuinak kinyitasa sem kdnny(, ami pedi
mogottik var a kalandorra, szinte minden képzeletet felilmal,
nemcsak latvanyban, de o!le'essegben is. Hasonlé volumenre
sikertlt megbonyolitani a The Lost Valley-ben a fogaskerekek
osszeszedesenez mikéntjét is. Az ilyen gigantikus és tobbs:
résen sszefett rejivények megoldasa az elss talalkozasnal
akar egy-két éra is lehet.
Az egzotikus krnyezetek atkutatésa sorén a klasszikus, alla-
ti ellenfeleket kapjuk vissza patkanyok, denevérek (bar ezek in-

kabb repilé rongydarabokra hasonlitanak :), farkasok, med-
vek, tigrisek, gorillak, a dindk fajabsl pedl a raptorok és a
Tyrannosaurus Rex, becenevén T-Rex személ lyében. Rajtuk ki-
vill az eredetiben megismert fantézialények — momiak, kenta-
urok, tizgolyst dnbe? repulo szornyetegek, hosmomiak — is
eldkeriilnek. A csata csupén fegyveres kuzde|met jelent, melyet
a szokasos duplapisztolyokon ol sérétes

tolyokkal és mini SMG-kkel bonyolit le

viszonylag egyszer( célzé rendszerrel k, viszont az Op-
tions meniiben a Target Lock alatt haromféle méduszt is bedl-
lithatunk: manudlis v gy automatikus célzés lesz ezek kimene-
te. Az Anniversary jitasa az Adrenalin Dodge, azaz adrena-
lin félreugras, amelyet az adott ellenfél ,bepsccenssi csikja-
nak” (nugyobb ellenségeknél az életers csik alatt lathaté) He)
toltddése és az dllat erdteljes rohama akival: lasso képmoz-
gésban a Kér megnyomésaval és a bal analég kar valamelyik
iranyba valé tolasaval Lara elugrik ellenfele tjabol. Az ids be-
lassulésakor ket szirke célkereszt indul el lassan az ellenséges




lény feje felé, amelyek talélkozasakor a célpont pirossa valik;
ilyenkor léve pontosan célba taldlunk, o kisebb ellenfelek
azonndli elhalalozasét (Instant Kill) okozva. Ezt a metédust
amigy a T-Rex elleni csataban lehet jél begyakorolni (nekem
mondjuk oft még nem ment, de hala Ironmannek lattam egy
szép megoldast arra, hogyan kell profi médon végezni a nagy
dinéval. ;). A csatékban Lara életszeriien esik-kel - az utébbit

ithetjik az X kodad 'Iul.AzI 'I iojelenetek olykor az

¢ i 4 Ty

dolgok teszik igazén

atiz évre vi kintd dok filmet, tovabba kepi és fra-

: a Pr
Lara bérén, a fényviszonyok megvaltozésa viz dlatt, a le-
veqi‘:’ben lebegs részecskek, a bearamlé, helyzetitket véltozta-
16 fénycsikok, v dltalén a két kilonbszs helyszin kozti,
szinte érzékelhetS kilbnbség. A PS2-es verzid igen il fest. Le-

iler anyagot tartalmazé lemezt foglal magaba, szerfelett igé-
nyes megvalésitasban. A pénzes malac ledlésére ezen az exk-
luzivitason 1ol a Prima Games Tomb Raider: Anniversary Offi-
cial Game Guide-ja szolgdl, {nelyl? ‘I«égle!eki?‘ kivesézett vé-

hetSség van 16:9-es és scan megj is, bar

az utbbbi kissé inkonzisztens képet eredményez. Egyes bedlli-

tasok simitjak az éleket, masok viszont zavaros textorat és ol-
1

Ojabban divatos Gtemes keril-
nek talalasra — ilyen is volt mér a Legendben —, amikor a ké-
pernydn feltiing gombokat kell abban a pillanatban megnyom-
nunk, ahogy felvillannak. Ezek szépen k jelene-
tek, de nemigen van bennik kihivés: a gombok sorrendje az
S e S ihorl & e
&t darab van belslik egy-egy ilyen szcendriéban. A checkpo-
int-rendszer is megmaradt; ami nem lenne baj, viszont sajnos
10l sok van belslisk, és ami még rosszabb: elhalalozas utan egy
ilyen ellendrzé pontrél kezdve Gjra az adott részt teljes éle-
terével keipjuk vissza Laréi mely Vonds fulajdonképpen felesle-

lan széveget adnak.

'A Tomb Raider: Legend BAFTA dijas hangzésa ufén senki
sem lep3dik meg azon, hogy az Anniversary audisja tulajd
képpen felteszi a pontot az i-re. Troels Follman az eredet
ték hanganyagat véve alapul jfent nagyot alkotott: a filbem
526 zenei Ee'éieken 10l rengeteg apro kornyezeti zaj kerilt
megalkotasra: dllatok hivik egymést, csopog és hullamzik a
viz, Lara lépéseinek hangja is més a kilénbsz talajtipusokon.
Hésnénk maszés vagy Gszas kdzben kiadott nydgései vagy ki-
dltasai az adott térség méretétd| fiiggden, eltérd modon vissz-
k k. A zenét a jaték csak olykor haszndlia, de a kells

gessé feszi az egészségigyi csomagok hasznalatdt.

Az Anniversary-nak a rejtvényeken kiviili mésik nagy eréssé-
ge a vizudlis megvalésitas. A rendkivilli részletesség miatt elég
sokat és gyakran tolt a gép, viszont a tltsképernydk helyett er-
re a célra egyes datvezets folyosok, jaratok szolgalnak. Lara
nagyszer{ien néz ki: ruhdja életszer(, latszanak az izmai, és a
viziz/ﬂ valé kijévetele utén a Legendben megszokott szaradés
sem hiényzik. Az arcmimikén ugyan lehetne mit javitani: bér
lovés kozben hagyoma grimaszol, egyébként sztoiku-
san nyugodiok a vonésai a legmelegebb szituécickban is, Vi-
szont az & és a tobbi él8lény mozgasa egyardnt természetesen
kecses és konnyed. Az egész latvanyt mindezeken felil a kicsi

MRARTIN BELESZOL!

Két fontos dolgot szereinek megemliteni: az egyik, hogy a
legutébbi - szerintem — elégge szenvedss TR epizodok utan
ez most végre tokre ol jatszhato! Hala az automatikus
megkapaszkodasnak kifejezetten élvezetes lett az ugribugri-

5. A mésik, hogy Lara baba immér annyira jél
elenelelol sziionay

figgeszked

néz ki, hogy az élénkebb fant

erekek erotikus almaiban immar nem a tengerparton piros:

dresszecskében kocogd Pam Anderson itemesen hullamzo.

keblei jatsszak a fészerepet, hanem Croft kisasszony szem-
6.0 i. Aztan felébredtem...

pillanatokban érzékeket gyénysrkadtets médon béséges és
mély betéteknek lehetink filtandi.

Leginkabb a rajongéknak és a plusz kihivasok kedveldinel
lesz bizonyara i6 hir annak olvasasa, hogy a gyiijthets tar-
gyakat (ereklygk és relikviak) rejtd titkos he?yek megmaradtak.
A Legendhez képest annyi a valtozas, hogy nem tudjuk Sket
a horgonnyal leszedni, csak ha értik megyink. Sokszor latni
lehet Sket r;ntrﬁl, mert j6 fényesek, de egyesek megkozelitése
kilon rejtvény targyat képezi. A folyamatosan megnyilé bé-
nusz fartalom is béséges: atvezets jelenetek, karakterismer-
tetdk, illusziraciok, Lara kilonbozs kosztimiei, az Ssszegyii-
tott relikviak, csalasok, fejlesztsi kommentarok, zenék, i
csak a legiigyesebb kalandorok dltal elérhets, specialis ajan-
dékok. A palyak Time Trial, azaz idére mené méduszban is
Gjrajatszhatoak.

1 ONLY PLAY FOR SPORT

Ugy gondolom, &sszességében a Lara dlial bejart diadalot si-
keréhez mélté médon lett talalva ez az évfordulés étirat; aki
még soha nem jétszott Tomb Raiderrel, viszont szerefi a ipust,
annak egyenesen menn(ei élményekben lesz része a jaték so-

ran. Viszont a rajongék figyelmébe ajanlom a Tomb Raider:
a9

i il részletes és egy hatalmas posz-
terrel megspékelve kinalja magdt.
Valéban van miért meglovagolni ilyen és ehhez hasonlé ki-
advanyokkal a napjainkban ismét langra kapott Tomb Raider
Sriletet — hiszen mar-mér biztosan dllithatom, hog}/ a Legend
az Anniversary pedig ismét o f8éramba, egyben
a kéztudatba lokte Lara Crofiot. A Tomb Raider: Anniversary
az utdbbi par év legjobb Tomb Raidere, és hosszd id3 6ta most
el6szor ez valsban jelent valamit.

Petinia
petunia@ombraider.hu

N

/" LARA CROFT
TOMB RAIDER:

ANNIVERSARY

grafika: kivalo
jatszhatosag: jO
szavatossag: O
zene / hang:  kivalo
hangulat: jo

1 jatékos, 16:9
memariakartya 8 mb

¥ a régi és az Uj szinte tokéletes dtvozése
X még mindig eros prince of persia utanarzes

Anniversary Collectors Edifion, azaz gy(itsi at. Eme
kiadvéany nemcsak szemet gyényt'irkb'(ﬁe'" killeme (és mélté-
nyos ara) miatt csbit beszerzésre, de a standard jatékon feliil
az Anniversary és a legend soundirack CD-{&t, valamint egy,

8.5 pont
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0'Keefe

Kérlek mondj harom szét, amellyel a legegyszeriibben jelle-
mezhetd a Lair!
Julian Eggebrecht: Zsigeri. Gydnyar(. Akciodos.

A demo és az el6zetes videok alapjan a Lair minden jel sze-
rint egynél tobb ja’tékstilusban is mozog.
JE: A Lair t6bb stilus egyedi keveréke, ezért is hiviuk egy ,Re-
ilj és Harcolj” fipus jatéknak. Természetesen oft van a klasszi-
B B el i & ive mében o skt
sz6l, oz egymés uld"zo ollalok oze|hcrcaro| a hatalmas ma-
fortén

a Sin

| egyik legigeretesebb fegyvere ketsegkivil a Lair. A massziv fantasy habordt
dH\cHeuc a figyelmuinket, igy orommel adjuk most n
> Julian Eggebrecht, & Factor 5
City és a Passi¢ zeneszerzéje valaszolt!

Inoke és alapitdja, Sean

Van valami konkrét film, konyv vagy miialkotas, mely a
sztorit és a designt inspiréalta?

JE: A tortenefef leginkabb nup|u|nk esemenyex ihlették. A Lair
wluga a globalis Fz?melegedes probleméjaval kiizd, két, az egy-
e el
lik, raudcsu| mindkét oldalon vannak olyan fanatikusok, ﬂlﬂk fel-

ében elitélik a tudomanyt. Vizudlis a

L|assnkus Fcnlusy alapvets epllokockmi szeretnénk unudeﬁnlul
ri. Ny Evzurvu, z i ember kolirck ok o
|egfo A k a K

‘||g ||<o[( felig dinoszauruszok. Te-

arrdl a
massziv csatdrol, me|y kozted, a surkunyod és a féldsn masiro-
25 13bb ezer s sereg kozott zu|h|<

Ez a sok kiilonbozs jatékelem lassan, folyamatosan bontakozik
ki a kezdeti palyék alatt, hogy azién késsbb grandiézusabb
missziokban minden a helyére keriljon. Rem§|uk hogy az

es kildetések dltal tamasztott feladatok abb lehetséges meg-
zﬁ:su miatt sokan és sokszor Gjra jétsszék majd a Lairt. Az a
stratégiai megkozelités, melyre régéta ahitozunk most elérhetéve
vélt készonhetden a PS3-ban duruzsolé CELL-nek, mellyel két tel-
jes hadsereg szimulélhato egy idsben, mikszben a jétékos ez
alatt t5bb szaz méter magassagban parbajozik.

Hogyan segitett ez a torténet k|bontakoztat::\saha\n7

JE: Ha egy olyan tériénetet akarsz elmesélni, amely egy hés
katondra ? kuszal egy t5bb ezer fét megmozgaté csatéban, fel
ell tenned a kérdést, hogy az az egy személy miben mas, mint

mérdek ldol foLb évet dldoztunk arra, hogy létrehozzuk ezt a
vilagot és remenyelnk szerint va|um| teljesen egyedit, de mégis
ismerdset sikeril nyojtanunk.
Miben kiilonbozik egy jaték dialogusainak és torténeténel
létrehozasa egy filmétsl?

SO: Teljesen més, a filmek esetében a forgatokanyv lenyege-
ben mar a forgatés elétt készen van, mig a jatekokndl a project
mér a fe||eszfes| fuzlsbﬂ |epen mlre az irok képbe keriilnek. A
véltoznia kell a
lemények 'ukreben igy vegleges formajét csak a project befe
|ezese{ir ériel.

J6jjon a Lair egyik nagy er6ssége, a zenei oldal. Hogyan ke-
riiltél a Lalr projectbe? e o

bney: Az i ugyno om véletien y?un a Sony ep-
vl i Fezdek o e

a tobbi. A modern harcészat vélasza erre fermé a pi-
léta, aki egy hajét vagy tankot vezet, hiszen egymaga képes
egy nagy terileten harcot kirobbantani. De ezeknél sokkal jobb
eszkéz a sarkany: képesek repu|n| ésa fo|don koz|ekedn| mln»
den tulaij donsag megvan bennik, amit csal arcképes
szBrmytél varna az ember. Es mivel élglények, soeiul személye-
sebb kapcsolatuk van az ket vezérls személlyel. Ezt figyelem-
be véve dénféttiink a sarkany mellett, mely foZele!es eszkoz el-
mesélni Rohn torténetét, a hésink kcland]a' akkor, umlkor civi-
lizaciok esnek egymasnuk a haldoklé vilagban. Képesek va-

yonk o leht egszamélyeschben bemutn egy 15bb fzeser
?obol allo sereg kiizdelmét gy, ahogy korabban még egy ja-
ték sem volt képes.

Melyik karakter dialo i aleé asa a
legjobban?

Sean O'Keefe: Tobbét s, féként azért, mert a Factor 5 és a Sony
mér a kezdetekben kifinomult médon kézeltett ezen vilag karak-
tereihez és polifikai mozgatérugéihoz. A szereplék nem csak fi-
zikailag, de érzelmileg is megslnyhk a haborit. Ha muszéi |enne
egyeflen kedvenc szereplét va akkor az

i s el
Par nappcl késbb én is asztalhoz iltem velik. Ahogy mesellek

tékrol, megmutattak pér artworkst és renderképet, ez pedig
feﬁ(el'eﬁe az érdeklédésem.

Miéta dolgozol a projekten?

JD: Kicsivel tsbb, mint egy éve. Am ez a munka nem szokvé-
nyos, kidolgozok egy-két témat, aztan elkészitem egy film zené-
jét, és uténa isméfelten visszatérek a jatékhoz.
Mi szamodra a Iegfohb msplrauos forras"

D:Al bb az, hogy
észben farisam, a |clek fnlyamuros élmény és nem
passziv, linedris foriénet. Tecgres kompoz.c:okar hoztam léfre,
olyan pontokkal, melyeknél a zene teliesen mas irényba mehef
}uszen a jatékban vannak kulesfontosségd pillanatok. Peldaul
egy négyperces tételnek akar 2 perc 30 masodpercnél is vélta-
nia kell, de szerencsére a technikai hattér kidolgozasa mér a
Factor 5 feladata.

az ellenséges hadvezér fia lenne. Harcosként nevelkedett, kemen{
&s cinikus, a vilagot vagy fehérnek vagy feketének lafic, annal
ellenére, hogy a realitas ennél jéval Ssszetettebb.

Milyen volt ja

ID: Az elst lépés a Sony kreuhv csapctuva| valo k:|a|kozus volt.
Rendkiviil meg?eepeﬂ az az odaadas, mellyel a jaék zenei részé-
nek adéztak mar a kezdetekben. Filmszer(i megkozelitést akar-



tak az elejétél a végéig. A jatek mérete, epikussaga lehetdve tet-
te t3bb fétéma kidolgozasat — 6t vagy hat keriilt megkompona-
lasra, lenyegében minden fészereplohoz egy.

Hogyan mutatnad be a végeredményt?
ID: Teliesen szabadkezet kaptam. A feladat egy olyan zenei
anyag létrehozasa volt, mely semmi méshoz nem hasonlithaté

nem intuitiv iranyitasra. Minden ersnkkel azon dolgozunk,
hogy a Lair a lehets legszérak obt egyen a sldfiileknek
de a leaderboarddal, az achi kkel és a medélrend-
szerrel azokat is erdteljesen dijazzuk, akik alaposan beledssak
magukat a jatékba.

Volt egy kikstés: egy kotelezs etikus hangzés a Klasszikus nyu-

gati kérus és nagyzenekari fészal mellé. Ugy vélem, hogy a vé-

iy o e vkl ST e
ozfatd és élvezetes lesz a jétékos szamara.

Mi késztetett arra, hogy a Lair ilyen nagy hangsulyt fektes-

sen a SIXAXIS mozgasérzékelésére?

JE: Nagy tapasztalatunk van a repiilés jatékok ferén a Star Wars:

Rgf;ue Squadronnak és a Turrican sorozatnak héla, igy az egyik
log, amire évek éta vagytunk, az a mozgasérzékelés volt. Még-

pedig azon ri oknél , hogy ez az emberi kéz széméa-

ra a legkézentekvsbb iranyitasi metédus. Ezzel a megoldassal jo-
| procizebbies Aoy T G

val p

olyan, mintha a kezedben fognad a gyepldt. A specidlis mozdu-
latok felismerése mar csak a hab a fortan: képzeld el, meg-
lédulsz alevegsben elére az ellenfél felé pusztén csak azzal, hogy
elére csapod a kontrollert. Ez az interakcié egy feljesen G szintje.

Hogyan i i mindent azért, hogy a légi és
a foldi kuzdelem keveréke ne jelentsen til nagy terhet -
vagy a tobb tényezés jatékmenet a kihivas része?

2 egyszer(i mordlmérével igyekszink athidalni, mely
mindig mutatia a jatékosnak, hogy hogyan dll épp a csata, mi-
lyen a seregek hangulata, igy kivalaszthatia a megfelels idét,
amikor érdemes beszéllni a E?i’zdelembe.

z egyensiily az akcid, a kaland és a sarkanykiizde-
ott?

JE: A stratégia egy olyan elem, melyet mindig is ki akartunk
hasznélni, és most végre lehetéségiink is van ra. Lényegében
egy massziv hurmv\ﬁﬂl &brazolnunk két sereg kozott, mikoz-
ben arrél is gondoskodnunk kell, hogy a jatékos se unatkoz-
zon. Mindezt a mordlrendszer fogja 6ssze, a katondk harc-
kedvére jelentss hatdsa van a jatékos cselekedeteinek: néha az
is elég, ha egy 8ket fenyegets ellenfelet teszel el lab alél, de az
sem ritka, hogy egy tavoli feladat telesitése is jelentds segitsé-
get nyGjt. A Irendszer remel|<, mert a fradiciondlis s!:'lufégiail dol-

Kijelenthetjiik, hogy a Lair - kizérélag a design

6 - a Rogue Squadron széria tovabbgondolasa?

JE: Csak és kizarolog a fekintetben, hogy felhaszndlfuk a sfilus gon-
dozésa sordn szerzett topasztalatainkat, mikézben a repilési model-
len dolgoztunk. Mindent ésszevetve a Lair sokat merit a korabbi mun-
kéinkbdl, egészen a Turrican korszakig visszamensleg. Az a tény,
hogy mindenfaijta atmenet nélkil valthat at a jatékos a repilésbdl a
fb’cﬁzn toriénd gyaloglasha, alaposan megnehezitette a palyater-
vezék munkajdt. Aztan oft van a sarkanyok kézti kzelharc, ameh
részlefessége miatt kombokat is tarfalmaz, és akkor ne feledkezziinl
meg a fo?gon 2ailé kiizdelemrd| sem. A mozgasérzékelés minden
szempontbol kihaszndlasra keril, teljesen mas élmény vele egy sér-
kényt irényitani, mint egy X-Winget a lasszikus ona{'}g karral.

Nem érzed (gy, hogy komoly ellentét van a kénnyen meg-
tanulhatd, azonnal élvezhetd jatékok és a joval tartalma-
sabb, interaktivabb szoftverek kozott?

JE: Nem kellene, hogy legyen. A legjobb jatékok azonnal él-
vezhetek és a legelhivatotiabb jétékosok széméra is komoly
tartalommal birnak. Nem szeretem a ,hardcore jatékos” meg-
nevezést, mert ez a legtobbszor csak olesé kifogas a gyenge,

gokkal (¢ Gs) nem kel fogl az
egész az infenziv csatérdl, o sérkényokrol & egyéb szor-
roakedl sotl = do s an ckiie ol peespyen) e S0,
barmely mas jaték esetében.

Mi teszi a jatékot kévetkezé generaciossa?

JE: Minden. Az 1080p-s grafika és a 7.1-es hang teljesen k-
vetkezé generdcios, mint ahogy az azonnali valtés a legi és a
foldi kizdelmek kszétt, a tobb ezer mesterséges intelligencia al-
tal vezérelt kreatira és katona, a fizikai alrendszer, a teljesen di-
namikus ruha és folyadék animécié, valamint a mozgasérzéke-
lés is az. Asylia - a jatek vilaga — hatardhoz érve latni azt,
ahogy hajok szézai, sarkényok, és tbb ezer katona osfromolja
a varost, mikézben a nap a horizonton éppen lenyugvéban
van... nos, ez a kovetkezd generdcio.

A PS3 hardvere lehetdvé teszi egy epikus kdrnyezet létreho-
zasat, annak méretét és tartalmat illetéen. Ez miben mutat-
kozik meg a Lair esetében?

JE: Ezzel az er8forréssal Gjraalkothatiuk a Gydirtk Ura nyitéje-
lenetét - csak épp valés idsben. Hatalmas harcok faldan és le-

e o S e e ki et
csindl, amit csak akar: felszéllhat a sarkéany hatéra és karilrep-
kedheti a terepet, leszéllhat a foldre és felfalhat egy egész sere-
get, vagy mas sarkanyokra tamadhat, mikszben fiizet okad.
Semmi sem kozeliti meg ezt oz epikus elgondolast.

Van tervetek a jaték altal nyudjtott szavatossag kitola-
sara, kiilonosképp gondolva itt elsésorban a letdlthetd
tartalomra?

JE: Ez a jatékvilag kévetkezs nagy evoliciés lépesfoka. Mi a
Factor 5-ndl a véltozasok mellett vagyunk és én személy szerint
Ggy vélem, hogy ez a valtozas pozitivan hat maid az egész jé-
!é%ilégra. Ez lehetdvé teszi, hogy a jatékosok tényleg azt vasa-
rolhassak meg, amit akarnak - gyorsabban, olcsobban és
kannyebben. Az, hogy ez a Lair esetében miben is mutatkozik
be még kérdéses, de a megielenés utan mindenképp vérhato le-
tolthets tartalom.

A Lairrel az eget mar uraljatok, a hideg frt pedig korabban
mar elfoglaltatok a Rogue Squadronnal. Mi a Factor 5 kovet-
kez6 célpontja?

JE: A viz dlatti vilag remek élmény lenne, de higba szeretem a
bovarkodast, valahogy mégis 10l lasso és messze nem infenziv
élmény. Viszont van valami megfoghatatlan az idegen vilagok-
ban, melyek felfedezése és az azokon t5rténd harc a Turrican-
ban mar kiaknazasra keriilt 15 évvel ezelétt. Talan épp itt az
ideje, hogy leporoljuk a karaktert, elékapijuk a nagy fegyvereket
és felrobbantsuk a fél planétét!

A nyitocimek Ié asa egyre konnyebb és ko ha
minél tobbszor csinaljatok?

JE: Egydltalan nem. Tudtuk, hogy komoly faba végtuk a fej-
szénket, de egy PS3 nyitocim létrehozasa fényévekkel komple-
xebb feladat, mint egy Gamecube launch cim kifejlesztése volt.
Ot évvel ezeldtt egy apré csapattal hatalmas jatékot hozhattal
létre, mara mér a arJ\Jler olyan erés, hogy egy egész seregnyi
ember dolgozik egy adott jatékon. Hirtelen a L'lesz’ﬁi oldalon
B sk Tt ok rosssbl e biskne:
tosan fejl6dé harver miatt. Nekivagnank-e Gjbél2 Természete-
sen, azonnal, gondolkodas nélkiil.

Egy esetleges folytatas milyen iranyba vinné tovabb a Lair
hagyatékat?

SO: Egy olyan mésodik részt szerenénk, amely a szereplGinket
tovébbkalauzolné egy j, ismeretlen vilagba, melyet ép ésszel
felfoghatatlan lenyek és kultorak népesitenek be!




h, a mostani harom dtiratbol kettét valami Kukézé ne-
Vi helian kéne bemutati a Leltr helyett, annyira nem
zzék még a currenigen mindséget sem. J6 lenne az
egyszerilbb gépeken fanult kodereket nem réengedni a PS3-
ra, mert ebbdl igy sok j6 nem szérmazik.
it van elsdnek a kalozos cucc. A filmet ismeritek, Jack Spar-
row, stb. A jaték persze a mozi iranyvonalét kéveti, igy ezt sem
irom le. Viszont azt igen, hogy mér a menik alatt is olyan ér-
zésem volt, hogy ez a progi egy PS2 jaték darabjcibol épult
fel, mert homdlyos vackok vom az ikonok mind. Ezutén a
grafika megpillantésakor mér biztos voltam abban, hogy ez
borzalom écska igénytelen kaki. Az élek recések, mint az
gﬁlzm atextirak fell;ontés}z‘: isakis rS-en lenne 6 t:lr;c:ximum, de
a egnuﬂyobh gond az, hogy a silany minéség ellenére a ga-
me akadozik! Persze a felbontast felnyomték 1080p-re - csak
azt fudndm minek? De legaldbb az akei6 karpétolnd azokat is,
akik nem Depp fefisisztak, am mit kapunk2 Unalmas vagdalko-
2st, ahol még csak vér sincs, meg idiéta feladatokat! Raada-
sul az dtlag ellenfelek két kardesapés utn a hatukat forditiak
nekiink, és ugyantgy halnak meg. Némi véltozatossagot az el-
Ienrﬁquésoiyzivite lezése hozhat, meg a parbajok, ahol a té-
madasok és védekezések némileg bonyolultabbak és érdeke-
sebbek, am a nagy kardesériékré| lemondhatunk. Legalébb a
pengék mongsu%poﬂ volna némi elmosc’xstvugyvﬂbg:{s;, na
de mit varhatunk egy o}ycml pr?qmrlmélL ahol az em ; k. a
i3 2A Rt

KTOM CLANCY'S

SRUNTER =

GS++ izomszaggal lenyomni akaro, fomklenszi futo-
M:“zuhghés, recézds, rangatds, béna portolds. Uncsi itt
inden onnantdl kezdve, hogy meglétia az ember a

tomoritési kockazajjal megéldott, kis?sgﬁomésﬁ videokat. Sze-
gény Sam Fisher, nem csak az a gondja, hogy a torténet sze-
rint két igynokség elvarasainak kell megfelelnie — mint minden
6 kettstigynoknek -, hanem emellett még harcolni sem tud ren-
a grafika beakadozésa miatt. Az esetek tbbségében ez

nem lenne baj, mert alapvetden lopakodni kell, meg sunnyogni,
de amikor gyors akcié jonne, azt sem tudjuk hol vagyunk, mert
a kamera 5 méteres lépéskézzel mozog. A grafika egyébként
nagyjabol megegyezik az Xbox-os eredetivel, par aprésagot le-
szémitva, mint egyes fény- és robbandshatésok (igen, azok is
rangatnak). Amigy ha ezeken a negativumokon tolteszszitk
magunkat nem olyan rossz a game, nyomiam is vele harom kil
detést. Az elsn éivagygerjesztnek a jég aldl clhettem meg egy
6rt, de a tovabbiakban nem nagyon volt alkalmam a megszo-
kott jatekmenetts val6 eltérésre. Reitézksdd életmédot mondjuk
nehéz egy bortonben élni, de néha kell egy kis valtozatossag.
Emberi:‘ﬁ?mos! mint emlitettem két cégnek dolgozik egyszerre,
ennek megfelelsen a cselekedeteit is meg kell vélogatnia, mert
ha az egyik elveszti a bizalmat vele szemben, az egyenls a gé-
moverrel. Az els6 palya utan azién javult a kozérzetem, és vé-
gl is ha simén fula a progi még lelkesednék is érte, mert a ja-
kment iz ez kg ok, GANS k-
hasznélasanak a zérak felnyitasaban van szerepe afféle fire-

szereplén kivil zart ajton &t g6
i 1 5 il

kimeriil egyes g valé egyensly

felejtds. Az egyetlen pozitivum azj\ogy ha nem nyblunk a joy-
hoz, akkor a jaték llcképen viszonylag szépen néz ki, meg jok
a karaktermodellek, és van benne multi duel és oszfot Le
pernyd. A pénziinkért most ezt kapjuk. Ha tdl tudod tenni ma-
god az emlitett rehénysagokon, probdlj ré, de én széltam...

Disney / Eurocom

Pirates of the Caribbean: At World's End 6
ps2, psp, x360, ds, wii

i &s a forténet is tartogat fordulatokat, de dgy vé-
lem, falén nem kéne fovébb eréliemni Sam kalandjait— de%f ez
maganvélemény. Igen jol sikerilt viszont a mul’ﬁ]éték, ahol 3
igynok kiizd 3 katonaval, természetesen eltérd felszereléssel és
h%’rlgvd, sz6val érdemes kiprobalni, ha az ember lenyomta a
fsjatékot olyan 11 6ra munkéval.

m: Splinter Cell Double Agent
fejleszté: Ubisoft 8
rzio: ps2, X, X360, gc, wii

BT L EC T OR S EOl T

Pékembert nem kell bemutatni. Egyesek szerint a harma-
A dik mozi gyengére sikerilt, de amk még nem latiak

a gyiitéi jatekvaltozatot. Az, hogy full recés mér emli-
tésre sem mélt6, 6cska gény munkabl sajnos léttunk mér eleget.
Am most nem csak a réngatds vagy oz akadozas neheziti meg
az élefiinket, hanem a gyors, kévethefeflenil kapkodés akeié és
kamerakezelés is. A néz3pont dllandéan ugrdl, meg pérdg-fo-
rog harc kézben, de olyan szinten, hogy megféidult téle a fejem.
Am ennél nagyobb baj volt, hogy @ program igen sokszor beta-
kart valamilyen fallal vagy objekiummal, és nem lattam semmit
az egészbdl, csak valami nagy filterezett texttrat. Na, nem mint-
ha :%un latvényos lenne a dolog.... Bar a film az alap, megpro-
baliak szerintem Marvel sfilus képregényre venni a figurdt, és
nem is kbvefik a szforit szigorian, hiszen ha j6l emlékszem Liz-
zard meg Scorpion egy régebbi forténet teremtmeényei. Sajnos a
kiizdelem mint mondtam kapkodés gombnyomogatéssé faijult,
és bar vannak specidlis mozdulataink, haszndlni nem nagyon
kell ket ~ persze a valédi fanok biztosan élvezettel pkhéléznak
meg ugrdlnak Bsszevissza. Viszont van egy 0j jellegzetesség, a
reflexes gombnyomkodasos jdaték, mint pl. a GoW-ban, vagyis
néha a megjelens gomb idében lenyomasaval jutunk 6t a nehéz
helyzeteken. Na, de a legjobb dolog még mindig a hazak ks-
20 repkedés! Sainos a mozgasérzékelést az alap Pokemberél
nem hosznélhaﬁuL, csak ha megnyerfik az ¢j Green Goblint,
&m a haszndlhatésaga engem nem gy8zoit meg teljesen — sze-
rencsére visszavdlthatd normél médra az Options-ben. A véros
sem tokéletes, mivel az emberek a semmibd| tinnek fel és el, va-
lamint az autok hajlamosak paraijelenségeket produkalni. De ez
még semmi ahhoz oz alazashoz képest, amikor Jane hasznal
minket kbrhintanak, és piros kekkel meg visongdssal jutal-
mazza a produkcionkat. Nem baj, kérpétolion érte a dobozban
rejl3 hologramos filmkartya!

1: Spider-Man 3 - Collector’s Edition

i: Activision / Treyarch 5
ps2, psp, X360, ds, gba, wii -




kat illetSen. Ami régen az egyik cégnek adta a szeleta
vitorlaba, az most a mésikhoz partolt dt, és vica versa.
Ryu Hayabum barétunk is keményen a Microsoffnak dolgozott
ordbban, &m most PS3-mon karcrezhaquk le vele tonnaszém a
mindenféle-fajta ellenfeleket. Am ez nem egy feljesen Gj rész, hi-
szen a Ninjo Gaiden Blacket dolgozték Gt Tecmo-ék. Erthets
okokbal most kivételesen a véltoztatasokat és 4 dolgokat része-
sitem eldnyben a newbie nindzsacskak betanitasa helyett.
Az elss és a legszembetindbb a Ninja Gaiden Sigma
1080p-s grafikai felbontasa, amité| az egész vilag oiyan amit
korabban maximum renderelt dllsképeken lathattunk. Oke, ez
egyértelmi véltozas, az NG l(lsgepen is szép volt, de most PS3-
on mintha megelevenedne az egész jatek! A szereplok é Ry ﬁ»

Mosmnsug csak l(upkod|uk a fewnkel az exkluziv jatéko-

NINDZSAKOLAS!

dltala. A mésik pedig, amit megjegyeznék, hogy akinek ez az elss
talalkozésa Ryu-val, az ne szémitson gyors sikerekre, mivel ez nem
az a fipikus észmlkili gombnyomogatds jaték. Akik letsltsttek az
ingyenes demdt, ezt mar megtapasztalhattak oz elss Fe|eze9 faellen-
felénél, de késtbb a helyzet csaEa mlik, és nem csak a fégonoszok,
hanem a kisebb, lialanosabb ellenségek is kezdenek bedurvulni.
tét pedig nagy, hiszen a féldontoli erskkel rendelkezé Sotét Sarkany
Kardot elloptak 6rzsitsl, akik eddiga Hayabusha klén tagjoi voltak.
Ez gond, plune hogy a falut is jol felégették érte a gonoszok, mint
azta ml?sodl Lgyv n lani |uk De Ee szaladjunk igy elére, is-
merjétek meg a rerzefet és Ry él sségeit.
A|c|: ve'oeer? kedvenciinkkel, a yﬁjrzgfm S:f;dsjgl ontjuk a vért
kmnuszom ami kés6bb Plazmakard, majd lgazi Surkcnykard

Ej, annyi mindent imék még, de csak egy oldalom van... Mindeg)
a lényeget remélem értitek, és a tények utén most jsjjén a szu E
fivitgsi fenyez6. Nos, a jeték kinézefre mar kezd chLoz hasonlita-
ni, amint nexrgennek hiv a szakma. A kamera sem rangat be, nin-
csenek grafikai bugok, és az ember néha sii simén csak alatvanyt él-
vezi, nem pedig a qrcolgmasr Példaul oft az égé falu foellenfele,
e e e e e
latvanyt nydit, feltéve, ha éppen nem Ryu-tvonszolia a fsldsn a lan-
dzséjara {elszuwu Ezuftn egy ég6 hazba kellett bemennem, ahol
a levegd tele volt izz6 parézzsal, a h3 pedig remegetie az egész
kepemyol Ennél jobb tiizeffektet nem lattam eddig, a padié meg
az ég6 gerendak hevét szinte o nyakamon éreztem. Késébb egy

hu|obon mmcdio rém cyborg ninjak, meg majd lesz még pisz-

juta |e|e1es kara. De lesz k
példaul egy ketts Katana. Dobélni a

is* o|yun plasztikus left, hogy bérmikor
E rol. Sét, par betéffilm is mar a jatek engine-jével KJ' A sol«:t
em(egete" recézés is csupan par helyen érzékelhets, ahol fa felii-
letek vannak peldaul de a felbukkanasuk tényleg elhanyugalha
16. Nos, erre még visszatériink, de most haladj unl( A vizen futds
is konnyebb lett, Uszasbol kivgorva is meg fu juk tenni, vufumln'
mér a |evegoben is lehet nyilakat [6ni, ami j6 dol azznl
hogy életerd- és egyéb italainkat gyorsgomb:En! erhen
nem kell bemésznunk a menibe értik. Uj karaktert is kop!unk
ém, kinek neve Rachel, és szakmaidt tekinive démonvadasz. Ha-
rom fejezetben lehet vele kavarni a f6jctékon belil - meg Missi-
on médban is kopon par kildefést -, de hasznc|ha'osagat e|eg
gé akad a}yozza Gtott fegyverkés: Zlete, ami kimer

Gesban és egy ostorban (vclamml lonfele hu|wse|e0:Eyet nyer-
efiink meg igil) Hat, kb. ennyi lenne a bepakolt plusz, de per-

sze ki is szedtek pér dolgot, példaul kosztiimoket, ellenségeket, &
a jatek korai kisgépes verzidjat, ami bénuszként oft volt az X-es
Gaidenekben. Mondjuk szerintem ezekre senki sem gondol
maid, amikor a Sigma 19 fejezefén diverekszi magat.
Jaték elstt ajénlott az Install pontra ugrani, hiszen a HD nem vélet-
Jentl van a PS3 gépekben, & a f3lési idé tenyleg elég jollecsakken

MARTIN BELESZOL!

Ez egy old school stilusd, de totdlisan nextgen kontasbe b
fatott progi, és bar jatekmenetét tekintve nem sokban kilon
bézik oz eredeti Xbox-os verziétsl, a fantaszfikus latvanynak,

az 0j fegyvereknek, és oz 0j szereplonek héla hazugsag len-
ne azt mondani, hogy csak egy pimasz bérlehdzés, Azt mar
mindenki fudja rola, hogy mennyire embert probals, és enn-
él tobb Gtravalé nem is kell hozzé. Természetesen egy ilyen

latvan ||c1 gal koritett, de teliesen 0] toriénetet bemutato NG
cimnel an Sriltem volna...

997
I oreg csillagot lehet, ami ugyun végtelen, de nem lehet géppisz-
tolykeént haszndlni, mivel elég jél kivedik a gazok (bér mintha a

renebb véltozatai némileg hatékonyabbak lennének). A nyil
marvulamwe] jobb, de az Uberész az a bomba, csak legyen elég
nélunk. Emberinknek van persze misztikus kepes e is, a Nin-
po. Ez egy latvanyos, de nem 1ol hatékony tamadasi ormula, !
i:l(’:bbis neklem nerI? jott be a cuce, de tal e‘l’;}‘; masnak haszgzsab
e Harcolilszokslsz inll oy yenebbies ey erssaibcses
posl odnk: o g oot e e
ozt

tolyhds, gépagyt-kezli biorobot, meg dinoszauruszféleség, tank
meg hehkopoer, szévol unatkozni nem lehet, (Csak egy doog za-
vart, hogy a néi karakterekrd| mindig a DoA jutott az eszembe.)
Na mindegy, a jaték az elss fecske uzol( kozil, amelyek miatt
mar tényleg érdemes venni egy gépet, pléne, hogy a Sony ar-
csokkenést tervez a kozeljéveben. Aki szereti az xrysn linedris,
teht nagyon katott oton halads, némi torténettel megspekelr
harckdzpont dolgokat, szerintem probélia ki az NGS-+. En
mindenképpen ajanlom!
Dason Hayabusa

ben tanulunk moj u|ubb mozdula!ol(or A leghatékonyabb
ezel kozu| ’ (C k) volt, ahol
ugye ésh '|ehe) hirtelen vi i. De ez is csok jol

idézitve mokadik ém, nem &riltként n mkodva a konfrollert.
Jaijj, a kontroller! Ninpézgatas kdzben ha razza az ember, ak-
kor névelhets vele a technika ereje, lehet vele kisarletezani. En
mondjuk sokkal tbb haszndt vetiem a védekezés gomb dllando
nyomva tartasanak, és a foldon bukfencezs kitéréseknek, majd
hirtelen kitamadésoknak a blokkom mogil.

NINJA GHIDEN SIGMA

kivalo
jatszhatosag: kivalo
szavatossag: O
zene / hang jo
hangulat: kivalo

grafika:

1 jatekos, 1080p

v kivalo grafika, pSrgos jatek
X linearis, néha kornolyan nehéz

9 pont

4
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omoly it trté
indit a Pangya, ami csak azért megleps, mert a Pan-
al Golf with Style egy golfprogram (mint az az
alcimbdl ki is deril). Ez a sztorizgatas persze csak a gépkonyv-
re értends, ot viszont t5bb oldo?on keresztil vezefik és illuszt-
rdlick a jatek elézményeit. Nekink, egyszeri gamereknek
egyelsre e||ég annyit tudnunk, hogy a térténet egy t6link telje-
sen fiiggeflen, fantaziaszilte vi|fl°g%/cn jétszodik, egy masik he-
lyen és idben. Ezt a mesevilagot kiilnleges teremtmények né-
pesitik be, és bizony a vardzslatok sem dllnak t8lisk tavol, ig
aztén senki nem szémitson egy amolyan tigerwood: Folcr
hézragadt golfszimulaciora.
A vilagban, amit Pangyanak hivnak, és egy nagy szigetbsl
all, amolyan &ssznépi mulatsag, nemzeti sport a Pangyal
Golf with Stlye (hahaha, tényleg igy hiviak), amit mindenki
nagyon szeret, és amiben elszeretettel mérik &ssze erejiket
fiotalok és vének, szimplan csak szeretetbsl. Ennek az
gyébkeént kilonssnek heté nemzeti sportnak per-
sze tdrténete is van, ami a régmalt idskbe nyolik vissza, ami-
kor az eleddig bekés vilagot a pusztités szélére taszitotta egy
onosz erd. Ez abban nyilvanult meg, hogy egy attsrhetet-
Fennek 10n8 energiapajzsot vont a vilag kéré, ami szép las-
o lokeimak ve.

gl sikertlt megtomi az energiaburkot a Mystical Phoenix
Ball névre hallgaté, gomb alako kristalyokkal, amiket az er-
re érdemes ,harcosok” amolyan golfstilusban itsgettek az
energiupc'Lzsnuk. Ebbal aztan kessbb Gjabb bonyodalmak

és most a mi véllunkra nehezedik a teher, hogy
i el

szarmazta
a varézskristalyokat a vara

o lyvka

MARTIN BELESZOL!

A temérdek Wii tulaj egyharmadaa Zelda miatt, masik
egyharmada pedig pont azért vette meg ezt a gépet, mert
ilyen komolytalan, Gt6dott jatékokra vagyik. Azt mondom,
8k vegyék csak meg d Pangyat! (A harmadik harmad azért
vett Wii-t, mert ez a legolcsobb a héarom nextgen kozil, &
a gyerek biztos imédni fogja a mozgasérzékelést, de 6k az-
ota sem vettek hozza semmit, még mindig a Wii Sports-szal
nyomidk a hétvégi csaladi dsszejbveteleken.)

54 ) S76konzdliE

AZ OJ STiLUS

Hole 1/Par 4

kig. Na, idéig az elmés szfori, nézzik, valsjaban mit is akar-
nak rénk sézni a Tecmo-nal.

A jaiék elég dicagésen indul be, kezdetben sz6 sincs vilag-
megvélk’:sréﬁ csak amolyan hétvégi golfpartik hatunk ?e

Z3RVABLIDE.
IESTRBBVAENS.

rel dolgozik. Figyeli, mely részét prébaljuk megitni a labdé-
nak, nagy szerepe van — a kézeli guritasoknal — a ferep.
egyenetlenségeinek, és a iekben exira specidlis téseket
is begyakoralhatunk, Ggymint a Kobrat vagy Tomahawkot. Vé-

Y

a rivalis tarsasagban rajoskods figurék ellen. Az intermezzok
is csak a teljesitményiink eldrehaladtéval és a jaték kozepe ta-
jén indulnak be, de ez legyen a legkisebb gondunk, egyébkeént
sem értem, hogy minek kellet egy ilyen nyakatekert, szerintem
logikatlan ortenetet Kialaln: o Jiékhoz? Az slsén lohelbet-
gink van karaktergenerdlésra, tgyhogy essink szépen at a
procedurén és kerilljiink beljebb a fémenibe.

Single Player, VS, Shop, My Room (személyes cuccaink), bla-
Hub? , Tutorial. Erdemes étnézni a program betanitd modu-
szdt, hiszen azért némileg sajatsagos a stuff iranyitasi rendsze-
re. Példaul nem art iitések elétt megvizsgalni az itékészletiinket
sem (digitdlis kereszt), és a megfzﬁelz") tavolsagnak a megfelels
eszkzzel nekimenni. Ezek utén mér csak a shot feliratra kell
raklikkelniink a célkereszttel, és elvileg, ha vettik a faradsagot,
hogy bedllitsuk az iranyzékot (széliarast nem figyelmen kiviil
hagynil, &s fiszidban vagyunk o fevelsaggal, nebialhatunk &
megprobalhatunk kivitelezni egy itést.

A Wiimote lenditésével névelhefiisk illetve csskkentefijisk az iités
erejének a csikiat. Nagy segitség, hogy dltaldban be van rovat-
kézva a csik, és jelélve vannak rajta a vég- és kszépértékek, igy
kénnyedén kikalkulalhatjuk, milyen erés itésre is lenne szikse-
giink. A kézeli guritasoknal még kilén be is jeldli nekiink az op-
timalis értéket a game, széval nem egy nehéz a dolog. Az ira-
nyitds o Wiimote-ra korlétozédik, & 6 szokés szerinte  pro-

gandaképekkel ellentétben ilve, csuklobél is nagyszerieket
lehet itni (és ez a megoldas csillarkimélébb is). Osszességében
elég kanny( a feladat, hiszen egy idé utan a sok segitségnek
héla mar csak a szél erésségére kell odafigyelniink, de mivel az
is dltaldban méter pontossaggal van megadva, néhany menet
utan szemre be lehet 16ni, hogy kb. mennyivel kell a lyuk melle
célozni. Onnantél mér nincs igazan kihivas a jatékban, illetve
az egyre nehezed gépi ellenfge|ek, és hat ugye barataink ellen
is \0|E00iu|( a cuccot. Ha mér jobban elmeriiltink az alapokban,
ragyorhatunk a cselesebb itésekre és csavarasokra is, mivel a
program ezen része azért kellden kidolgozott, alapos rendszer-

g,
gill aztén kiilénleges iitékészletekre tehetink szert (szoges bu-
Zogény, hehehe), & megielenneklaz RPG! jelegel i&ra=ia e
gyak és varazslabdak is (a mar korabba emlitett Mystical Pho-
enix labdacsok).

A palyakrol néhany szé: mivel kitalalt vilagban jarunk, eleg el-
vetemijlt helyszinekre fogunk maid eljutni, sarki utanérzésts| az
kori Egyiptomig bezarélag lesz minden (ez utébbiba poénbsl
még egy hieroglifakkal teli UFO is felkerilt a horizontra). A
Pangya kinézete nem 16l meggyz8, amolyan rajzolt hatést kelt
az sszkép - biztos, mert egy mesevilagban jarunk. A fejleszték
valszeg’ nagyon szerethefik az szerepjdtékokat, mert mindenfé-

6 ik Bel e e L

Dante klén is bekerillt valahogy. ¢

eX{i kicsit behatébban ismeri & jatékpiacot, az jél tudja, hogy
anno a Playstation 2 fénykoréban szép szammal jelentek meg
ehhez hasonlé stilusban mozgs, kicsit poénosra vett, vicces
vagy épp komolytalan (volt ilyen nagyfeji karaktereket tartal-
mazé game is) golfprogik, és egyik sem vitte 16l sokra. Gondo- -
lom hasonlé sorsa jut majd az idéflen nevii Pangya is, mivel a
komoly golfélményekre vagys, a szimulaciét elényben részesits
sportemberek” latokorébd| kicsit nagyon kiesik ez a program.
Al?i meg nem szereti a golfot, az minek venné meg akar ezt,
akér a Tiger Woods-of2  Széval nem akarok jssolgatni, de
megy ez is a siillyesztébe. ..

Dexter

\

PANGYA!

GOLF IDITH STYLE

grafika: kézepes
jgtszhatosag: jO
szavatossag: O

zene/ hang: elmegy
hangulat: kézepes

1- 4 jatekos, 480p

v avalodi golfutesek illdzisjat
egesz jol kidolgoztak
X olyan semmilyen a jatek

% 6 pont




MINDENKI MARADJON A KAPTAFAJANAL

annak orszagok, ahol kis hazénkiél eltéréen nincs hiva-
vru|os futballbajnokség, és profi jatékosok sincsenek, ig
e e b o e e
hat, hogy aki délelstt még vizvezeték-szereld, oz eluvan/esve
mar az amatdr bajnoksagban, ne adj isten a nemzeti valo
bon o o b Sr e ceon s ooy .oﬁb)

a Wi
s Mario S'rlkers Churged Footbc" alapétlete azeﬂ
egész mashol gyskeredzik. Na persze Mario-éknak nem ez az
elss kllero|uk a pcpularlsabb sportok vilagéba, hiszen lathat-
tuk mér golfozni, teniszezni, és egy alkalommal mér futballoz-
niisa bu sz0st, éppen eg generaaovcﬂ ezeltt a GameCube-
on. Aze vefemuh Mario Lnok biztos érillnek ezeknek a meg-
lehetésen striin burjanzé vadhaitasoknak. En nem. Minden-
esetre a Mario Galaxy megérkezéséig idtoltésnek itt az of
Mario-s focil
A Charged Football futball ugyan, de megsem nevezném fo-
cinak, hiszen vajmi kevés kéze van a valédi labdarigashoz.
Furcsa kis gném szerzetez, a Nintendo clrc|| ell(epzeh SZCIbCIl?/

Chomp. Mivel a Mario fociban a szabélyksnyv elég tagan
érfelmezi a test-test elleni kiizdelmet (még az angol Premiers-
hlpne| is lazabban :), szamtalan lehetdségiink vun arra, hog
: fociban nem médon szerer
unk “amitd kicsit jégkorong filingje lesz a jatéknak. A sima
B A e Mircads mi e e adar
ehhez javarészt a Wiimote-ot kell majd hasznalnunk. A su-
nyibb passzokndl, illetve a specks- gelto mozdula'oknal isa

Wiimote kapia a f6 Ve oteik inekisu?
per Ability-je is, ami dliolabon visszavezethet o hagyomc
nyos Mario |alekol<rc példaul Mario megnéhet, és eltapos-
hat mindenkit, és igy tovabb. Lehetsségiink van némi Wiimo-
te-os ugyeskedes utén a csapatkapitényokkal MegaStrike-ra
is, ami egy ultrabrutél kapura vés a csillagok kdzil. J6 po-
én, hogy, ha az ellenfél mutatja be e||enuni eme latvanyos-
sagot (ami elég gyakran elsfordul), ki is véedhetjik a lovést
egy MegaSave- ve{ csak épp durva nehéz, Azért i yekez-
ziink vegem mert egy-egy MegaStrike-bl akar &t goﬁ is sze-
rezher az ellenfel umi £Teg nagy értelmetlenség.

rendszer kdzé k I
Inditasakor a Wii-nk egy kis apdstelésen fog atesni, majd az
Gjonnan megjelend opciét (a ,gyditsuk fel a kepernyot” le-
hetéséget, hahaha), ne felejtsik el a meniben aktivélni. A kis
bevezetsbsl azért valamennyire izelitét kapunk a jték mecho-
nikéjabél. A program kézponti menirendszere semmi kilonle-
ges opciot nem tar elénk, a szokdsos betanité médot, a VS
meccseket, a bajnoksagot, és a tabbit taldljuk itt. Aki akcr|a,
annak érdemes dinézni a tutorial, szépen egyénekre leboniva
magyarézza el az iranyitasi 'rukkoke' és persze kitér az alta-
mindenki dltal | kra is. Aki
még igy sem boldogulna, annak csak ajanlani tudom a gép-
konyvet, ami sok mas jatékéval ellentétben szines (rihellem a
monokrém bookleteket), és oft szintén kitérnek bévebben az

irén)/i'fxsro.
most alnunk ke|| a

k |s, pelda-
a figurankat a p

ar a kozeli képeken ir-
16 |o| nezT(l mlnderﬁ(l deg a csopcfkcpncnyokrc urferesz!ell
szereplék, mindegyikik futurisztikus, pa édéruhat vi-
sel, amitél Peach, m Daisy kicsit Somus-os filinget kap.
Nagy dltalanossagban mindenki korrekiil fest, a stadionok pe-
dig leginkabb a Star Wars-os podrccer versenyek aréndira
hasonlitanak az egekig éré lelatéikkal, és a hatalmas massza-
ként hullamzo nézéseregeikkel. A palydk elég vltozatosak,
és sok helyen a korabbi Mario jatékokbl divett elemek nehe-
zitik a jatékot, mint pe|dc|u| a lezuhané kstsmbak, mashol pe-
dig a hatalmas erej szél hétraltatia a jatékot, ami egyébkent
foci helyett eiy vilagito Femgolyovul zajlik. Nagyon rusnya kvn

szont a graﬁ «a a meccsek alaft,
mera, nagyon mudurmvlarbol quuk az egeszet ligaz nem néz-
tem uténa a bedlli él, ho ), de tény-
|eg |deges|k!en aprék a ﬁiura Azerf a sEeclchs mozgasok

nak okéért az analég karral
lyén, a felszedett cuccokat pedig a nuncsaku C gombj avul
véghatjuk az ellenfeleinkhez. Bizony, mert ebben a |atekLan,
hasonlatosan a korabbi Mario game-ekhez, szintén lehetdsé-
giink van targyak begyun ére. Felkuphatunk kislonféle 'ek-

bér persze mihez képest, mert kb. igy nézett ki az
elézs tncns jaték a GameCube-on is, széval csodat ne vérjunk.
lguzsag szerint a meccseklo| sem voltam elgjulva: a ﬁgumk -

élnak a pélyékon, utoliéra fo-
gom elmandanl hogy a valodl foclhoz ennek semmi koze

figgsen mas és mds
|

jot az ellenfél j

nincs (lc|cn tu unk |H|s passzol
nia ink "Azenek (LEHT a ks-

9 pl:a
ja Sket), de fegyvercrzenulunk kozé 'ur'ozlk az eﬁnuradhw
tatlan bandnhéj, @ bomba, a tradiciondlis gomba vagy csil-
lag is, és a most divatossa 'valb lancos kutya, azaz a Chain-

MARTIN BELESZOL!

Egy tizenharom karili sréc édesapja mesehe hogy hazavit-
te a progit, erre az elsé ket este csak  mérgelodott a gyerek,
hogy ez milyen egy tszhatatlan sz°r. A harmadik napon

meg, amikor végre rajott a specidlis mozdulatok kivitelezesé-
re, elkezdett Ielkendezm hogy jci de zsir a game. Eddig ez
egy sikersztori is lehetne, de o negyedik napon oztén Gjra

visszament a sréc warcraftozni...

A mese tanulsagat min-
denki vonja le maga.

28nség i\ung|u meg sokszor egydlialan nem volt szlnkronbun
a kozonseggel sem a pdlyan zajlé eseményekkel.
lgcatbsl nom s fudotn, Kinek kellans cicnion ezt a itékoft
A négyéves fiamnak t0l nehéz volt, nem nagyon értette, mit is
kell csindlni, réadésul a kicsiknek igen nehéz a Wiimote hasz-
nélata (gondolom most ezren fogtok racéfolni, de pont nem ér-
dekel). A hétéves unokadesém viszont &t perc utan kévetelte
hogy fegyuk be a 360-ba a Colint vagy a Darkness+t. Akit
be-os valtozat, k eztis, bér ha
megvan nekl arégi, aztis |e]o'szhal|a Wii-n, ésa ke' jatek ko-
z6tt sok killonbség ‘nincs. Annyit viszont mlndenkepp el kell
mondanom, hogy a game nagyon komoly internetes mul-
et e (A T e e s e
sag. Na mindegy, ot pont, azt csok.

Slyar

-

MARIO STRIKERS
CHARGED FOOTBALL

NINTENDO
IMAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika k&zepes
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: k&zepes
zene / hang: k&zepes
hangulat: kézepes

1- 4 jgtekos, wifi

v hat nem is tudom hirtelen
X kézépszerd mindenben

5 pont i/
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ling Maze Game érdekes egyvelege a Kula Worldnek, a

uper Monkey Ballnak, és a mozgasérzékelds Wii taviranyi-
16 egyedi képességeinek. A Super Monkey Ball szerintem mindentl-
nek megvan fejben, hiszen folyamatosan kapjuk az arcunkba o
folytatésokat, ém a Kula Worldre csak az igazén éreg motorosok
emlékezhenek, hiszen még a Playstation kezdefi idészakéban meg-
jelent logikai-tigyességi game volt. Akik anno falalkoztak vele, ne-
Repen = folehonek of rspan gk cuceok Wzt s uloranck

szémitott, ugyanis egy srandlabda volt  jaték fészereldje. Ezzel a
felfGit, pattogd gumigombdccel kellett nyakatekert, térben Gssze-
visszaforgd csavarodo, tekergédzd pdlyakon lavirozni, amik
egzébkén' sem nevezhetdek hagyomanyos értelemben vett palyak-
nak, hiszen csak szogletes téglatestek voltak, valtozatos nyomvonal-
lal. A jatékmenetet nehezitették a killonféle csapdak, mint példaul oz
éles szogek, amik rogton kipukkasztottdk a labdat, de a leesés da-
mokleszi kardja is allando jelleggel a fejiink felett lebegett.

Nos, a Kororinpdban is Lusonlé a helyzet, csok épp ellenkezs
eljellel: mig a Kula Worldben a labdat kellett iranyitanunk az alak-
zatokon, addig ebben a jatékban magat a palyakat kell déntoget-
niink, és igy mozgésra késztemiink a gémbat. Gombat frok qugy

n

a z egzotikus és nem egyszer(i nevii Kororinpa - Ball-rol-

labdat, de egyik sem fedi valéjaban a valésagot, mert a
alyardl-palyéra haladva Gjabb és Gjabb irdnyitando tar

E:zhamnk be, a sima labdét hamarosan lecserél e?LGk kosérlabda-

ra, de ah il a labd &lunk, tgy kerilnek a birtokunkk

a ciﬁébbﬂciﬁébb eszkozok, mint példaul a felfit

|alufi-fei
e

kannyft, gyorsat, pattogésat, esetleg olyat, ami egy aranyos hangot
ad ki magabél - gondolom, a csajok miatt —, és gy fovabb...

Az dflet maga egyébként pofonegyszerd, de ezidaig maximum a
Ninfendo DS-eneigKelen volna megvalésitani, hala a handheld ma-
A ieloins oc=srs, de legalbh lKies mozidsérzekelésaneki A
Wii-nél més a helyzet, hiszen ez a konzol kifejezeften a mozgasér-
zékelésre készilt, igy aztén ne is csodélkozzunk, ha teliesen erre o
paraméferére alapoz a program. A nuncsakut (szokas szerint) ez
gome sem haszndlia, és r;ogmkciégomboknak sincs sok szerepik,
esetleg a pdlya elejére fefethetjik magunkat vissza, illetve o menik-

e e e
tott képernyss modban mér csatlakoztatni kell a nuncsakut is.

Az iranyitasrél elmondhato, hogy korrekt, bér elsére falan il érzé-
kenynek érzékelhefjik majd. Nehény pélya utan azonban hamar
megszokjuk, h agyon finoman kell béanni a Wiimote-tal és dur-
va, hirtelen mozdulatokra csakis oz ezt igényls helyeken lesz szik-
ségiink. Persze ahogy haladunk elére, minden Gigyességiinkre is
szitkségiink lesz majd, hiszen a kezdeti konnyed gurigatos pdl\f‘:kc’
igazan nehéz és izzaszid nyomvonalak valfiak maijd fel piszok ha-
mar. Az els6 és leginkabb idegtépd nehezités a palya széleiré] el-
tuntetett fal, igy azfén nincs mar mird| visszay inunk, semmi sem

i minket a mélybezuhanastol. Féleg a keskeny ré-

vagy egyik nagy kedvencem, az igazén irritéléan viselkeds tojés
alakd amerikai futball labda is. Természefesen a begyfitstt labdak
tulajdonsaguknal, solyvkndl, alakjuknal eltérd modon visel-
kednek, igy aztén kiismerve a szinteket, és kessbb visszatérve réjuk

mér a Emkﬁkusabb gurulé bogyéval teljesithetjisk ket. A labda-
kat egyé

ént roviden jellemezi is a jaték, igy aztan falalunk koztik

MARTIN BELESZOL!

Azért nem vagyok benne biztos, hogr ez a game senkit nem
i@li

érdekel mojd, oz it ugyanis zsenidls, 65 o megvalésitas is
nagyon jopofa; olyan fipikusan bugyuta nintendés, de a leg-
Tobls Znclomben. A Kijiniels mozgésérzékelds programok
B s i példed) ot Ebreesimba”
tudfam venni (remélem érthetd ez a képzavar), nem éreztem
rajta azt az izzadt ,nesztek, kalimpalés minijaték-gyGitemény:
a pofatokba, hilyegyerekek” szagot. PS3-rs is van ilyen, a
St RubrorDoks b abben 1508 Ichoi3ess v

56 )) 576 konzol

szeknél lesz nagyon Ki6 a hiéni\:, &s persze akkor is visszasirjuk
majd a kis peremeket, amikor a képernys felé gurulunk, és hirtelen

extrak miatt érdemes gytijteni, s6t lehetéségiink van a i6 teljesitmeny
utén a héttérzenéket is magunkévé fenni, és azok kozstt szabadon
vélogatni.

Grafika: semmi extra, és még csak azt sem irhatom, hogy stilusos,
mert inkabb csak funkcionalis, deI most talén nem is ezen van le-

ot e S )

nyeg. A zenék is el

véget ért a szint. Szerencsére a legtibb esetben azért egy-egy faba
vésett nyillal probaltak ksnnyiteni a helyzetinkon a keszitsk. A
Kisabbikian’ a2 cayre bonyolulibh akadaljkat kel kkerile
niink, megestszhatunk a vizen (j5gen?), beleragadhofunk a mézbe
és egyéb kulimaszokba, majd ahogy bonyolodik a , dgy
kell kilonfele sek | végrehajfott halélugrésokat végrehai kelni, a

nunk. De egyéb objekiumok is nehezitik mui\; az elérejutdst: ollek
prébélnak meg min||<e1 kettévagni, agyukbol kell kilovemi magunkat,
és ehhez hasonlo okossagokkal lesz teletiizdelve minden ? i

e,

a.
Nos, akiknek ez nem lenne elég kihivas, azoknak druljul
ajatek egyben idére és teljesitményre is me?y, nem elég ugyanis el-
6dni @ szint végére, a tovabb teleportélé portal csak abban az
e ckivelsc_ha mince prcs seind ket s begyGiHink
az Gt soran. Ha nem, kezdhefjik elolrél az egészet, viszont az
idészémlalénk nem nullézédik le. Tallhatunk még zéld kristélyokat
is elszorva a legcudarabb helyeken, ezeket a fitkos, behozhato

i a 9 )
Egyedil valéban a Tgbdékm hatt fizikai torvények és a gravitacio
lemodellezése az, ami elismerést érdemel. Persze nem én Szogom el-
danteni, mennyire valésaghii a dolog (dgy rugdaliak t mindig fizi-
kabol), de elég meggyz a végeredmény. Az egyetlen szépséghi-
béia a jatéknak, hogy 50 emberba] kb. pont ugyanannyit fog érde-
Lény pontot adtam az értékelében. A Kororinpa ELEGGE ré-
tegjéték, és biza kevesen lesznek ra fogékonyak, és még keveseb-
ben fogjak végignyomni a majd diven palyat.
@A

KORORINPA
BALL-ROLLING MAZE GAME

i
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika:
jatszhatosag: jO
szavatossag: O

elmegy
kézepes

zene / hang:
hangulat:

1- 2 jatekos

v érdekes elgondolas,
egész j6 megvalésitasban
X elégge rétegiatek,
kit fog ez ma tuzbe hozni?

7 pont
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MINIMEE, MINITEE, MINIWEE

a esefleg a jsvében is hasonlé iitemben dobjak majd
H piacra a Mario Party sorozat soron kévetkezs részeit,

az hamarosan befogja, majd le is hagyja a Final Fan-
tasy szériat - na, persze nem mindségében, csak sorszéma-
ban. Nem is olyan rég volt (dehogynem, repiil az ids, mint az
Alrbus), amikor el8szér szamoltunk be nektek még az elsé Ma-
rio Party jatékrsl, és mér itt is a nyolcadik része, ezittal a Nin-
tendo Wii- Omegcelozvan mint platformot. M|n||c|ie|< gylitemé-
nyekbd| egyébként is talalunk egy rahedlit a piacon, tgyhogy
nagyon FZ? {e"e" kstnie a gatyat annak, aki mondjuk a Wario
Incorporation-t szeretné iiberelni — hogy a Mario Party 8-nak
sikerillt-e, azt elddnteni amigy sem az én tisztem..

A Mario Party 8 alapszituacioja és meniirendszere is egy ha-
talmas karnevali forgatag kells kozepébe csdppenti a gyanGt-
Io {@tekost, Ssontbl esbaininois e e Netom, & Iolfébb
idegesitének talaltam a meniben a taltsgetési idst. Az idea,
hogy a kiilénbsz6 jatekmodokat és opcidkat a cirkuszi zsibon-
gas eltér6 épiiletein belil tudjuk elkémi, ugyan i6, tehat &t-
letbal yes alé, viszont a megvalésitas ezzel a par masod-
perces oty eoessel néhany |a'ei utén roppant médon felbor-

teti a gép, hogy épp milyen médon is kell tartanunk a Wiimo-
te-ot. St lehetéségink van minden esetben gyakorolni is, per-
sze csak ha egyedl jatszunk . :D A mlm|a'eiok természetesen
megint csak csoportokba vannak osziva, 1 a 3 ellen, 2 a 2 el-
Ien mmdenkn mmden(« ellen, de vannak parbajok is, illetve o

t folys kiizdelmek, amikor is a
oép mlndenknol elvesz bizonyos mennyiségii pénzérmét, majd
az igy 8sszehardcsolt dsszegért folyik a kizdelem. Ezek meg-
nyerésével akar még vesztett helyzetbd is fordithatunk a jcték
vége felé. A szabalyok szerintem mindenkinek ismerdsek lesz-
bpthedheniaticn Sk e et (T
A m|n||afekok kszott vannuk |obbak és rosszubbﬂk is. Suud\
sz:res|o| e”(ezdve 26

nala szinte feljes egészében kéveti a nagy eléd kinézetét. Na-
gyon franké! Van eﬂy kalézos pulyunk is Goomba kcpl-

tannyal, ami teljesen linedrisan nyolik be az éceanba, és a
Sunshine-ban megismert , bennsziilstiek” nepesmk be a kér-
nyezefet. Szintén nagyon felszelt ez is, és egyebl(em is el-

6 1, h el6z6 Mario

vissza régi szereplék, dolgok. Példaul a

zolja az ember i egel' az Ssszes
Az alapok maradiak véltozatlanok vagys f téblés 4 ¢kok  jatekbol kaszsnnek
- rengeteg, { szerencsére, mi-  donkeyk

nijatekot gyunak > a Mario umverzumbo! jol ismert helyszi-

neken, hires ni kterekkel ben. A szokasos

ookl o< pclrosok me||en (Mario-Wario, Todette- Toad, Pe-
ach-Daisy) most néhany egyeb szereplével is bovilt a tarsasag,
ilyen példaul az egyre népszeriibb Dry Bones (tudjétok, a Koo-
ﬁg csonivaz, szinfe man;n Mario jatékban feltiinik mostana-
n), vagy a 3D-ben elész6r a Mario Sunshine-ban bemutatko-
zoft B|ooper |s, mint vc||usz!hcnc |c|l'ekos van |e|en (Iguz, egyes
sak a meg). A jarék

egyébkent keneli &5 ol 1 hnsznul aa Belso memériaban eltarol
Mii-ket, és mivel én tol lusta vo"cm ahhoz, hogy sajat Mii-t

palyan lathaté az a dinoszaurusz is, aminel
anno a Gamecube-os Mario Kartban e|ho|thchun|< alabai ks-
z6tt. Van egyéként még egy vonatos és egy vérosi palya, egy
szellemes e? birintus”, és egy igen bonyolulinak latszo bazis
is. Jok a helyszlnek erre nem is nagyon pcncszl(odok Az t-

ami csak vizen, foldon és |e
vegpben léprshe Szovl o nagy vegedehogot oz
egész, de legalabb gre nem lehet
vagy egyzsilliard fonnanyi mini-game a itékon belil. A befe
jezett partik utén kartyakat kapunk, amiket a Mékabazéarban
csereberélhetiink el mmdenfe|ere A grafika lehetne akar funk-
ciondlis is, de azért a palyak szépek, szinesek-szagosak, érad
elélik a Mario hangulat. Nem igy a minijétékok helyszine-
ibél, ami szamtalan esetben durvan egyszeruek és elnagyol-
tak, a zene pedig igencsak felejthets az egész jatékon b%
Velemenyem szerint a sorozat hardcoreegedvelm ezzel aré
szel is k lesznek, sza viszont t
lena ]meE vontatottsaga, és a sok bugyuta minijaték sem dob-
fa Fe| az értékelést. Hogy mennyire képes ezeket a hatranyokat

vonalak persze kettévalnak,
cnmagukﬁu és természetesen a killonféle szinG mezék is mas
és mas hatéssal lesznek a figurékra.

Ujdonsag a cukorrendszer, hiszen a csillagokon és a pénzer-
meken kivill gytitogethetiink cukorkékat is (lehet vasarolni is,
max 3 lehet belsle nalunk), amiket egyfaita szuperfegyverkent
vehetink be. Van belle soile, slogyoszidsukkor sokszor

yartsak, a szerkesz'osegl gépen lévs, béna gyer alés sap-
gubun feszits, és a nagyoko: eEe guliszem(, szemiveges gyerek
kézil ez uidbbit vélasziotiam, igy aztan tobbek kozétt az Extras
Zone-ban is gurczdulkodhcnam csoppet. (Ki lehet ez a
két idiéta a szerkeszidség| egi/ ? Martin :)

A Mario Party 8-ban hat darab palyut taldlunk, vc ahogy
a gép hivia Sket, ablat. Iit nagy elérelépés tapaszal ?Kuio hl
szen az u'obbl MP |ulekokhoz Kepest |s slkeruh

altason megyiink keresztil, tornadoként sop-
runk végig a palyén, vagy gumilabdaként panogunk Szémta-
o e e e e
helyszinekre juthatunk.
Mivel a program abszoldfe k

nem
iranyitas relativ egyszer(i, a m|n||a'ekokna| pedlg mlndlg (e tun

Egyik nagy ey Kong Tree!op
Templomo, aminek felsé része a k|assz|kus, e|so és megismé-
telhetetlen Donkey Kong arkédautomata uténérzése, teliesen
héromdében megszerkeszive, de gy, hogy a palya nyomvo-

MARTIN BELESZOL!

Persze Csipikém, angyalom, te mindig olyan jél elfalélod o
pontszémokat, errél kilon knyvet is rudnek irni. Az elsé fe-

Ul
jezet rogl‘on aDirg of Cerberus lenne, a ,konzoltérténelem

legszebb PS2-es jatéka”. Ez a Mario Parly 8 egyébként az
MP sorozat leggyengébb darabia, és hat ponfos érickelé-
seknél jobbat nem is nagyon lattam hozzé a neten... Latod,
példaul most is hogy beletrafaltal! ;)

|

| ;
|
4
4

a program, és a bardti dsszejéveteleken kitorni a
he| &rél a Wi sportot meg a Wario-t, hat azt majd meglunuk

obok ré egy hatost, a Mérti meg mc||d Ggys feljavitia 8-ra és
e|mond|u, hog a nefen 9-10 ponfos értekelések is vannak,
amikre nagy ivben kulazok, mert én net nélkil is el tudom don-
teni, mennyit ér egy jaték. Enjoy the Summer...

Dexter

NINTENDO
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: o
jatszhatesag: kozepes
szavatossag: kdzepes
zene / hang: k&zepes
hangulat: =}

1- 4 jatekos

¥ mario hangulat, tok jo tablak
lég vontatott, sok minijatek f* stalicska
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HABORU A JOUBBEN

héttérsztorit kivantak adni a multiplayer orientélt shooteriknek.
Leginkabb a 4 kivélasztott faj kézotti harci kilonbségekre, vala-
mint a sok-sok kilénleges varazslatra és egyed képességre kivan-
tak rukoncen'ru|n|, igy egy komplex, &m mégis akciodos arénas
FPS-t prébaltak létrehozni. A Shadowrunban két f6 frakcio csap
Sssze, a vords jelzésti ,j6” RNA Global, valamint a kek jelzési
ngonosz” Lineage. Erdemleges kulonbseg mncsen a ket oldal ko
zott, {6ssze fontos volt
shooterrl van sz6, ahol pl. u,,rablo |u0ekm nclaLlnea a cso-
roﬂnck kell megrrobulnl elcsenni a magikus pélcdt. A 4 faj, va-
lamint az Ssszes létezd vardzslat és kepesseg azonban ugyanigy
elérhetd mind a két csapatnal.

Fiiggetlenil attol, hogy mennyire marad igy hii az adaptécié az

i vilaghoz, azt muszdj |eszogeznemgzogy jatekotletek vé-

|emenyem szerint attél még mindenképpen kivalo, mert rengef
potencidl van benne. Azt sem nehéz kitalélni, hogy a ,CS” hatal-
mas sikere mennyire i inspirdlta a készitoket, hiszen mi is az a|c|p|a
minden jéték k2 Két csapat, ol targy,
&3 perces kirtk, melyben ho sheldlozel (egrabbeat] vérhons
a kovetkezs korlg Rendkivil idedlis onhne, valamint system linkes
meccsekre, és ahogy azt az X-es ,CS” is megmutatta, a botoknak
héla még slngtlben sem olyan rossz. Utébbi esetben majd min-

csodat, a tutorial kivesézése utan biszkén mondhatom, hogy az
ele|en simén én voltam a csapatom legiigyesebb tagja, igy idév-
Eersze komolyabb gamerekkel rakott Gssze a jaték. Kulon ér-
esség, hogy elviekben még csak meg sem lehet dllapitani,
hogy éppen egy PC-s, vagy egy X-es jatekos ellen jdtszol. Szeren-
csére van lehy kizarélag a friendslistard is valogatni, sét mi
tobb, |ehe’osegusneien all botokkal pétolni @ hianyzé arcosokat,
igy embereket vagy botokat szamolva, de 8sszesen max. 16 fonyl
%on Iehe0 résziink, ami kifejezetten korrekt egy

MITOL IS OLYAN EGYEDI
A SHADOWRUN?

denkeepen ki kell térnem az igen terjedelmes tutorialra, mely oalan multiplayer mokdl
része volt az egész s sa ilyen dinamikus sh
A SHADOWRUN VILAG, A, bokj( mesterséges infelligencijara sem lehet panasz.
MINT FPS MULTIPLAY
Ha nem i elent o |eg|cbbun 1 do gy ik Farkos megoqemen; hay o Holo 2452 hosrlon 1 i
kozé ketse alapjén ké- & az Xbox Live

szilt Shaanrunt Sok RPG rajongd ﬁJrcsulf;u a FASA Studios
dontését, miszerint egy Counter- S'ri iellegG multi |cyer FPS-t
hoztok ki a témabal, am ez valéban |ova| kozelebb all a fejlesztsk
profilihoz, és mint ahogy azt korébban is hangoztatick, nem a
vilagot kivantak bemutatni, hanem elsésorban a harcokra szeret-
tek volna koncentrdlni.

2070- ot |runk uhol a sotét jo ”ben oz orgclnlkus testeket szinte-
fikus i k. Ak femek irénti ke-
reslet |c|okozben nagyobbra nét, mint az arany értéke, az uted-
kat pedxg mlszhkus horcos |enyek népesitetiék be, uklk smmos

| és specilis k | is birnal k all-
nak mindenek felett, me|yek egymas ferveit szobohhuk és igazi
abordt robbantanal

A jaték minddssze egy igen apro szeletét mufatia be ennek a
jovabeli misztikus vilagnak, igy a fejleszték csupan egy minimalis

Shockwave killed dfuxbiet!
Empty_ RAGE kill

fiérhiom

608 )) 576 konzol

lhasznalokat a Vista Live- osokkal
STy

Ez nyilvén sok tapasztalt FPS raij ad okot

Hcson|oan mint a Counter- Strike ese'eben itt is minden kor ele-
jén lek all | Ini”, ém ez esetben nem csak

hiszen mindannyian fisztdban vagyunk vele, hogy sok esetben
mekkora elényt jelenthet célzasndl ?qz egér, valamint a hirtelen
180 fokos fordu,asokur melyek konzolon nem igazéan kivitelez-
hefek. Probalnank csak meg pl. a Quake 3-ban joypaddal men-
ni egeresek ellen, kb. nulla esélyiink !enne, féleg, hogy profiknal
még az egér fajtaja is sokat szamit. De mégsem kell aggédhi, hi-
szen erre ezzel a problémaval is sokat foglalkoztak a ||eszlok
Egyrészt gatat szabtak a hirtelen fordulésoknak, mésrészt moz-
gas kézben direkt erésebb szérasa van a Fegyvereknek harmad-
részt, ami talén a legfontosabb, a gép mindig olyan ellenfeleket
és térsokot valogat be mellém online, akik nem csak netkapcsolat-

in erések, de tudasban is hozzam dallnak kézel (Trueskill). Saj-
nos ez Vlsznny|u hosszas toltogetést |genye| Gm én magam is
megerdsithetem iogy a médszer nagyszertien mikadik, és lass

szimplén fegyvereket, hanem szémos varazslatot, valamint me-
chanikus kiegészitét. A kérsk mmdegylke 3 percig tart, vagy ad-
dig, amig a 9&||es||endo feladatot végre nem haitotta a ,gonosz”
csapat, illetve amig az egyik csapat minden tagja el nem esett.
Most pedlg knemek egy klcslf a rendkwul tartalmas tutorialra.
a fejlesztsk, hiszen
valéban nem toloztok, mikor a jaték ezen reszei (is) dicsértek.
Nem csak hogy béven kitér a S|!10c|owrun jatek mindegy egyes
elemére, de a ,narrétor” full személyes és humoros stilusban t6-
lalja az egész traininget, igy tényleg 6rom volt végigtolni a 6 fe-
jezetet, melyek mindegyike egy-egy gyakorlo botos meccsel
végzédott, mint afféle témazard vizsga. Az egyetlen problema
hogy egyszerre nagyon nehezen emészthetd a 6 fejezet, am fo-
kozatosan adagolva szépen eliltethetjik magunkban a tudést.




Ha én itt most minden egyes képességet, varazslatot, triskkst,
meg technikat kilon-kilon felsorolnék, akkor bizony 4-5 oldalt is
megtélihetnék az Gjsagban, igy sajnos csak néhany részletet fo-
gok tudni kiemelni.
Kezdiitk a legfontosabbal, hogy dsszesen 4 faj kozil vélasztha-
tunk: ember, troll, trpe és fiinde. Minden egyes fajndl alapvets
fontossagtak a bal alsé sarokban lathaté ,essence” gombacskel
Exzek seqitségével lesziink képesek varézsolni, vagy specialis fech
nikakat felhaszndlni. Elslozful, hogy egyes kiegészitsk folyama-
tosan lefoglalnak néhany esszenciat, mig a legtdbb esetben adott
szémo hasznalodik ugyan, de oz lassan vissza is toltédik.

Tekintsik dgy, hogy az embernek vannak a ,nermalis” tulajdon-
ségai, akkor ehhez képest a troll egy joval lassabb, am sokkal
erdsebb és strapabirobb hatalmas leny. A torpe joval tobb
esszenciaval rendelkezik, plusz képes masokét is elszivni, és végill
oft a fiinde, mely sokkal sebezhetdbb, de nem csak igen gyors,
hanem hamarabb is regenerdlodik (életerd és essence egyardnt).

Ennyit tsmodren a fajokrél, most pedig nézzik a fegyvereket.
MinJven érdemleges fajtat megtalalunk, tehat pisziolyt, puskat,
géplegyvert, minigunt, snipert, st még egy katandt is, meg mé
egy-két egyéb tipust. Persze egyes fegyverek csak egyes fajol
esetében lesznek igazan idedlisak, pl. minigunt a frollnak, kata-
nét a tindének. A varazslatok mér jéval k lultabbak, ilyen
EII az élet faja, amelyhez kozel dllva regeneralhatunk minden

arcost a pélyan, sajnos az ellenfeleket is. Képesek vagyunk tar-
sainkat djraéleszteni, am ha az ,bjraéleszts” egyén meghal, ve-
le egyiltt elvérzik az ,bjraélesztett” térs is (tipp: nem elég leléni
valakit, addig 16dd, mig el nem tiinik a teste, igy nem lehet mar
Gjraéleszteni). Képesek vagyunk egy orkén jellegs széllketet va-
i e e Sk e ot o oo, Vool
vonni az esszencidjdt. Egyik kedvencem, amikor egy ,segitst”

a

tudjunk elérehaladni. Képesek vagyunk ugrésoknél a levegsben
siklani. Kamforré is valhatunk, és ezélial sebezhetetlenné valunk
atmenetileg. At tudunk lai a falon, kénnyedén megtalélva az
el e SR eperis sgessict melyal o caok iobban
célzunk, de kizarélag ez ellenfélre fogunk tudni [ni, és segitsé-
gével minden fegyverrel zoomolhu!un%. Sok képesség van még,
e e e i,

iknek meg is van az ellenszere. Eghen az a szép, hogy leg-
t6bbszér mindenki mas képesség birtokdban van, és érdekes
megfigyelni, ahogy az egyifmi a masikat. Szamos varazslat az
essence-bdl nyeri az erejét, melyet az adott varazslo egyénts|
nyer. Nagyon fontos a csapatmunka, leginkabb akkor, ha pl.

Hoveroklhed mppiaclink, Uopminis 7 ldoa Seeate s i adalnss
ket rendezhetiink. Ha pl. rank tamad egy megidézett démon, a
torpe kozelebb mehet hozza, hogy e|szivi_::| az esszencidjdt, hogy

isszakildje 6t a masvilagra, de pl. a reflexjavitot divozve a ka-
tanéval a tindék képesek karddal kivédeni a golyokat - és ez
csak egy-két példa a rengeteg kszil.

Az igazsdghoz azonban hozz4 fartozik, hogy ezt rengeteg ké-
pességet mind-mind bemagolni nagyon, de nagyon sok ids, i
sokan csak egy-két rechnﬁ@ Fbﬁnck alkalmazni. Az egyik%
probléma az, hogy ezeket a technologiakat a ksrsk elején kel

enni és minddssze harom slot @l a rendelkezésiinkre, igy
nem alkalmazhatiuk az 8sszes képességet, és minden meccsnél
véltozhat a gombLiosz'ésUl( (LB, LT, és RB). Persze a rutinosak ra-

kodhatnak mindig ug khoz a technikakhoz és fajok-
hoz, na meg persze a profik kir kézben is valtogathatnak, hogy
az egyes slotokhoz mely vardzslatokat rendelik hozza. P. elészér
is tlatok a falon, hogy megtaldliam oz ellenséget, majd haszné-
lom a teleportot, aos?zléva felrepiilok a tefére, idskszben felia-
masziom egy tarsam, a tsbbieknek meg egy életfat varazslok, és
végl énitom o kristalyvarazslatial az ellenfelet, hogy

idézek meg, mikor is egy jefi jellegli brutalis démon védel

kijelolt teriletet, és minden kozeleds ellenségnek nekiront, hogy
szétmarcangolia. Képesek vagyunk teleportalni falakon, vala-
mint tetékon t, vagy egyszerien csak azért, hogy gyorsabban

MARTIN BELESZOL!

Szégezzitk le még az elején: ez egy interentes mulizasra ki-
talalt game, igy ha nem vagy Xbox Live fag, ne vedd meg:
Szintén fontos fudni, hogy bar alapvetden FPS a stilus, a Sha-
dowrun vilaganak specialis magiakkal kombindlt fiszerezése
oroszlanrészét adja az akcionak, igy még véleflendl se sza
itt bizony nem csak [6ni

mits Quake-szer(j villammeccsek
kell, meg rohangalni, mint a mérgezett egér, kombindlva né-
mi beamfetaminozott gumimacis ugraléssal, itt varazslas lesz,
meg kavards, meg idézés, meg feltdmasztds, meg egy csomo,

elsére bosszanto fritkk, tgyhogy ,trigger happy”” heccsat’ hu-

szarok, ez nem a fi jatekotok. Intellektualis FPS-nek kategori-

zélnam, de erre nincs szikség, ugyanis a Shadowrun cim
- mindent elérul.

'y
kénnyedén végezzen vele a ra kildstt démon, és jelzem, hogy
mindehhez még csak meg sem kellett hoznom a ravaszt. Szintén
csak egy példa a sok kozill, és az igazan gyakorlott profik élni is
fognak vele. Nem egy elhanyagolhatt tényez8, hogy igazi csa-
patmunka esefében mennyire fontos az ésszhang, igy arra is fi-
eltek a fejlesztok, hogy a d-paddal meg is jeldlhetink konkrét
E:IyszinekeO specialis il(onokkcf pl. ha sz?i%ségem van seg
vagy ha meglatok egy ellenséget, és ez a gyakorlatban is miko:
ik. Ugyan kezdsknél nem minden esetben it ssze, de volt,
hogy a térsaim pillanatok alatt a segitségemre siettek, amint hiv-
tam Sket, ez pl. nagyon tefszett.

A SHADOWRUN,
MINT RETEGJATEK

Az dtlet tehat kivalo, am a megvalésitas nem annyira csics, még
akkor sem, ha dgy ahogy van, eltekintink a sok csalédott Sha-
dowrun RPG rajongétol. Vannak ugyan tetszetés helyszinek, és
egydltalan nem csinya jaték, de mai szinten mér nem tinik
annyira nagy szémnak. Persze a célnak tokéletesen megfelel, és

az egyes fajok is jellegzetesek. U
egész 6l makSnaREz=K G komplex kepasséask: o Live opeis pe-
dig kivéléan szuperdl (nagyon ritkan akadozik, ha mégis, fura

érzem a gyakorlatban is

mod akkor sem tomegben), de valahogy nincsen meg bennem a
késztetés, hogy feltétlenil idét szakitsak ré, hogy minden fechni-
Kt elsctsck bone. Persz= el még o Shadwrun egydliaen
nem lett rossz jaték, csak konzolosok kozétt inkabb rétegjatékkent
kell tekinteni ra, mert szerinfem ezt a sfilust inkabb a PC-sek ked-
velik. Ettd| fiiggetleniil biztos vagyok benne, hogy nagyon sokan
lesznek, akik rékattannak majd erre a vilagra, profi médon min-
den egyes képességet kitanulnak, és rutinosan &tvozik sket. Ok
valéban hetekig, vagy akar hanapokig is szérakoznak majd a jé-
tékkal, ém nem mindenkinek lesz ennyi fiirelme — kezdgkkel nyo-
mulva, szimpla FPS-ként meg egydlialan nem olyan élvezetes a
cuce, mint amilyen egyébkent lehetne. Hangulatban egy CoD 2
vagy Halo 3 multi simén elhtz (maijd) mellette, még akkor is, ha
a Shad joval komplexebb. Mind azt mondom, folt-
sétek le a demot, toljdtok végig szorgalmasan az Gsszes fejezetet,
majd probaliatok ki pér botos meccset, mert hétha ez lesz a nya-
ri favoritotok.

Kisztian
rajkrisz@freemail.hu

SHADOLWRUN

MICROSOFT GAMIE STUDIOS / FASA STUDIOS

MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika:
jatszhatesag:  jO
szavatossag: O
zene / hang: k&zepes
hangulat: jo

1 jatekos (2-16 xbox live), system link, 16:9,
dd 5.1, 480p,/720p/ 1080, 2 mb mentes

v kivals Gtlet, nagyszera online multi
X live nelkal nem ajanlots,
sokaknak tal komplex és tul pe-s, csak 60 hz
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VH-s FPS-ek kozott az alap nalam (és sok mindenki mésnal)

Coll of Duty 2, f8leg 360-on. Annyira realiszfikusan érzé-

keltette a habort adta adrenalint, mint még soha semmilyen mas

idlék kordbban, és mind a mai napig sokan toljék a kivélé hangu-

lat6 mulat, hidba csak 8 jatékost enged. Meg is 8lt egy komo-

lyabb folytatast, mely sajnos mar nem hozta azt a feltéflen elisme-

rést, am mégis igéretes darabnak szamit stilusban. A kévetkezs

CoD (sajnos?) mér teljesen el fog térni a korabbi részektd], am ha-

marosan |
zeft egy Ojabb kévetdje a 2005-6s bajnoknak.

A CoD 2-vel ellentétben a Hour of Victory rendes héttérsztori-
val rendelkezik, melr szerint egy amerikai-angol elitcsapat felada-
to, hogy megakadélyozza a nécik atomprogramiénak végs? fazi-
sét. Kezdetben Afrikaban, majd késsbb Europaban vesziink részt
specidlis bevetéseken, ahol 3 specialis katonaé a fészerep. Mind-
harman mas képességgel birnak, és sajat kis biografiat csatoltak
hozzéjuk, hatha etts] még emberibbé vélnak szémunkra.

William Ross igazi keménykstésti kommandés. Strapabiré kato-
na, aki nem csak hevesebb fizharcokndl tiinik ki, de nagyobb ot-
torlaszoktdl is csak altala tudunk megszabadulni. Alapfelszerelése
egy géplegyver, egy stukker, és grandtok.

Calvin ,Bull” Blaeciﬁull szakferilete a mesterlovészet. Kivaloan cé-
lozhatunk bele, képesek lesziink pl. kételekkel vagy halokkal meg-
mészni falakat, vagy akar haztetskrs| haztetsk dl fen-

Kirezerér novembere (nélunk csak 2006 tavasza) éta a ll.

y Gjabb Medal of Honor epizéd, és kizben érke-

latvanyos, Gm valahogy mégis kissé bugos hatast kelt az egész. El-
lenfeleink mozgasa pl. nem 1ol realisztikus, az Al is igen gyatra, né-
ha csak néznef ki a fejiskbdl ellenfeleink, és nem tudjék hogyan ro-
hangéljanak. A lelétt ||<ufon(:k pedig néha igen képtelen mozdula-
tokat végeznek, ahogy rongybabaként ésszecsuklanak. Ez persze
még nem lenne komolyabb ok a panaszra, ém akadnak tovabbi
gondok. Elgszér is a CoD2 jatékmenetéhez szokoft jatekosoknak
nagyon dinamikétlannak fog tinni elsére a cucc. Mindenképpen
tegyik maxra z analég kar érzékenységét, ez legyen az elsd! De
még igy sem az igazi, viszont igy mar élvezhetdbb. A legfsbb
jond inkabb az, hogy bar higba is van meg a grafikai héttere egy
omolyabb Il. VH-s FPS-hez, sajnos a hangulat a kézelében sem
jar CoD 2-3 haborus feelingjének. Hiaba vannak tetszetds robba-
nasok, higba a részlefes textirak, valahogy mégis olyan szinvonal-
talan benyomast kelt az egész. Tovabba szamos esetben akadnak
gondok az iranyitassal, téleg hevesebb kézelharcoknal. Ami na-
gyon nem fefszik, hogy pl. egy bizonyos tévolsagon beliil fegyve-
rinkkel automatikusan itiink lovés helyett, pedig van ra kilsn
gomb. Ez azért bénasdg, mert olyan holipontok sziiletnek, ahol I6ni
mér nem tudunk, de az iités mégsem éri el az ellenfelet, nagyon
g6z (ugyan szimplan csak héra kell lépni, vagy elsrébb, de addig-
ra akar mar halott is lehetek). Hicnyoliam még pl. a féldsn koszast
is, viszont j6 pont, hogy lehet benne rohanni (igen latvanyos).
Sok!«:l nlugyo!Jb pro |é‘mu‘ uzo‘nbunI kildetések monofonitdsa.

8 kiloni az ellenséget. Alapfelszerelése egy sniper,u eg; pisztoly,
&s granatok. i

Vegl itt van még Ambrose Taggert, falan a legkilonlegesebb
hérmuk kizil, ugyanis személyében egy igazi ,Sam Fishert” fisz-
telhetiink. Taggerttel feltorhetiink zarakat, lopakodhatunk, és a
hangtompités gépfegyverével, valamint éles késével nesztelenil vé-
gezhefiink ellenfeleinkkel.

Ez a gyakorlatban gy néz ki, hogy minden kildetés elején, vala-
mint minden restart soran vélaszthatunk harmuk kézil, ami nem
véletlen, hiszen minden kildetésnél més-més karakter ttinik idedlis-
nak. Egyes palyakon ez tényleg kis is van rendesen hasznélva,
vagyis sokszor tényleg harom kilonbszé ttvonalat jarhatunk be,
aszerint, hogy Ross-szal egy torlaszt eltolva jutottunk tovabb, vagy
Bullal a haztetsksn dt, esefleg Taggerttel a hazon belil lopakodva.
Szerencsére barmilyen fegyvert lehetéségiinkben all felvenni, olyat
is, amely egyébkeént nem passzol az :E:pkumk'erﬁnk stiluschoz,
ém az eredményt tekinive Fl:grdntsem mindegy, hogy melyik fegy-
vert kinek a kezében hasznaljuk. Kilsn achievementek is tartoznak
hozzd, hogy az egyes kildetéseket kivel hatjuk végre.

Kilssre leginkabb a CoD sorozatra hajaz a game, bar elss latés-
ra még szebb is néla, ha minden igaz a hires Unreal motornak k-
szonhetden. Ez bizony meg is latszik rajta, hiszen a textorak na-
gyon részletgazdagok, a fegyverek és az emberiink keze is igen

MRARTIN BELESZOL!

Egy percet nem nyomtam ezzel a jatékkal, mert eléggé a
lapzarta hetének kozelében érkezett, Krisz hamar lecsapott
4 an idém sem lett volna habortzni, miutan a Ked-
ismetelten lozan és rugalmasan kezeliek a
ket — ez azt jelenti, hogy az utolsé hé-
ten reggeltdl-estig egyfolytaban két monitort bamulva pré-
bélom olvashaté forméba onteni torzszilleményeiket, meg
kigyomlalni a viccesen elrejtett tragar szavakat. J6 poén,
tényleg. Egy biztos: a 30%-0s netes értekelések, és az it lat-
hato, szamomra hihetsbb 5 pont ellenére bizfosan ki fogom
probalni. Most mit veszthetek? Vagy elmolyolok vele par na-
pig, vagy kopak ré egy nagyot.
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vag persze nem
(kivéve egy tankos ki%e?ésf a kastélynal), sét korrekt a kihivas, csak
valahogy az 6sszhatas gyengén muzsikal egy CoD 2-3 utén, vala-
mint egy nexigen MoH eldtt. Réadasul viszonylag révidnek is
mondhato, hiszen egy-két este alatt ki lehet végezni az egészet, st
hardcore jéitékosok akar egy fél nap alatt is letudhatiak.

A multi sajnos felejtés. Harom alkalombol keétszer hibasan taltstte
be a jétékot (kiilsnben is alig néhanyan jatszanak vele a neten), az
egyerlien normalis esetben pedig tok uncsi volt, szintén azutén mon-
dom ezt, hogy mennyire élveztem a CoD2 mulijét, a HoV pedig
tényleg semmi ahhoz képest.

Kar érte, pedig tényleg nagyon szépek a palydk, és vannak ben-
ne hangulatos helyszinek || ?,Ya Return to Casfl Ifensteinre em-
lektet kastély). Nagyon dtletes lenne a harom 6526 képessé-
gl karakter, am nincsenek rendesen kihasznalva, am a folyamatos
sniperezés lehetisége karpotol. Remekek a fegyverek és a han-
goE;zené is jok.

Hogy kinek is memém ojénlaniz Nos azoknak, okik mér alopo-
sanoiiveséz'ék a CoD 2-3-at, é mar nem tudnak varni a MoH Aiir-
borne-ra, esefleg a kovetkezs Brothers in Armra, meg a tobbi ha-
sonl sfilust stuffra. Nos, nekik nem lesz rossz vétel, hiszen egy he-
tig minimum le fogja Sket kstni, mig minden dtvonalat teljesitenek
a tobbféle nehézségi szinten, Gm csodéra senki ne szamitson. A
Hour of Victory sajnos nem 16bb egy tlagos Il. Vilaghabords FPS-
nél, mely bar felmutat par érdekes 6 megoldast, a,nagyokhoz”
képest csak egy rovid kozépszer(i m()Lu.

Krisztién
rajkrisz@freemail hu

HOUR OF DICTORY

MIDWAY / NFUSION

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo
jatszhatesag: kozepes
szavatossag: elmegy
zene / hang: jo
hangulat: k&zepes

1 jatekos, online /system link 2-12,
16:9, dd 5.1, 480p,/720p/1080i,
8 kb mentés

v az egyik legszebb Il. vh-s fps,
3 kuilsnbezo kepessegu féhos
X bugos, monoton, révid, botranyos multi

5 pont

. i




UJRA SZOL A HATLOVETD

gényes tajak keselyik jarsrozte mélyén. A western, mint
mifaj gyakorlatilag egyidds a filmkészitéssel: az 1903-as
A nagy vonatrablés”-ban Broncho Billy Anderson még a néma-
filmek titanjaként szérta az élmot a vadnyugat gaztevdibe, hogy
aztén évek moltan a legendds John Wayne ugyanezt tegye. Mig
mi a kelefi blokkban a westernt csupan Gojko Mitic frenetikus
Winnefou sagéién kereszfil ismerhetfik csok sokéig,loddig nyu-
Ul

Hav golyd — hat élet, hat halal. Ujabb hat koporsé a vadre-

mindenki &t higgye a tetfesnek. Ha mindez nem lenne még elég,
apuci testvére a vilag legjobb fegyverforgatoja, aki évtizedek meé-
szérlasa utén papkent (izi oz ipart, egészen eddig a pillanafig: a
Bibliat o bal zsebbe cstsztatva megkezdédik a hajsza és a mene-
kilés - egyik oldalon Billy, a masikon Ray, a prédikator.

Akét toriénefi szal ket ]eKenk’isen eltérs jatekmenet forméjaban ke-
rilt megvalésitasra: Billy menekiils ember lévén csak ritkan kevere-
dik harcba, inkabb ostorét és fjat hasznélva boldogul oft, ahol csak
l\.:d. Vagyis lopakodni kell, megint egy olyan jatékstilusban, amely

gatabbra, de még mindig Eurépaban mér javaban dolt a vadnyu-

ati |6z, a nagy amerikai préri ﬁglyen panyolorszag sivatagos vi-

iékein. A spagetti western mint mifaj alapvetés, annak ellenére,

ogy a legendas Sergio Leone berobbanasakor nem merte a sa-
jat nevével ellamni korszakalkott filmjét = de Bob Robertson (vagy-
is Leone) és Clint Eastwood neve csapasra ismertté valt az
Egy maréknyi dollarért” bemutatasa utén. Miért is ne lehetne sze-
refni a vadnyugatot, mikor minden négyzetcentimétere igazi kincs
— persze csak egészen addig, mig a szélftta poros utcakon szem-
be nem néz egymassal két elszant pisztolyforgatd, hogy par perc-
cel késbb az egyik mér a sirasd 6 kuncsaftiava valion. Sirt i
tett mar asni westernjatéknak is: oft volt példaul a botranyos Dead
Man'’s Hand, most pedig itt a Call of Juarez, ami lényegében
ugyanaz a jaték pepitaban... jabb éldozati barany a sikertelen
adaptaciok oltaran?

BILLY, A KOLYOK

Az els3 intd jel az, hogy a torténetben nincs se terjeszkedni kiva-
n6 nagy vasdimagnas, se bosszot forrald sar, se hét mesterlévész
— van viszont két egymasts| alaposan eltérs karakter. A Call of Ju-
arez legnagyobb Gidonsaga a part és, a két
féhés torténete egymas mellett fut dgy, hogy a jatékos mind-
e e o B el il iegyeri ko
lysk, aki hossz0 kalandrol hazatérve elss ksrben a bordélyhézba
tér be (megnézni, hogy nem tmadia-e meg az épiletet a puha-
fa-sz0), hogy aztan egy kénnyed menekilés utan brutalisan lemé-
szérolva leljen ré anyja és mostohaapja holtestére a csalédi far-
mon: a bait tetézi, hogy pont gy toppan be a helyszinre, hogy

MARTIN BELESZOL!

A mérhetetleniil sok piacon levé masodik vilaghabords FPS
utan — melyekbd| annyi hozzéférhetd, hogy egyszertien ké
e bicha e e
amit ne lattunk volna ezerszer — egy ilyen game szamomra
Ei(e|ve valoban nem tobb,
mint hét pont, de oft van az a kis huncut mokafakfor, hogy
mégis hatlovetis, meg cowboykalap, meg kaktusz, meg poros
csizma... széval ez a nydr egyik nagy meglepetése is lehet,
ha e is Gay vagy vele, mint én, és okar fizedszerre s vi-
gan nézed meg Clint Eastwood valamelyik westernfilmiét.

kifejezetten feliidilés. Redlisan értél

jérafon nem erre van kitolahva, ez pedig a Juarez eseisben is
nyilvénval: a lopakodas itt @ bokorrol-bokorra (1} férténs cammo-
e o

mennyiségben jchet az ldas, egészen addig, mig nem taldlkozik
o két célkereszt a képemyd kézepén, ekkor ugyanis véget ér o
mairixbé| kélessnzstt moka. Problémds, és nem csak azért, mert
jelentssen levesz a hangulatbél, hanem azért is, mert piszkosul
Snny( jaték lesz ezéltal a Call of Juarez. No persze csak akkor,
ha valaki nem rohan ki egyesen az ellenfelek célkeresztie elé, mert
akkor bizony par masodperc alatt izekre lesz szedve. A Call of Ju-
arez dltal eﬁ('

épzelt vadnyugat nem az, amit Leone és més ren-
dezsk filmieibs| megismerhettiink: ez az igazi spagetti western, de
nem (gy, ahogy azt az ember gondolnd - ez csak a tészia, a
sz6sz nélkil. Nincs lelke, nincs meg benne az a hangulat, ami o

Inyugatot a vad nyugatia fette. Nincsenek népes kisvarosok,

gast parositia a vak rossz in-
telligenciéval, borzalmasan unalmas pélyaszakaszokkal. Vérja-
nak, varjanak, van jobb - Billy esetében ugyanis ugrdlni is kell,
nagy magassagokban, sokat és rosszul. Indiana Jones-t mimelve
az ostorral fatdrzsekre lehet csimpaszkodni, aztan nagy szakadé-
kokat dtivelni, mindezt persze dltalaban akkor, amikor valaki épp
ki szereiné csipkézni szegény fejfelesszéig héroszunk alfelét

De semmi baj, mert it van Ray, aki pont mindig Blly uian érkezik
ugyanarra a helyszinre, de héla a j6 égnek nem kell ¢jbol végiglo-
pakodni ugyanazokon a pélyékon — lehet viszont fegyvert ragadni
és szétléni gyakorlatilag mindent és mindenkit, aki csak latétavol-
sagon belil van. Fegyverbs| van béven, sst, a Call of Juarez leg-
nagyobb eréssége pont ez: végre, végre valaki raiot, hogy az
R e e et ol o ool iressium, I
minden golyd halélos: bar még mindig legalabb ketts, harom kell
egy-egy ellenfélbe, az dlomtsltetnek érezhetéen komoly hatdsa van
a szervezetre, kilongsen ha hosszicsovii puskabél tavozik a
gyogyszer. A hatas laivanyos, a testbe egy rakéta erejével becsa-
podo reteszek nem csak felszeletelik o deﬁkvens mellkasat, de az
egész festet alaposan hatra is taszitjak, szép szabadesést kivaliva.
Haldlt adagolni Ray ezen felill még két modon tud: egyrészt az
eleddig a zsebben tartott Biblia elsrantasaval, mert a passzusok
felolvasasara az ellenfelek lecovekelnek (vagyis ilyenkor kacagva
lepuffanthatéak), masrészt pedig az idélassitéssal. Aktivélni egy-
szer(: elég csak elérantani a pisztolyt az svbdl, aztan célozni. Ket
hatlovetii esetén rogton két célkereszt jelenik meg, ergo dupla

nincsenek poros utak, nincsenek minden foldi joval felszerelt bol-
tok. Vannak viszont bargy( indianok, hatalmas hegyek, temérdek
erds és folyo - de ez kevés.

‘A Call of Juarez pontosan olyan, mint a Serious Sam, csak vol-
mi sajatsagos kelet-europai western dlearuhdba buitatva. Szépnek
legalabb szép, nem tolzas dllitani, hogy jelenleg a legszebb FPS,
ami a piacon van — de a léivany nem minden. A parhuzamos tér-
ténefvezetés dtlefes, de kidolgozatlan, mert a szfori alig 3 mondat-
ban 8sszegezhets, azt pedig érakon keresztiil bonyolitani igy nem
lehet. Nem is sikeriil, a iéllési(idé valahol hat, maximum het és fél
éra kdril van beléve, ami egyszerGen kevés. Joval kidolgozottabb
mechanikéval, részletgazdagabb hétiérrel oromtiizet gydithat-
nénk, de nem tesszik: a modern vadnyugat kirdlya tovabbra is o
GUN, a Juarez egyelére csak a hi fegyverhordozé. Sancho Pan-
2abdl viszont lattunk mar eleget.

w

CALL OF JURREZ

UBISOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
jatszhatosag: jO
szavatossag: elmegy
zene /hang:  kivalo s
hangulat: k&zepes

1 jatekos (16 online)

Vv pazar grafika, ,igazi” fegyverek
X gyenge térténet, révid

7 pont

576 konzol
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Jjatekok egyidssek az elss jatekgépek

meg|e|eneseve| Utjuk sorén primitiv sprite- és vektorala-

O gmﬁko,ukui hamarosan pollgonoErcl cseréliek, és a

kezdeti dl 8l, izometrikus dontstt né-

zetbél, vagy a madértaviato felss komeraéllasbél o technika

Feﬂodesev% parhuzamosan léptek ki a valédi haromdimenziés

lét Griitéen rohamos epiekkel tagulé vilagaba, hogy egyszer(i

kinézetiiket, egys kils boritasukat tobb rétegben elmé-

lyols, Feny{orrustol géen, valés idsben csillogé textirakra

cseréliek. A kezden nél uny csafornds, magnokazettas zogasbol
" eliuti a vu|od| tkédése kézben felvett, digitdli

régzitett | kon tarolt lasig sem tellett tob-

be, mint evhzed Az autok mozgusanak fizikéin cllcpulo élet-

u |emode%rezesenek ésa komyezea valés, szmte mar fotérea-

| csakis a hardve-
rek korlatiai szabhatiak hatart. Igy |utonunk el a Street Rodtol
Gran Turismo-ig, a Lotus Challenge-t8| a Forza Motorsportig,
vagy az Formula Arcade-t8| a Formula One 2007-ig. A rally ja-
tékok csak késsbb jottek.

Az elss jaték, aminek valéban kéze volt a valédi rallysporthoz,
talan a SEGA urkod masindja, a Sega Rally, ami késcbb aztén
“kijott a D juttatott SEGA
Saturnra is, és bar a game elbivélte a jatékosokat relative vald-
saghu Ve tesx élményével, és a kor kovetelményein tolmutatd lat-

ilagéval, azért tolélhatunk okot o fanyalgésra is: a SEGA
Rally meglehefosen révidke kis arkad szosszenet volt a maga
mindésszesen harom-négy pah c||uva| Azért sok kellemes emlék
Gz6dik hozza, foként a mcsoJ hoz, h:szen l(epesek vo|
tunk benne hossz0 érakon ét ds i egymas

A Playstation megjelenésével aztén beksszontstt az clrunykor,
vagy legalabbis amit annak hinni akartunk: a kiadék hamar ré-
|onek hoqy nagy kereslet van a varosi aufévezetés melletta rallys-
és elkezdtek lenni a ks-
zepszeru rally elJolgomsck (Rally Cross, Rally Championship,
Rallye Africa), és bar elvétve akadtak igencsak jol sikeriilt probal-
kozasok is (egyik személyes kedvencem volt nagyon sokdig a V-
Rally 2-3), a valédi Klasszikus megsziletésre egészen a Colin
McRae megie |enes|g kellet varnunk. A jatek unikumnak szémitott
maga nemében, hiszen a valésaght vezetési ,illozisjaval” leny(-
1620t mmdenkn Iemerdek pal\{cn tehetfisk probara veze)esl tu-
asunkai a wlug ki téjain, és a vals is le-
a kor technikai szi lahoz képest is igen ma-
gas torés- és sérilesmodellel rendelkeztek — és talan ez volt az a
jaték, amiben eldszor koszolédtak létvanyosan menet kézben az
autok is. A Klasszikussa valt els3 részt nagy hamar kovette a foly-
tatds, a ,tobb, jobb, szebb” elvét kovetve, hiszen a fe|run|ngo|v
grafikan kivil bévilt oz autéarzendl, o be;arhcio orszagok és
azon belill a palyak szama is. A Colin McRae sorozat 5ré volt
amaga nemében, hiszen az eltéré terepviszonyok és iddjardsi ks-
rilmények mind Kihatassal voliak az autéra, és az al ku,muzharo
vezetési fechnikénkra; emlékeszem anno, amikor a Dezsé cimbo-
rém sirva csdrgott ram, hogy képelen él’vergédni a havas pélya-
kon Svédorszagban (aztén persze csak megoldott valahogy). A
128 bites gepeE es anagy nexfgen korszak idészamitasanak elss
felében aztén valal egkopott a sorozat fénye, a Playstation
21 6o Xbocra mengéne R reyadh, sk v
k tudta azta k ozni, amit
joggal varhattunk el a Cod —ektol Inkubb csak stabilan io

“_\\\\m\\.

ceuch

mindséget produl(cllk:k de valami mindig hiényzott a feljes siker-
hez. J6 volt, szép volt, nagyon is huszncﬂﬁum volt mindegyik rész,
de oz akis plusz, amit 32 biten hozzé tudiak keverni az dssze-
tevskhoz, az most oft és akkor mar hianyzott a nagy leveses kon-
dérbol. Most tbb, mint kétévnyi kéma utén a sorozat komoly vér-
frissitéssel a h'cla mégstt visszatért oz e|e|be 0gy megprobalkoz-

ZDnVJII

- e
15 letslthets HD kt
n!hclo néhany palyas demo)oredekekbol l(onnyen meg|oso|
Ecio volt, hogy a Colin Dirt a maga sfilusan belil lenytigszs al-
kotas |esz eosgbura preview verzié borzalmasan szaggatott, min-
denkit szeretnék megnyugtatni, a hivatalos realese mar csak mi-
nimélis részben tartalmazza ezt a hibat. Nem ricegésmentes
sze a |o'ek de csuk elhcnyclgolhu'o mer'eben ezhehm fel
va

a jatekelmeényt. Sokkal zwarobb viszonta gyc!kran meg|eleno v-
sync hiba, o kép ,szétesése”, pedig alaposan le left fesztelve o
jétek 720p-ben & 1080r-ben i, JVC, Sony LCDn, és Shorp

lazman is, de a veFeredmenE mlndlg ugyanaz volt: a v-sync hi-

Eck jelen voliak valamenn epmeg(e|enl00n Bér nem tartozik
szorosan ebbe a bekezdésbe, mégis itt emlékezziink meg a me-
nik alatt 52616 kellemes muzsikardl, és a roppant Gtletes toltési
képernyskrdl, hiszen amig a |ocd|ng felirat villog az alsé sarok-
ban, addig a gép a sajat statisztikainkkal kényeztet minket.

A Colin McRae Dirt egy igen konzervahv jatek, vagyis szin-
te semmi Gjitasrol nem szémol ? lhatok be, mar ami a tartalmi vo-
nulatot illeti. Azért tapusz'alhununk m is elorelepeso hlszen a
szokasos karrier, bajnok
most jéval 16bbfzle versenyhpusbun vethetiik be magunkm
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gondolok itt az olyan nyalénksagokra, mint a Hill Climb, vagy

a Off-Road Racing, amikhez természetesen 0j versenyjargany-
osz'u| ok is tartoznak. A hagyoményos rallyautokon kivil me-
ek e elkadvegﬁuggykon & gz’ or o
kar rallyn lathaté k
az auté-motor sport ezen ferilletein csak fellelhe'o A behozha-
16 autdk szama egyébként nem 1ol magas, negyvenhat darabot
szémlélhatunk meg a |urekbun, de vannak kézéttisk igazén uni-
kumnak szémité darabok is — és egyebken! is Ogy | latszik, Code-
masters-éknél inkdbb a mindségre gyortak ra, mintsem a
mennylsegre Kurrlermodbcn a versenyek a szintén egyszer

ben za)lanuk és
fugg a penzmennyusegunkrot a mér teljesitett versenyel(en
lkezésre 6ll6 autd

Ne, lassan elérkezett az id8, hogy dsszegezziink. Mint mar

zumhol is. A ;otek euroban szamol ésaz elssnél rosszabb he~
is jar némi Ennél

eingerhem m"y Jfapasztalati” ponvoE ugrhogy végil megls-
csak kénytelen lesziink mindig az elskels elss helyre térekedni
a versenyek sorén. Természefesen a verseny fajtajatél fiiggsen
kell autdt vulusmm (ha nem bmokohuk az eldirt purcmelerel(
kel I rulo agot, a jatek dgysem en-
ged be adott ki |vcsrc) Ahogy mar emlitettem, szamtalan ver-
senyosztdllyal talélkozunk majd a jaték soran, a régi Special Ro-
ute-ok is Oigél felttinnek, megmaradtak a rallycross megmérette-
tések, a sima rallykon kivil (tudjatok, amikor csak az éraval ver-
senyezvek a csocsponrokm osztott palyakon) lesznek ismét rally
cross viadalok, és az off-road versenyek tabb tipusaval is meg-
ismertet minkef a game. Szamialan verseny van, maid kévetkez-
nek az egyre hosszabb, tabb palyabsl a 6 mini- kupuk és bur
noksugok és ha yol emlekszem dtféle nehézségi szint kozil va-
jatekelme 16, szépen lassan csepeg-

tetve, a figyelminket mmJ.g priR o vezet min-

ha}|uk millié kis ﬂEm darabra a szelvedokel lorhenuk ki a fute-
ek k, borulhatunk h

miveket. B rulhatunl és az ese-

ajaték igen csak konzervativ, hiszen tartalmilag, le-

tek nagy tobbségében a fizikai motor kifejezetten kellemesen, a
valésaghoz nagyon kozelits eredményben teljesit minket. Sok-
szor a helyszinen maradnak a leszakadk alkatrészek, és futémi-
vek is rendesen felszantjak a kiilonfel ,,cszfcllok” Feluleier

Vannak azért persze a

szamilva az Gj versenyoszttlyokat, nem kcphmk szinfe semmi
Gjdonsagot, a karrierméd is az egyszer(; sivarsagaban gordg
a maga Ofjan, kicsit sichkus az egész. Jobban belegondolvo
csak a technikai lef altak ki a C -

& ha anslleliekintoik heydmaradimss s ae5 ol e

gok, a vizes offelilet pl. ,a fenyt furcsan visszavers uvegbevo-
nataval” nagyon bantja a szemet, és a palya nyomvonalars| le-
térve a kaszalas is elég érdekes médon left megoldva, hiszen a
burjénzé névénytakard nem hajol meg az auténk alatt, hanem
elttinik benne, majd tovabbhaladtunkkor elstinik a kocsi hétul-
|c|na| (Arra viszont c\doﬁgyehek « nagyon, ho?y még csak vélet-
lentl se i sem érdemes
egy-két lopott méter mla" [ c|1|am a susnyason mert a gép k-
nyrteleni visszarak minket a kanyar elejére.)
Egyébirant a szokésos helyssze ozufoﬁ! kcpmk q Dirtben is,
vagyis Europqlol elindulva Amerikan &t egészen Azslaxg (Ju»
én)

ket az orrunkndl fogva a it A kezdef kénnyed gyGel
ufén fol & legnehe-
zebb fokozaton mér a 'oke|e|es Vool e 12
sodpercet |ehefseges révemi g gépi ellenfelek eredményeire.

Ajaték g au-

majd terep és
. Leszamitva a mar fentebb emlitett hianyossa oknl a
kéryezet szinte hibatlan, leszamitva egy- két spanyol pa|yot
ahola huzak klcsl} elnugyoltnuk tiintek, és bxzony sokszor a k-
zeli latszi hogy az indulési és érkezési pon-

1okrdl beszélek most, ahJ  gumiabroncsok bordazofisaga is jol
kivehetd, és itt most nem csak tigyes textirazasra utalok, hanem
teljesen haromdében |c|'|uk az abrongs feliletén annak bardz-
dalisagat. Pokoli gyénydriien festenek a verdak: megkockazia-
tom, hogy ez most a piacon lévé legszebb autéverseny, freneti-
kus a torésmodell, és most nem csak az auték leamortizélasaré|

hanem a komyezleQ hasonszér destruktiv |ecsupasz|~

tokndl elhelyezkeds figurak ocsmény szogletes modon lettek

megszerkeszive, ejnye...

Szova| azért van még hova fejlédni, annak ellenére, hogy tény-
impressziv, meg szdjtatos, meg lenyligézé a krnyezet, bar

nekem 720p- -ben nagyon PC-s grafika benyomasdt keltette.

Azért még igy is jeles, annak ellenére, hoﬁg némely pélya kisér-

tasardl. Tomek, f k az Gt menti szegélyk , és
hasonléképpen csaphatjuk készre a sajét kocsinkat is: a nugy
PS3-as vefeK: rshoz hasonléan (direkt nem irom le a nevét, ha-
haha) t5bb rétegben hamozhatjuk meg a karosszériat, robbant-

MARTIN BELESZOL!

Pazor, pazar, pazar! Imédni fogidtok! Jo, MOCSKOS jé a
latvanyvilaga.

tetiesen hasonlit a korabbi Colin game-ekben mar latott palya-
ity
a.

A vezefési élmény az, ami majd megosztia a jétékosokat. Arkad
vagy szimulécio, szerintem mmd;\g dontse el maga, viszont
tény, hogy az auiék nagyon eltérd menettulajdonségok ol rendel-
keznek, és a kilonféle sérilések is kihatéssal vannak a késsbbiek-
ben a vezethetéségre (versenyek utan tessék szépen megrepréltat-
nlugepeke!') Ki kellismerni az autokat, elényeikkel és a?run{o-
ikkal , és fermé nem||eg atis szabt

bedllitasokat a sajat smpzunk és vezetési sfilusunk ulup|an Da
gadr Ninja spanom aki kifejezetten a |u|el( l(edvéért ruhazott be
egr — kicsit elégedeflen volt a I, és vé-
&is inkabb maradt a hagyoményos kontrolleres iranyitas mel-
?eh. Ja, és ne felejtsem el Hwo papat sem dvozslni, aki szintén
nagy Colin fan, és mindketten sokat segitettek Duguch Ninjéval a

Jésben, Kispeli bors 1 i

kok csupasz vaza — mér az elss ej izbdok is ugyanazt nydjtot-
tak, mint a Dirt. Az elédskhéz hasonlo versenyek, hasonls
helyszmek hasonlé vezetési élmény, csak mindez brutélisan
gyonyorii kilséséges kozott, nagyon a maximumot kihajiva a
vasbél. Ez persze nem negafivum, csuk tény, ami felett es\k\@
ni azért elvakultség lenne. Mindents| és a |1|{x:|fo| lenil is
mindenkinek, aki csak egy kicsit is vonzodik eme fechnikai
sportokhoz kitelezend vtel, mert jelen pillanatban sfilusaban,
kuiegori(xi{:ban nincs jobb Colin Dirtnél. £n pedig most lete-
szem a lantot, és elmegyek egy j6 két honapos nyari lazulésra.
Bumesikéavaovaa

Az Istenek Felett Allé Csodalény
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grafika: kivalo
jatszhatosag: kivald
szavatossag: jO
zene / hang: kivalo
| hangulat: kivale

1- 2 jatékos (2 online), dd 5.1, 1080p

v iszonyat grafikai tuning
X nagyon keves tartalmi Gjtas
az el6z6 részekhez képest

9 pont
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PUSZTITAS A KOBON

‘edves Flatout ra|ongok be kell vallanom valamit. Konzolos
pélyafutasom soran az Ulimate Camage lesz els rész,
mihez ez idéig szerencsém volt a sorozatban. Természefe-
sen Snhibémon klvul, iszen mind a két részt meg akartam venni,
de valahogy mégis lemaradtom réluk. Roncsderbis cumékkal azon-
ban mér régen is sokat nyomultam, legyen sz6 PC-rdl, PS1-esrdl,
vagy DC- e? A Flatout Ultimate Carnage-ra pedl egészen
nfosan abban a minutumban figyeltem fel, amikor par hete meg-
f’° ttom a railerét, és azéta le sem vettem a szemem réla. A frailer-
ben latottak siman soroltak az ¢j Burnout kilcsinét, valamint latha-
t6an a hangulatdt is, az egyik mezei palyan lathatd tavacskatdl pe-
dig egyenesen lementem hidba. Egyszer(en gydnydri volt.

Mondanom sem kell mennyire ériltem, hogy hozzém kerilt tesz-
telésre. Igen, igen, végre jsnnek zomével a6 jctékok, vége ennek
a frénya uborl aszezonnok, remélem mindenki feft félre lovét oz
éhinséges iddkben, mert béven lesz mire kslteni év végéig.

Mit is nydjt nekiink a Flatout legujabb része? Ilgazi rkad egy-
veleg, a lehetd legjobb elemekbdl 8sszegyirva. Burnoutra
végysz? Meglesz. Roncsderbire2 Nem gond. Sima utcai verseny-
re, esetleg profi versenypdlyakra? Nem gond. Az Ultimate Car-
nage-ban mindent megtaldlsz, hiszen tartalmas karriermodja-
ban rengefeg jatékmodot talélunk, beleérive olyan kilénleges
Stunt mutatvanyokat is, melyhez hasonlét pl. ‘a Crazy Taxi
,crazybox” médijaban léthattunk.

Sok tucat kocsi all rendelkezésiinkre, melyek nagy része ugyan
még le van zérva, persze kezdetben mér az aruk is boven eleg

allitélag tobb 10 ezres mennyiségben, mindenesetre valéban nem
lattam még ||yer mas autés jf in, igy szerintem ez most min-
denképpen top grcﬁkunqk szamit. Nagyon véltozatosak a palyak
is, a kedvencem falén a vérosi csatornds (vizfeliletek laivanyosan
cslllognuk]

U'kozesekkel ugruk:sokkul &s egye

og70bb oickumok of

lenne korlatnak. Késsbb még olyan fitkos nyalénk s meg
nyithatunk, mint pl truck, vagy iskolabusz, esefleg k|assz||<us k&
csik, vagy igazan komoly versenyautok. A Derby bajnoksagok
n Ojra Gs Gjra megnyilnak specidlis eventek, melyek lehetnel
. arénas roncsderblk (a legjobbak), vagy fime attackek, vagy
Eeso b 8-as alakzatt foldes versenypalydk, ahol a kunyurck ke-
resztezik egymast, olykor brutdlis balesefeket eredményezve.
Aztén persze oft van még a Carnage méd, ahol mint emlitettem,
specidlis fura feladatokat kell végrehaitani, pl. magét a piltat
minél magasabbra kiléni, esefleg tekézni a soféirel. 6 nehéz fel-
adatok, viszont j6 sok pénzt kapunk érfisk, mely ésszefiigg a kar-
riermoddal.
A legjobb az egészben, hogy tuningolhatjuk a verdénkat, amely
ersze egyszeri%b mint pl. a GT vagy Forza esefében, am igy is
Eoven részletes opci6, raadasul a kocsik eladasakor sem veszi-
fink egy rahedli pénzt, mint obb mas jatek esetében.
Az izmos gépekre szikség van, mert a léer8 egy nagyon fontos
tényez3, ha nyerni akarunk. Akarml[yen spéci is a kocsink, itt a
kategériakkal komolyabb ellenfelek gyakran mnmgolmlunul is
vl aaablisk, Expe desnes 1 el ko one ank
|szen hc tobbféle kocsi all a rendel ezesunkre erdemes al
al , mert igen nagy kilonbségek lehetnek o

leginkabb most a Burnout, valamint

No, de nézzik csak soriéban. A jiék szive-lelke o Floout méd,  Iyezésben.
it kerlnel atalmas £ itt lepl efink
elére a ranglétran, és it vasarolt k 0j verdakat.

Harom osztdlyra Ieﬂek bontva mind a versenyek mind pedig a
kocsik: Derby, Race, valamint Street, és persze balrsl [obbru ﬁa
ladba emelkedik a szinvonalok, illeive oz éruk, igy pl. j6 sol
idének kell eltelnie, mire lesz pénziink Race modellre, a Street gé-
pek r Grérél nem is beszélve. Késsbb lesznek Gsszevont hatalmas
k is, ahol barmilyen kocsit f I
A |urgcnyok ugyan nem licenceltek, de 80 %-ban amsi vasakra
hajaznak, egyes Chevrolet tipusok pl. kinnyedén felismerhetdek.

MARTIN BELESZOL!

Kedves Flafout rajongok, be kell vallanom valamit. Konzo-
los palyafutasom soran nem az Ultimate Carnage lesz elsé

rész a sorozatban, amihez érdemben fogok hozzaszolni.

Természetesen Gnhibamon kivil, hiszen mindig tgy akarok,
de valahogy mégsem sikeriil semmi frappdnsat irnom.
Egyébkeént is j5n az 6j Burnout.
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részben a Moiorsrorm jut eszembe. A Flatout UC szép, nagyon
szép. Talan elss latasra nem olyan |c|lvunyos, mint a Motorstorm,
de pl. a 360-as Burnout Revenge n toltesz, és marha szép szines,
nagyon gyors, végig okadasmentes (online is), és femérdel
mennylsegu )orrne et 00|o|unk a pc|yckon Ledsnthetiink klsebb
idakat, valamint
broncsokor, kemeseken vagy barmit magunk elstt sodorhatunk,

2/ vam & e

t. Apropé iitkozések: kiralyul torek a
kasznik, és iorversen k kozben is totélkarossé lehet tenni oz el-
lenfelét, a nugyobb lalese'eknel a piléta egyszerien kirepil a
szélvedsn, nagyon komol

Hibak persze akadnak it i is, hiszen pl. nem éreztem olyan szu-
pinak az irényitast és a fiziket, mint pl. Burnout vagy a Motors-
torm esetében, ém kiléngsebb okunk nincs panaszra ezen a té-
ren, max. ketuprobb bug réhaté fel. A palya kialokitasa sem
mmdlg loﬁées de megtanulhats, és egy idS utan nagyon de
nagyon huzatés udrane?mserkenio versenyekben lesz részink,
ahol piszkosul kemények tériink zozunk, és ezt részben fokozhat-
ja a sfilushoz passzol6 hardrock egyveleg.

A Flatout Carnage tehat j6tt, latott és gyzétt. Nyilvan nem lesz
belgle Klasszikus jelol, de felenleg egy top arkad cimnek érzem,
melynek nincsen mas célia, csak hogy szérakoztasson, legyen szo
single a médrol, vagy multirl. Rengeteg |00e|<modda| taldlko-
zunk, és a kévetkezs Burnoutig szerintem nem is nagyon lesz jobb
arkad autés cim 360-ra.

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

FLATOUT
ULTIMATE CARNAGE

grafika:
jatszhatssag:  jO
szavatossag: O
zene / hang: jo

hangu\a‘: klvé\o

1-B javekos (2.8 xbox Ive), 16:9, dd 5.1,
480p,/720p,/1080i, 200 kb mentés,
force feedback tamogatas

v single-ben és multiban is egyarant kivals
kevert stilusu arkad autéverseny
X egy-ket aprosag

8.5 pont



mindenfelé lehetett hallani, készsnhetéen szeknek a veg
I I

E 6l a nyulas Eﬂekml mar hénapokkal a megjelenése elétt

net uiyuncz Harom minijaték sikeres teljesitése utan kinyilik a
nagykapu, ezek egrﬁ]ﬂo boss stage-et jelolnek: hol sajat szem-
sz6g0 lesz résziink kilonféle terepeken horco[vo,

enill intelligens és persze
ben elozonlsttek az infernetes poria|okc' be'ortek szer-
keszlosegekbe és dllitslag par tancos lebuit is betamadtak,
)y aztan oft hajnalig randalirozzanak, legutébb pedig egy
b S el e
rier. Hogy lehet, hogy mindenki hirtelen a nyulakrél beszél és
nem Raymanrél, aki azelétt kezét meg labat torte nem egy epi-
z6don keresztil a i6 gy érdekében? Nem igazsa
Kenny jévoltabsl jsmagam a Wii-verzioval mar ioncpokkcﬂ
ezeltt sikeresen megismerkedtem, és nagyon bejsit a prog-
ram. Bejétt azért, mert egyrészt idista debil stilusa van, amire
alapbsl bukok, mésrészt ezen tilmenden is Gtletes, vagy leg-
alabbis vlcces feladatok egész sora talalhato benne. M {[(orc
|. az, amikor szegény nyulat kell a Wiimote-tal dgy csupdc
Eu csalnunk, hogy minél nagyobb sériléseket szenvedien el,
vagy amikor Raymannel megyiink malacokat lopni, de hulye
nyurok mindig elraboliak &ket, vc:?y réglén az e|e|en cmll(or

hol versenyziink. Ha mindet megnyeriik, jutalmunk egy WC
pumpa lesz, amit elészér Rayman lozén félredob, mig egy
szép napon ré nem jén, hogy... Ahogy haladunk elére e yéb-
ként a j6tékban, egyre nagyobb kirdlyok leszink a nyulak sze-
mében.

Kaphaté 360-ra az Xbox Live Vision nevii kamera, amelyrs|
mar volt is itt bemutaté a lap hasabjain belil, és amelyet a ja-
ték is tamogat. A kamera becsatlakoztatasa utan egybs| meg-
[e|eni|( Tolof az ikonja, mint valaszthaté opcié. Miutén mér az
elsé futds feladat utan kiment a karombél az 8sszes vér, fajdal-
mas arccal vartam a folytatast, és sokszor nem csak féjdalmas-
nak, hanem kicsit idétlennek is éreztem a dolgot, pedig amagy
|eg'obbszor |oq||<us médon oldotték meg a Vision haszndlatét.

egy lancra kétott tehenet kell miné]
flguruk kinézete mar alapbol meger egy misét, én ilyen kiilse-
jii malacot pl. még életemben nem lattam. De a legeslegn
gyobbat azon réhégtink, amikor egy énekls nyull(orusbo?ke"
mindig kiszlrni az éppen hamisan énekls egyént, és egy o
nagyot odaverni neki. Azok a hangok! Vegxg, az egész jatek
soran ezek a gurgulazo, szadista hangok..

Nem ||domos egy 360 !esz?ben a Wi elonyerrol beszelm de
vannak, a R biztosan. Az kér-
dés az volt, hogy vajon ha jyoményos kontrolleres |rany||cssu|
s hezeles moract o 6K A Jofiroz, hogybir o game o
kat veszitett igy é de pér aprobb val
mégis sikerilt elérniik, hogy az élvezhetéség hatérain belil
maradjon a dolog. Ahol ig a gyors mozgatds volt a lé-
nyeg, oft ez megmaradt, ahol az idézités v?' a lényeg, oft
szintén, ahol meg a Wiimote szabad mozgufasara volesiuhe»

gyezve a feladat, oft egyszeriisitettek a formulan, lasd pl. a vé-
céaité csapkodast. Igy elsliaroban tehat annyit, hogy remekil
sikerilt a E onverzi6, ami fermészetesen nem jelenti azt, hogy
hu mindkét ?eped van, ne Wii-re szerezd meg mkubb

tban2 Annyi mi

a Oohokepemyok kozben franks kis bejatszasokat nezheiuoi
kar, hogy mindegyik csak elsére jopofa. Azonfelil a jatékme-

MRARTIN BELESZOL!

Kids, dont do drugs, mmmmmkaaaay?

yedil a jatékndl nem lattam értelmét, mert hiaba

%(onnywesek azért finoman szélva nem egy | kifinomult iréinyi-
tés, hogy rémutatsz a célkereszttel valamire és magatdl 6. I
et ot o o ook SRR e
mes megvenni a kamerdt, fleg hogy nem is mindegyik mini-
jatek tamogatia.

A kumeranuk igazan csak a tancndl vesszuk haszndt. Elszor

agu, hogy i6 helyre helyezziik el, kilonben hiaba
adunk bele apai-anyait, rosszul fogja érzékelni a gép mozd-
latainkat. Tipp: lliunk hatrébb, és akkor legalébb a felesleges
véllmozgasokat leuszo Ha ez megvan, johet a Maca-
rena. Az a baj, hogy Wii-n alap|ummn il volt beléve a ne-
hézségi szint, ez azonban a ravaszokra dfiltetve annyira
kénnytve val, hogy az agyon is csapja a jatékelmenyt. En
konkrétan néha arra mentem ré, hogy elrontsam az itemet, és
még igy se sikerilt, ez persze nem miattom van, hanem mert
ennyire kénny lett. Konklozio: kameréval egy fokkal élvezete-
sebb ez a rész, mint egyébkent.

Aki latta a Wii véltozatot, annak mar lehet elképzelése a
360-asrél is, noha azért latszik, hogy a latvanyt, killonds tekin-
fettel o textorak részletességére, igyekeztek a 360 tudasbéli fo-
lényéhez igazitani. Szerintem az egész {6l mutat, bér ez eset-
ben nehezen leheine mértékads téletet hirdetni: akinek bején-
nek a nyulak és a szandékosan debilre vett sfilus, annak tetsze-
ni fog, akinek nem az igy is-Ogy is okadni fog t5le. Nekem be-
jon, ge azért a kozepesnél tsbbet nem volt képem adni ra.
Jopofa, abszoltt ksnnyed kikapcsolodast nyuité program,
|egmkabb tarsasagba vag bulira érdemes magaddal vinned,
és itt legalabb az a veszély se fenyeget, mint Wii-nél, hogy a
kontrollert belevagod a félmilli6 forintos plazmaba.

Bixbite

RAYMAN RAVING RABBIDS

UBISOFT
MAS VERZIG: PS2, DS, GBA, Wil
grafika: k&zepes
jatszhatosag: kbzepes
szavatossag: k&zepes
zene / hang k&zepes
hangulat: jo

1- 4 jateékos, dd 5.1

v kivalo buliatek, idegbeteg nyulak
X magaban végtelenul egyszerd

6.5 pont
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Jetésedh korlatil a kivil minden tevé-

iltem a Hunter F A soroza-

fot ugyanis szinte mar kultikus rajongas ovezi, elsésor-
ban persze sziléfaldjén, Japanban, ahol az épp aktudlis rész
rendre 1 millié példanyszam falstt fogy és tgy dltaléban elit
kategérias jateknak szamit. Egy Gjabb jopén tomeghiszti len-
ne tehdt? Az ilyen anyagoktél az ember dltaléban valami ki-
Isnlegeset vér, és ezt jelen esetben is megkaptam, a MHF egy
irt6 kilonleges cucc, mondhatni egyedi, és igazabél ez a ket
oldal kevés is lesz a teljes bemutatasara, mivel az legalabb 8-
10 oldalt igényelne. Lassuk miért daglenek a tengerentélon.

INDULAS ELOTT

Képzelj el egy olyan korszakot, ahol mindenki gyalog jar, két-
kezi munkévarkeresi akenyerét, és azt eszi, amit zsakményolt.
Mindenért meg kell kizdened, ha élni akarsz, az élelemért, a
mindennapi hasznélati cuccokért. Ehhez pedig vadasznod

ell, a vadaszathoz pedig fegyverek szitkségesek, amelyeket
szintén te magad dllitasz elé — na, de ne rohanjunk ennyire
elére. A Monster Hunter egy Ivlcdlész&l’as Iul(cié gama, folvértez-

és

Azt hiszem éridsi féba végtam a fejszémet, amikor neki-
d

a
kenységet itt Elra'sz. Ez a piciny, Gm mesés kidolgozotisagd
faly Kokoto Vil lage. Egrfuih 6si kelta hcn?ulav lengi be oz
egészet, sajat portékajukat hirdets arusokkal, gysnysrii zené-
vel, utcai hétrzorejekkel, virégzs cseresznyeléval, arrol le-
hulls levelekkel. A falu alsé végében van a sajét hazad. Kez-
letben még csak menteni tudsz itt, illetve a ladabsl ki-be pa-
kolni az utad soran szerzett cuccokat, de egy magazint is ta-
155 it mely & siria | legfontosabb: fudnivaloks
Fontos példaul, hogy egyszerre 20 féle targy lehet nélad. Er-
dekes, hogy nem az egyes targyak mennyisége dont, hanem
csupan a fajtjuk, és egy fajtabol barmenn {e?eher ndlad. Mi-
s et e A e
kurta kocsma (elnézést, Gathering Hall), ot talélod meg a fa-
lu bslesét, 6 a Village Chief. Az & személye tobb szempontbol
is érdekes lesz, de mindenekeltt azért, mert 8 osztja ki a fela-
datokat, melyeket elvégezve vadassza képezheted ki magadat.
Ahogy Iébc( 1-5-8s szintig terjed a skéﬁ:, és kezdetben csak
az elsé szint all nyitva, viszont a szinteken belil tetszsleges
sorrendben haithatod végre &ket. Minden kildetés tartalmaz
egy leirast a megbizéd személyérsl, a kildetés ie"agérléﬂ és

ve béven szerepié kel. A jcték
PS2-es verzidja tamogatta az online jatékot is, igy szinte
MMORPG-ként funkciondlt, ezt a PSP-s véltozat esetében ki-
hagytak, de a csoportos vadaszas élménye igy is megmaradt
- mit megmaradt, ez a lényege!

A f6szerepls egy ifjo vadasz, akinek a karakterét a jaték ele-
jén teljesen magad tervezed meg, és akinek a bérébe bojsz. A
Lﬂrclldergeneré las utan egybél egy nyiizsgs piactéren taldlod
magad. Ez a falud, ez lesz a kiindulopont minden egyes kil-

termé a jutalom mértékérdl. Késsbb mar is
kell ksindd, vagyis pénzre lesz szikséged ahhoz, hogy elval-
lalj egy megbizatést. Ha elvéllaltél egyet, addig nem mehetsz
haza, amig el nem végezted (vagy fl nem adtad). Hogy ez
miért olyan lényeges? Azért, mert csak és kizarélag ofthon
tudsz fegyverzetet cserélni és nem mellékesen a felesleges tar-

yaidat kirakni. Mert bar elészér jépofa dolognak ftinik min-
3en kacatot magaddal vinni, viszont igy nem marad tarhely

vadaszathoz kélesonkapott és az Gt kozben szerzett cuccokra.

10APCOM

Lassuk a fegyvereidet. Vadészkés, ami mindig nalad van, kis
kard, nagy kard, kalapécs, darda és egy I8fegyver. Minden

ernek van egy tamadasi és egy védesi éréke. A nagy
kard er8s és nagy védelmet biztosit, de lassan forgatod, a ka-
lapécs a legerésebb, de nem tudsz vele védeni, aiis kard pe-
dig gyors, érdemes elészor ezek kézil valasztani. A 6fegyver-
hez toltényt is kell elébb szerezniink, amit mi magunk is el tu-
dunk késziteni. Igen, ebben a jatekban amagy alkimista méd-
jara tudunk kilonbozs k’:rgycl(at kombindlni egymassal, erre
valé a Combine funkcié. Minden keverésnek van egy sikeres-
ségi ratéja, széval eléfordul, hogy a kotyvasztés éppen nem si-
kerill, ilyenkor persze ugrik a két cuccunk. A Starttal elshivha-
16 meniiben latod még a kildetésedre vonatkozé adatokat és
azokat oz infokat, melyekkel a Chief lat el az Gt sorén, ezeket
mindig érdemes elolvasni.

VADASZAT

Amikor elészér kilépsz a nyilt mezére, és eléd tarul a latvany,
mikszben felharsan a zene, kb. gy érezheted magad, mint
amikor a Jurassic Park vendégei egyszer csak oft taléljak ma-
gukat szemben a hosszﬁnyziu dinoszauruszokkal. A filmes
példa nem csak ilyen formaban éllja meg a helyét, hiszen a
Monster Hunter egész élévilaga az 8skorszakot idézi, sét

es fajok kimoﬁomxn kihalt lényekrs| lettek mintazva, igy
pl. a Velociprey, aki 'ugyanigy fa{kéban vadaszik és ugya-
nigy horég, mint a filmben a raptorok. De természetesen a Lé-
kés nagytest(i névényevkts| kezdve a bogarakon ét a ragado-
z6kig megtalélhaté itt minden. Kéz8s vonésa az éllatoknak,
hogy miutén leslted &ket, tudsz végni a testiskbal, testméretts|
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figgsen mindegyikbsl masmennyit. Mihez juthatsz igy hozza?
Mindenhez! Hisz az egész j6iék gyakorlatlag errdl sz5l: va-
dassz, hogy felszereléshez juthass, hogy annak segitségével
még nagyobb vadakat tudj elejteni, cki(b&l azién még jobb
felszerelést nyerhetsz, és igy tovabb. Felszerelést persze nem
sajat kezileg gyartasz, az alapanyagokat a faluban lévs ko-

& hez kell majd vi inned, és Gvele készittett el

sok mindent, persze 6 pénzért.

A jatékban négy-6t nagyobb térkép van, amelyek sorban
nyilnak meg elétted, de kezdetben csak azokat a részeket tu-
dod bet Ini, amelyekre a kiildetésedben felszolit. A tér-
képek kérilbelil 10 kisebb-nagyobb fisztésbél dllnak, és ezek
kezétt hozédnak az étvezetd utak, kb. mint @ Metal Gear So-
lid 3-ban. A Stamindt a fols3 életerscsik alatt lathatod, amely
egyre cskken kalandod soran, a futéstél (R) és a harctdl ter-
meészefesen gyorsabban. Ezt aztén evéssel vagy Rationnel pé-
ol As evésnek.klon fika van. Az alllokbel vagol
nyers host (Raw Meat) egy hordozhaté nyarssiits segitségével
tudod barhol fogyaszthatévé varézsolni. Jobbra lent latod a
szabadon felhasznalhaté targyak listéiat, ezeket az L hosszi
benyomasaval tudod gérgetni, majd a Négyzettel valasztod ki.
A hs elkezd forogni, mikézben beindul egy elétrq hillye zene.

kell abbah {a

gy mindegyik ruhanak més és més az erSssége, més ellen
véd. A cuccok tulajdonségai 8sszeadsdnak, igy pl. ha nélad
van egy sisak, aminek 4-es erésségd védelme van fiz ellen, és
egy vért, amelynek 2-es, az méris egy 6-os fizvédelem.
A jaték soran az egyéb fura lenyeken kiviil talalkozhatsz
macskakkal is. Akikkel kalandozas kézben futsz 8ssze, azok
tobbnyire ki akarnak zsebelni, viszont késsbb majd munkéba
is tudod dllitani némelyiket. A fériénet folyamén rad biznak
egy farmot, amit aztén velik gondoztathatsz. A dolgod min-
désszesen annyi lesz, hogy folyamatosan visszajérj é
d Sket valamil, kaval. Adj a kezikbe valamilyen ma-

izd Sket
got és tapszert (barmilyen dllati eredet(; megteszi), sk meg fel-
nevelik neked a névényeket, és a késsbbiekben majd oda jar-
hatsz, ha valamilyen termésre szikséged van. De itt tudsz leg-
egyszer(ibben vasérchez is jutni, ami pedig nélkilzhetetlen a
legtsbb vasbol készilt fegyver és pancélzat elkészitésehez.

TARGYAK, TANACSOK

Pér targy, melyek leginkabb hasznodra lesznek utad sorén. A
ket vy o Worm harbasaihos volo s Alaiukkor b
gyeld, mikor tiinik el a piros athozott jel roluk, értelemszerGen
oot kizalibr AV Al o el el

Amint ennek vége, eqy pillanattal késbb
sitést, hogy eheléeﬁegyen, ellenkezé esetben vagy tolsiitsd
vagy nyers marad. Nyers host egyébként hasznalhatsz egyes
ellenfelek csapdéba csalasahoz is.
A kezelésrdl sajnos nincs helyem irni, de mind az irényitas,
mind a kamerakezelés remekiil miksdik. Sajnos harc kszben
viszont adédhatnak nehézségeid, amikor pl. az iigyeletes sar-
kany épp bekerget egy szikla tvébe, ahonnan aztén alig tudsz
kikecmeregni. A mésik gond oz energiéd Gjrafaltése lehet,
mondjuk mikor a raptorok minden oldalrél Iskdssnek, te meg
jokedviien nekilatsz szircsslgemni; gyakorlatilag az ilyen hely-
zetek reménytelenek, marpedig egyedil jatszva sokszor keve-
hetsz hasonlé szituba. Jopofa viszont, ahogy az éllatok a
nagy marakodasban egymésban is ugyunﬂgyog'

art tesznek.
ADAS-VETEL

A faluban kilénbsz8 érusokkal talalkozhatsz, de kaziilik is
legfontosabb az a két fészer, aki a satorndl all. Az egyikisknél
feiyveﬂ adhatsz/vehetsz, a mésikuk a jatek oulaﬁzgfomc-
sabb karakfere, a kovécs. A kovacsnal megtalalod mindazon
fegyverek és ruhak listajat, amiket el tud kesziteni. Itt a Negy-
zeftel bavebb tajékoztatast kapsz a cuccok varhatd tulajdonsa-

airsl, az R-rel pedig kikérheted az elkészitésikhoz szisksé

Pozecvalokat, Ha mindegyik megvan, és elég pénz is rendel-
kezésedre all, csak akkor tudod a kivant felszerelést megvenni.
Ahogy minden fegyvernek megvan a maga hasznos funkcisja,

MARTIN BELESZOL!

A MH nagyon killénleges jatékstilust képvisel, ami valaho-
va az offline RPG és a World of Warcraft-szeri online RPG
kozé helyezhets el, ugyanakkor tavoli rokonsagban van a
Harvest Moon vilagaval is. Ezek a stuffok egy hatalmas, fo-
lyamatosan véltozé dimenziét kindlnak neked, ahol ugya-
nolyan intenziven kell élned mindennapijaid, mint itt kint, a

valb életben. Nem elég fogni a kardot és leverni a fégo-
noszt, vagy kitermelni Given répat, aztén ,mission comple-

te”. Ezekbe a jatekokba a szokasosnal tobb idét és energi-

at kell beleslni, oft kell lenni, egyitt kell élni velisk. Beszip-

pantanak, és ha fogékony vagy az ilyenre, nem ereszfenek.

Eleted részévé valnak. Kezeld sket jatékként, nagyon kelle-
| mes heteket-honapokat okoznak maijd!

&)

al, mivel az a sok hasznélat utén automatikusan kopik, erre
Eiﬂén felirat is figyelmeztet. A Paintball ellenfeledet segit meg-
jelolni Gsat azutén a térképeden is nyomon tudod kovet-
ni. Ki en jol jon sarkanyok ellen, amik eldszeretettel ci-
kaznak a fisztasok kszott. A Pickaxe-szel banyészhatsz. Ezen
kiviil vannak még csapdak, bombak, ezeket nyilvan rendelte-
tésszer(ien kell hasznalni.

Tanécsos mindig kétfajta fegyvert, egy dllati és egy femes ere-
detiit (Iron illetve Bone) készittetni, illetve tuningolni a nyersa-
nyagok jobb beosztasa érdekében. A jatékban a két legfonto-
S ot o Ors 5 i Kl ke Bl ol et
nalhaté még gérmely velociprey-testrész is.

Mivel a game elég meredek ivben nehezedik be, egyes kilde-
téseket érdemes tobbszér is lenyomni, és az igy nyert pénzbal
egyre jobb felszereléseket vasarolni, killénben a soron kévet-

ez5 misszioval elég sokat fogsz szenved

Nagyon fontos eleme a jétéknak a mér elébb emlitett Gathe-
ring Hall. Itt tudtok barétaiddal egyiitt gyilekezni a nagy kalan-
dok eltt, de offline is vallalhatsz it kildetéseket, illetve plusz
szerkokat tudsz vasarolni, szomyekrd| vehetsz infokat, hogy
melyik milyen sebzésre érzékeny, meg hasonlé okossagokat

A HUN KLAN

Az elején azt irtam, a prog k elsssorban japan rajongété
bora van, azonban a game-et sokan nyomjék idehaza is, amit mi
sem bizonyit jobban, minthogy kilén klén is alakult e célbsl. Mi-
vel ilyen csapatmékaban nem tudtam részt venni, igy csak masok
véleményét tudom kézvetiteni. Képzeld el, hogy taldlkoztok a fo-
gadéban, majd fslkerekedtek egy hatalmas sarkanyt legyilkolni.
Bldsziek festisokon o, mig veure beériek, & akkor Lozdécik
még csak a harc! Egyik elkésziti a csapdat, mig mésik eltereli a
figyelmét, majd egyszerre elkezditek kézs ersvel csépelni. Csa-
paite il o b e e

VADASZATRA FEL!

Igy hét, ha a teszt egy kicsit is felkeltette érdeklédésed, azt
ajénlom keresd fél a forumunkon muhahét, aki nekem is nagy

jitsé volt a cikk meg al, és 6 majd vélhetdleg eli-
gozit a multis jaték rejtelmeiben. Addig is gyakorol egyedill,
mert arra bizony szikséged lesz!

Bixbite
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capcom
MAS VERZI0: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
jatszhatosag: jO
szavatossag:  Kivalo
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1- 4 jstekos, wifi

v egyedi, lenyug6zs, csapatban vadaszas
X kicsit sokat tolt, egyedul nem az igazi

8 pont
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A LAMPAK KIALUDTAK

Habér a Vegas alcimet visels Rainbow Six epizéd mér a

sorozat 8tadik darabja, mindeddig egyik rész sem jelent meg a
Sony kezxkonzoharu Es bcr Gumeboy Advonce -on (s&t, még
Coloron is) falalkozt mai kkal, valéjaban
bales dantés volt eddig e“(erulm a handheld piacot - ha izleti-
leg nem is, @ minéség szempontjabol mmdenkeppen Az FPS ja-
|§Eok ugyanis az elmolt neEany év soran két iranyba feﬂudiek
nagyon sokat. Egyrészt olyan grafikai szinvonalat képesek mar
a kbzepesebb oﬁ’(orcsok is nybjtani, ami még a nexigeneken is
egyed ilalle, masrészt az egykoron csupdn ,mész és tizelsz” ti-
pusi jatékok iranyitasahoz méra lassan annyi gombot kell hasz-
nalni, mint egy repilészimulatorhoz. Ez nem csupan mennyisé-
gi bévilast i jelent, hanem jobb esetben olyan plusz jatékelemek
miegrulusor is, cmelye| ki kell hasznélni a sikereses elérehala-
dashoz. Itt van nekiink a PSP, szép is, j6 is, ugyanakkor egyre
gyakrabban lathatjuk, hogy az irényitast bizonyos sfilusok
nehéz beléni. Nem a hagyomanyos kontro”erezhez képest hl
anyz6 két gomb jelenti csak a problémat, hanem az, hogy ami
hef;zsp kapott a gépen, azt nagyon nehéz egyszerre elérni,

Ha tehdt a fenti feev elemet vesszik goresd ala, akkor azt lat-
juk, hogy ezen a két terilleten nem képes igazan villogni a Ve-
gas. Szerencsére volt annyi eszik a montreali fejlesztsknek,
hogy nem prébalick egy az egyben dtiltetni a zsenidlis X360
&5 PS3 véltozatokat, hanem megprébalték néhény ponton fel-
jesen Ujratervezni az egészet. Ennek |obbek k6zott az lett a ks-

ogy mig a kézik ben grafikai
log nagyszertien megéllja a helyét a Vegas, addig készénsvi-
szonyban nincs nagytesivéreivel (ez nem lenne gond, nang,
hogy nem képes ugyanarra a teljesitményre), ugyanis nem ke

MARTIN BELESZOL!

Ezt sem el6szor mondom, de egyszeriien nem jut més az
eszembe: amilyen i6 dolog a multiplayer, olyan idegesits azt
latni, amikor a fejlesztsk elhanyagolva a szingli médot szin-
te csak erre alapozzék a jatékmenetet. Szeretem a multis mé-
de ha vélaszta-
ni lehetne, inkabb fiinjon el a fold szinérsl minden multi
orokre = csindlianak helyette rendes, szérakoztats, hosszi
egyszemélyes progrumol(cﬂ A jatekforiénelem legjobb cuc-
cai mind ilyenek voltak.

Kat, <ok online gume-be @lterm mar soki
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pes a Helyszm hcngulurur megfeleloen atadni. On vcgyunl( a
vilag e melyrdl

vu|um|%<epe amit leginkabb a fl]mek c]cp|an alkotott, és ez a
hangulat egyszerGen nem jon at. Van persze némi csi logas-
villogés, neonreklamok, magas hézak és kaszinék, de oz
egész valahogy nem sugérozza magabsl azt, hogy Vegasbun
jatszodik. Ez nem grcf?(ul, hanem hangulati hiba, épp ezért
oft kap emiatt egy pont levonast.

MEI.YRE Asva

Térjink vissza a polipcsépos ik
sorozat egyik védiegye a mknkm & ki bl kvetk

kra. A

ril, akkor viszont egy j6l dttervezett, valoban szérakoziaté ak-
tékkal lesziink gazdagabbak. A Tom Clancy jétékokért én
ugyan soha nem rajongtam, viszont mindig elismertem a
mindségiiket, nincs ez most sem masképp. A taktikai elemeknek
it valéhon komoly jelentésége van, f6bb olyan szifuscié is
eléfordul, amit 'obb‘ekekeppen lehet megoldani, és bar |de|g
bréig mitksdsképes lehet az a takiika, hogy a legerdsebb |
verehkel beroniunk & teerodskik Kot s el v s
lami mozog, de idével érezni fogjuk, hogy nem erre ‘olliak ki
a Rainbow Six sorozatot (ha maskor nem, hét a sokadik vissza-
toltés utén egészen biztosan meg lesziink gydzve errd).

GYORSABB MINT EGY
POKERPARTI

A szérakoztatt j6tékmenet szinte majdnem képes lenne ¢ 6nma-
gcbun is Geledoerm a fenti hibakat, azonban mire istenigazabol
a Vegas-i | hirtelen feltnik a

kreditlista. A Vegas nextgen megfelelgje sem volt tilsagosan
0ssz0, azonban ezottal még jobl gbun tollsttek a célon (sajnos
az alullstiek @ célon kifejezés nem létezik nyelvunkben pedlg
az |obbon leirnd a valésagot). Osszesen at he|yszm és dlig né-
hény érés jétékids gondoskodik arrsl, hog !
a multiplayer médokkal probchuk enyhnenl Sok krmkoolupon
vilagszerte a jaték, amiért csak két jatékmodot tettek bele a PSP
verzidba, és ezeket is csak négyen jatszhatiak egyszerre. En
ugyancf(l(or gy gondolom, hogy mivel a legtcbb esetben a Fer
leszick komolyan dhanyeaolil & BHe e
még igy is relafive magas az érdeklédés muliban a Vegas-ra,
inkdbb feltolom emiatt kizepesre a szavatossagot - ha valaki
nagyon r& akar kattanni a lehetéségekre, akkor nem a szingli
mod lesz az, ahol ezt meg!eheh hanem a multi.

Szomor( vogyol( hogy még mindig nem fud megjelenni egy

hogy véltogatva haszndlia a belss és kilsé nézetet. Ha bizo-
nyos szituaciéba keriiliink - pl. egy sarokndl a falhoz tudunk la-
ulni -, akkor kivilrél osztogathatjuk magunknak a parancso-
Eu'. It a gombkiosztas kicsit megvaltozik, a kiilonféle targyak és
lehetsségek kozil vjak nyilnak meg a d-padon. Ha ezutan pl
kivalasztjuk a kémkamera hasznalatat, akkor még egy réfeg
lejiebb keriliink, ahol megint Gjabb \ehebsegi klru'nclk%
elétiink. Elképzelhets, hogy t8bbeknek ez a mélység és tarta-
lom tetszik, szerintem egész egyszertien nem val egy kézikon-
zolos akciojatékba, ahol j6 esetben masodpercenkeént torténik
valami. Hmlbu lsttek be évekkel ezeldtt a kézikonzolos FPS-ek
|rany||osor a lehets legjobban (analég karral lepkedink, a
gombokkal fordulunk, a jobb ravasszal tizeliink, minden egyé!
pedig mehet a maradék helyre, foként a d- pcdro] esz egy-
szerten mér nem bévithet ez a végtelenségig, még akkor sem,
e b i o s
jarul a konzol szélessége, még viszonylag nagy tenyérrel sem
Lénye|mes egyszerre minden gombot hasznalni. Ha mégis sike-

wwn
TAG ENEMY

olyan FPS | ami i a vilagot, kicsit re-
ménykedtem a Vegas-ban, de mig egyes terilleteken l(epes volt
sokat nyjtan, a dig mashol pimaszul semmitmondé és ko-
zépszeri maradt. Aki 360-on vagy PS3-on jatszott mar vele,
az inkabb kerilie l.

Vegals)

/" TOM CLANCY'S )
RAINBOLW SIX DEGAS

UBISOFT
MAS VER:
grafika:
jatszhatosag: k&zepes
szavatossag: k&zepes
zene / hang: jo
hangulat: kézepes

1 jatékos (2 - 4 multi), online
mentés 416 kb

v az els6 rainbow six jatek psp-n,
megtartotta a taktikai elemeket
X nevetségesen révid

6.5 pont )




gy olyan hénapban, amikor olyan 6 RPG-k jénnek, mint az
EAedis Edlipse, az Al3, vagy az Odin Sphere, a Valhalla

Knights kész merény|e|ngel szémit a joizlés ellen. Ha egy
RPG-ben szegény idészakban érkezett volna, még talan azt mon-
danam, hogy érdemes tenni vele egy prébat, de most olyan erés a
PS2-es mezény, és a PSP-s is feljsvaben, hogy ez a jaték nem all-
jo ki a probat. Egy igazi sziirke, kizepesnél valamivel rosszal
el VoS, el sk ook e il it aognd s
o sl vk ek e o oo hianier o
napban ez a jaték tudott a legkevésbé lekstni.

Ennek oka fabb részbsl dll. Egyrészt mér a stilusa sem jott be
annyira, hisz elvileg egy jopan RPG-rél van sz6, mégsem mond-
hatjuk felies bizonyossaggal, hogy egy JRPG-vel dllunk szemben.
A készitsk ugyanis megprébéitzi vegyiteni a japan és a nyugati,
fBleg PC-n népszerd szerepiéiék stlus elemeit. Ezért azién  gome
grafikai sfilusa, de a jatékmenet is, sokkal inkabb emlékeztet egy
nyugati RPG-re. Nekem ez nagyon nem jstt be, mert olyan érzést
keltett, mintha a készitsk nem tudidk volna eldsnteni, hogy mit
akarnak. Olyan idegen az egész...

Pedig az inditas meglehetdsen igéretesre sikeredett. Egyrészt a
progra szinte maximélisan kihasznélia o PSP grafikai képessé-
geit! Gydnydris 3D-s varosok, il kidolgozott karakterek jellemzik,
talén még PS2-re is elmenne. Az effekiek is a helyiksn vannak, a
harcok latvanyosak, technikailag feljesen rendben van az anyag.
A karakterportrék viszont meglehetésen furcsak lettek, bar lehet,

ogy csak nekem nem isn be ez a stilus. Nem mangasak, sokkal
inkabb nyugatiasnak hatnak, kicsit olyan bambak.

Amia iéréEmeneM és sztorit illefi, az elején az els csatdban egy
sarkanyt kell kiiktatnunk egy Rastul nevezet( fér{livfl."A |egyt'ilzésle

el

hasonléan a Diablo-hoz. Ez azt jelenti, hogy lesz egy kézponti va-
rosunk, melyben a Guildben kildetéseket véllalhatunk el. Ezutén
meg kell latogatnunk egy-egy labirintust, ahol feladatokat kell
megoldanunk. Egyébként ezt a kildetéses jatékmenetet tolzasba is
vittek, mert a sztori szinte egydltalan nem kap szerepet. Pedig egy
RPG-ben ez lenne a minimum elvéras. Egysbként a Guild minden
szempontbé| kdzponti szerepet jétszik. Elészor is itt lehet csapatot
kredlni (Change Party). Erre ranyomva egy menii jon el, ahol az
Ad Memberrel lehet embert valasztani. Fontos kiemelni, hogy Find
Member opciéval lehet karaktereket keresni és bedllitani magunk-
b Crek o i e ot eyl il esshink
nem lenne a kildetések megoldasara. A Guildben tudunk kasztot
is valtani, mind magunk, mind a hozzank csatlakozott embereink-
nek. A Change Job Class részné! talaljuk ezt. Egy karakternek be
tudunk dllitani egy fékasztot (Main Job), de lehet valasztani al-
kasztokat (Subjob) is. Ez azért fontos, mert az alkasztok segitségé-
vel lehet tulajdonsagokat megtanulni, és igy egészen iités karakfe-
reket allithatunk el6. A kaszt azért is lényeges, mert meghatéroz-
za, hogy milyen fegyvert hasznalhat emberiink. Késébb, a mér az
elején emlitefteken kivil lehet még mas kasztokat is talalni. Kilde-
téseket a Quest résznél talélunk, mig az Appraise ltemnél ismeret-
len targyainkat tudjuk kielemezni. A Gui\dﬁen lesz a Network op-
ciét is, akinek erre van lehetsége, neten is nyomhatia az anyagot.
A labirintusokban elkeriilheteflen lesz a hare, és ezzel ki is Esg»
nak jsnni a VK legszorytbb hibai. Mikor egy szmnyel dssze-
futunk egy ] kepernysre keriliink, ahol aztén folyamatosan fo
it & Listelons Tohi ebbal & sssrprietb oy kit RPG-val
allunk szemben. A kilénbszé gombokon talaljuk o tamadésok
és varazslatokat. Az iranyitas és a célzas véleményem szerint
lehetdsen nehézkes lett, sokszor alig tudtam eltalalni az ellen-

ulén rivid kazitek kivetkezik, maij

egy karaktert. Meg kell hataroznunk a nemét, amivel maris utat
szabhatunk annak, milyen erés vagy gyors legyen fszereplénk.
Ezutén kasztba kell sorolnunk, ami lehet harcos (Fighter), varéizs-
16 (Mage), pap (Priest) vagy tolvai (Thief). A kévetkezs lépés ha-
rom pont e{::zfésa lesz a kislonbdzé tulajdonsagok kszstt, majd
indulhat a kaland.

A torténet szerint a valasztott hésink amnéziaban szenved (kissé
sablonos, de ez van), és a fejében beszélé férfi utasitasaira meg-
probalia felderiteni a moltiat. Ehhez kildetéseket kell teljesiteni,

MARTIN BELESZOL!

Kizérélag nagypénzi, minden RPG-t begyiiité PSP tulajdo-
nosoknak memém tiszta szivvel ajanlani ezt a jatekot. Azt
mondja a Miki, szép, de ires. Szokiak ezt nékre is mondani.

Mégis, a szép, de iires ndk mindig duskalnak a hédolokban
— akkor ez most azt jelenti, hogy ez a game is robbantani
fogja a piacot? Vagy azok az emberek, akik szép, de ires
m'g(l(el tolfik az idejiket, nem jatszanak videojatékokkal? De

mi van akkor, ha torténetesen én szeretem a szép, de ures
ndket, meg a videojatékokat is? Ezen el kell gondolkodnom. ..

felet, akinek természefesen ilyen nehézségei nincsenek. Egyéb-
keént nagyon nehéz a harc, meg gy dltalaban az egész 'évéﬁ, en-

jem legalabbis a szivroham kerillgetett tsle. Ez abbél takadhat,
Eogy ez a harci rendszer egy kataszirofa. Ertelmeflen vagdalko-
zasbél all az egész, a kasztok nagy része pedig semmit sem ér,
mert a puszta fizikai eré dénti el a kizdelmek kimenefelét. Stra-
tégia nem kell hozza, de ilyen lehetdséget nem is nagyon ad a
program. De nem ez az egyeflen f3 probléma, hanem az elcse-
szett fejlesztési rendszer.

Osszesen hat emberiink lehet a csapatban. A vice az, hogy ha hat
emberiink harcol, akkor a kapott tapasztalati pont hatfelé oszlik.
Tehat 600 EXP esetén 100 pontot kapunk csak fejenként, ami azért
baj, mert tol kevés EXP jér a csatékér, Ez igy rendkivil Frusztréls,
mert a komolyabb fejlesztésekhez ki kell venniink tagokat a csopat-
bal, igy viszont kénnyen levernek minket, nem beszélve arrél, hogy
a tobbiek i dlialan nem fognak fejlédni. Hosszo értelmetlen
orak fognuEye telni, mire valakit sikeril feltuningolni.

Ezzel el is érkeztiink a jaték legstlyosabb hibéjahoz, a monoto-
nitéshoz. Az unalmas fejlesztéseken kivill a feladatokban semmi
izgalom nincs, a torténet érdektelen és unalmas, alig van olyan
elem, mely arra inspiréing a jatékost, hogy folytassa a kalandot.
Higba a szép grafika, néhany éra alatt Oz?i:'sen érdektelenné valik
a program. Hab a fortén a rossz kamerakezelés, mind a harcok-
ban, mind a labirintusokban, igy ha az eddigiek nem vették el
kedviinket  jatekidl, akkor majd ez elveszi. Sajnélom ezt a prog-
ramot, mert egy tipikus példéjat mutatia a szép, de mégis ires ja-
tékoknak. Az unalom és a nehézség teljesen megsli hangulatot,
melyet egyébkeént a viszonylag szép zenék jél fent tudnanak farta-
ni. Err8l jut eszembe, hogy a szinkront lespéroltak az alkotok,
mely azért elég nagy hiba manapség.

Osszességében én ezt a stuffot nagyon nem ajanlanam egy meg-
szdllott RPG hivének. Stlyos hibak jellemzik és nincs igazan han-
gulata vardzsa sem, tobb bosszisagot fog okozni, mint élvezetet.
Erdemes inkabb mas jatékot keresni, vagy véami, mert a kévet-
kezékben azért lesz egy-két j6 RPG PSP-re, elég csak figyelni o
Nippon lchi kinglatt!

V. Miki

UALHALLA KNIGHTS

XSEED GAMES
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: kozepes
zene / hang: kézepes
hangulat: kézepes

1- 2 jatekos, wifi

¥ nagyon 6 grafika
X nehez kezelés, monoton

4.5 pont

576 konzol
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Drugon Ball jatek, NEKEM2 A Dragon Ball szémomra mé-
aza jelenség marad, ahogyan 613 évvel ezelét elészor
tam rola itt oz upégbun — csak hogy jelezzem, kb.
mennyire vagyok képben. Persze ez nem gaz. A jaték maga
egy kuldetés-orientdlt bunyos game, ami azt e!lanh
nem csak arrdl szol a dolog, hogy beverj a masiknak, hunem
mellette még valami egyéb kildefésed is van, pl. védd mega
vérosokat. A szfori végig nagyon erbsen felen van, Ggy is
mondhcllnum tobb a sztori, mint maga a fajt. Ennek az is-
ésébe nem is nagyon mennék bele, mmdenesedre
Tnmks kariil bonyolédik a cselekmeny, aki egy idsgép
| vissza akarja hlvm arégi harcosokat, megdl 1'—
s&E Bglbxdr;k Aul;: . mbe'ovéb hl Iw’ ik um‘(l:?
jelennek a Z reosok a n. A harcokat a gép.
m al

aNeds

jobb a Z. Szerencsémre a |uve|< mindent részletesen elma-
raz, igy nincs mas dolgom, mint kitérni a |agfonbsab
ﬂ? kra. 18 valaszthato karakter, akiket o forténet folyaman
egymas utdn tudunk aktivalni; fs|leszihe10 kepessegek boos-
lekmod, versus; ja és ez teljesen 3D-s,

terek segitségével; hét
ellenle’ben a SFA 3+ mol Rajongéknak ajénlott.

cim: Dragon Ball Z Shin Budokai 2

g 7.5

jelenleg nincs

Vegeta® J

72 )) 576 konzol

Vig napot, kalézok! El6z6 szamunk kis tolzassal Pirates of
the Carribean kiilénszém is lehetett volna, és a do|ogn
most sincs vége, befutott ugyanis a PSP-verzié is a kil
nagykonzolos afiratok utén. Engem az egész a régi idék Dls—
ney [a?ekclrc emlékeztet (Lion King, A‘:gdln), féleg mivel ez
is Disney, és épp ezért nagyon tetszik. Olyan knnyed jaték,
ami ilyenkor nyaron utazasokra kell. Maga a szfori csupan
csak laza szu‘Ll kapr.so lodik a film cselj(menyeihez, azon
beliil is a mésodik és harmadik részhez, viszont minden sze-
replé feibukkcn raadésul oz eredeti hangjukon beszélnek. A
harcok meglenden dinamikusak, a hatterek jol néznek ki, a
kcraldereﬁ( olgomnuk A borignben kezdesz, majd e||utsz
a szigefre, onnan Port Royale-ba, majd Davy Jones hajéjara,
széval minden elem felbukkan a fimbgl. A jatek erbsen épit a
qmcl(-hme event szisztémara, ami az utébbi idében egyre-
mésra témadja be a mar befutott sorozatokat is. it dltaldt

a haromszéggel oldasz meg minden feladatot, és sol
vannak olyan szituéciok, ahol a siker egy gombnyomuson
molik. Nekem bej

afilm hunEulatu ami egy az egyben af-
jon, és mindenkinek ajanlom aki szintén szereti, szerintem j6l
ellesz vele. Hol az a rum, a teringettéf?

PotC: At World's End
Disney ?
ps2, ps3, x360, ds, wii

ATon Hawk jatékokban mér réges-rég az a legjobb, ahogyan
kezdédnek. Nincs ez mésképp a Project 8 PSP verzié]c‘wul sem.
Valakive! beszéltem muhkoetsn, milyen az i
Nah, kar, akkor még nem volt nélam a TH PSP-s verziéja.
Mér a valos mo figuraknal elfogott az undor, ami csak fovdl b
erssodott, amikor jott az az imitalo menihang, amitdl legszi
ben folhoz csaptam volna a PSP: hat még amikor megléttom a
gr;u fikat, jobban rrl\ondvc | mﬁnll;:‘onulo mit. Ti-

i sosizeganyo'ponm legyen ilyen is. Nem is az,
ﬁogy mmlug elmaradott lenne, csa
szumplcn ocsmé Pedl emlékszem, amikor tavuly mm

az elss képeket meglattam a nagygépes valtozatokbdl, oda-
ig voltam, és ordibaltam, hogy ez a nexigen. Persze az is lehet,
hogy igy a SKATE kozeledtével mar csupan nincsen kedvem il
ezeréves elavult gameplay-hez, meg jéfejnek szant, valsjaban hot
idétlen beszélasokhoz az utcén lézeng senkik sza|ubo| hogy
ugorjam 6t a keritést dupla flikk-lakkban, hogy kapi l(
nusz frscesdt a helyi nudibérban, meg hasonlé Hat

pontot megér azért, mert elvileg ez egy az uuP52
es valtozatnak, azoz ha rékattansz, egy darabig ell
:xb'le
Tony Hawk's Project 8
: Activision 6
ps2, ps3, x, x360

NOSEIPIVOT
STICKERISUAPEA HOSE MANUAL: 6.0/ 11753




a a kreativités haléla oz, amelyet egyes amerikai és

Hmoncpsu jopan kiadok mivelnek videojéték kiadas
cimén, uk?(

volna legendas

érteki hagyatékénak elherdélasa, megszégyenitése és gyor-

san égd onyoggcﬂ torténs kezelése utan, hogy a SEGA egy-

or a Crush a kéz, amely beint nekik. Ki hme
- folbacsiil

maijd

szer ismét eredetiségrdl és odaadasrel tesz majd tandbizony-
sc:go!2 Persze hogy senki, milyen hilye kérdés, maximum csak
az, aki még a DC {crsm ban feltette a szegés intimtetkot oda,
és az Ggyat egy egész alakos Sonic-kal oszlofia meg —  kilsé
szemléld szémara a laivany garantdlja a mentalsokkot és az
dalmatlanségot, de semmi baij, van gyogyir.

INSZOMNIA

Ugy hiviék: C.R.U.S.H. A CRUSH (innents] fo?va ponfozzon az
aki @ Toré Rudiban is a paftydket keresi) egy olyan for

MIKROBI A SiKON

Bér a Crush elsé lcnasm plovformemek tiinik, vc||o[obon nem
az - na j6, ez igy nem teljesen igaz. Al up[cbon véve egy logi
kai jaték amely a hecc kedvéért klkucsm?ui mas yctel(s'dusok?e

lé is, plusz a fizika torvényeit aferet,
alaposan megkavarva ezzel mindent. Mlerf is {6 az ha garbil
a jatektér? Nagyon egyszer(;, szemléltessik egy példaval: adott
ket egymas melfl tt lebegd platform, a feladat egyikrs| afjutni a
masikra. A dolgot bonyolifia, hogy a ketté kézotti tavolsag tol
nagy, Ugyhogy siman atugrani nem lehet. Mit tesz ilyenkor az
egyszeri gémer? Krassol természefesen, vagyis megnyomja a
magikus gombot (L1), vér a pukkandsig és voila, probléma
mego\dvu — a jatekter 3D-r8l 2D-re valt, o ket p!at{orm pedig
egymas mellé keriil, és immaron simén at lehet sétélni egyikrsl
o mésikra. Ez lenne az alap, a Crush erre épitkezik, messze

atortalanul, inkabb a lehets legksriilményesebb médon,
idrol-idére tjabb és Gjabb dolgokat dobva be a kalapba, tgy-
mint id&ziteft l|<upcso|o hatvan méasodpercen beliil a game over
feliratot elscsalo vekker, arrébb tologatandé hatalmas golysk,
hésinkre a frészt hozo embermagas csotanyok.

Elméletben tehat minden nagyon szép, a kreativitdst jelz& mu-
tatb a maximdlis értéken, mindenki boldog, ksrilbelil az elss
pé\yéi A tutorial utén a Crush extranehéz fokozatba kapesol
L ol s S et o
palydkat, Kogy a negyven szint végére garantdlian ideg-
roncesd tegyen minden vésarlét. Ha az Exit nehéz volt, akkor
ez a vérszemét szint, ahol még a max pontszamos MENSA
bajnokok is vérben és veritékben Gszva prébalnak eljutni a ki-
jaratig, nem tol sok sikerrel. Hiaba magyardzza el az alapo-
Lur a remekil felépitett tutorial, ol gyorsan és tolsdgosan
messzire hajitja a jatékost egyenesen amélyvizbe, mindjart az
elejen. Agyafirt, kifacsart logikajiak elényben, a tsbbieknek
marad a probalkozas az agyl g{\ulahg vagy a ve!erlen sxkerng

No persze a Crush i,
j6 dreg k altali révén.
Nem csak az id6, de a msgmla(e extra mrgyok fiiggvényében

al a szokasos amerikai iskolarendszer

G gépezel, amely gyogyirt denthet @ |eg'obb pechologiibe
b

skaldidn, Atol F- , Ggyhogy ha vc|um|ben hét a szavatos-

tegségre, tobbek kozott az dl
va megle|en|k hésiink foredeze" szurkec"amunya ie||es hcrom dl

suﬁban i pp megiiti a al UIS‘H ésne fe-

meg a egyszer(i | épitkezd
o

annak minden

MARTIN BELESZOL!

Hrhefeﬂenul eredeti és egyedi logikai jaték, de - sajnos?
szerencsére2 —nem a konnyen megcsiphetd fu|fubo| Amikor
Wilson mutatta, csak nez)em, mint al a szatyorban, azt sem
mdfum, mit nyomk elég nehéz rat i
ni, felvenni a fonalat, én speciel jobban ériiltem volna
l.emmmgs szerd, |uzubb barétibb felvezetésnek, és egy
lyamatosan kinyilo |u'ekmenemek Az a fujta gome ez, ami-
nél idét kell adni magadnak is, meg a programnak is. Olyan
ismerkedds faijta...

g 6l sem!

VERDIKT

Sosem volt még ennyire biztos az iizleti bukas (na j6, a killer7
viszi a primet), a Crush egyértelmen a komoly kihivést keresé
addikt jatékosokat célozza meg, de Sket legalabb izombol.
Minden negativuma, a problémas kamerakezelés, a magas
ook e o it cliciay vl e
Crush piszkosul ol gsszerakott tovabbgondolasa a modern lo-
gikai |o|eko|<nuk de lehetne jobb is — és a jelek szerint lesz is,
csak épp mas platformon.

w

CRUSH

MAS VERZIG: JELENLEG NINCS
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DU A KAOSZBAN!

Eclipse! Egy olyan RPG-re, melyben minden lépésiink-
nek jelentdsége van, ahol megkell tervezniink a had-
mozdulatainkat, mert elég egy rossz dontés, és végink. Az
AE: Generation of Chaos a stratégiai RPG-k szamét gya-
rapitia PSP-n, és a hangsoly most az elsé szén, azaz a straté-
gidn van. De kezdiik az elejént
En mar az intrén is behaltam, elképesztd stilusosan megraij-
zolt alakok tinnek fel (le a kalappal a rajzolé elétt), nagyon
kemény japén mefélzene kiséretében. Nyilvan aki nem szerefi
ezt a stilust nem fogja osztani a lelkesedésem, de nekem be-
jott, mivel remekil passzol a program képvilagéhoz. Nagysze-
i nyitas, nem beszélve arrdl, hogy egy-két zizésabb dallam
jatek kzben is hallhaté volt. Ezutén jott a fsmen, gyorsan at-
dllitottam @ hangot japénra (Nippon Ichi kiadasnal ez alap),
majd {5t a New Game rész. Az elején mé; csa‘k keizé, kélsc’i b
a Az

De régen vagytam mér egy olyan jatékra, mint az Aedis

Ez a kézpont, erre kell a legjobban tigyelnink. Ha az ellenfél el-
foglalia azonnal végiink, persze ez fgny'diwc is igaz, ha mi sze-
rezzHL meg az ellenség bézisét. Erdemes tehét oft mindig tarta-
ni egy-egységet, ami védi a véarunkat. Nagyon fontos, hogy a
harcok nem Ggy mennek, mint a szokasos SRPG-kben, tehat
nem egy-egy emberikkel kiizdhetiink, hanem egész csapatok-
kal. Ez azt jelenti, hogy mindegyik emberiink kapitanyi rangban
van, akikhez egy maroknyi katona tartozik.

Amikor harcra keril a sor, egy 0j képernysre kerilink: az
egyik oldalon az ellenfél és harcosai, a mésikon pedig a mi
csapatunk foglal helyet. Kézvetleniil nem iranyithatjuk csapa-
tunkat, de adhatunk nekik parancsokat, mint egy RTS-ben.
Ezenfelil a csata kezdetén eldsnthetjik, hogy milye médon
szélljanak szembe az ellenséggel. Mivtan kiagmk a parancso-
kat, a csapatok egymésnak rontanak és az erejikil és a va-
lasztott stratégiatol figgsen harcolni kezdenek, mi pedig vé-

azonban mér harom kiilonbszé sztori ki
Aedis Eclipse vilaga ugyanis harom kilé 5 szintbal dll,
melyeket a hangzatos nevii Otherworld Tower nevi torony kat
dssze, 526 szerint. Ebben a héromszintes vilagban a tériénetet
mindenképpen a legalul fekvs Lower Worldben érdemes el
kezdeni, mivel itt kapunk megfeleld tajékoztatést a harci rend-
e e s ek Vel Vilahte nchesebbiss leberie
megszerezni. A Lower Wolrd a fld alatt fekszik és t5bb nagy
irodalom osztozik raita. A folytonos héborok latt egy tech-
nikailag fejlett civilizacié alakult ki, bar a mégia sem ismeret-
len. Az egésznek olyan steampunkos jellege van, talén nem
véletlen, hogy sziirkés, sotét benyomast kelt. Ebben a vilagban
egy Quinn nevd fiocskéval avatkozunk bele a birodalmak kb~
261t dolé haborba. A mésodik vilag a Surface World, mely a
felszinen tolélhat. Ez egy kissé vilagosabb, barésagosabb
ikailag jéval fejleflenebk iabol késs

amyalatd, ém tech

kézépkori, kora Gikori szintd fantasy vilagot képzelietek el. A
harmadik vilag, mely o legmagasabb szinten talalhaté a Divi-
ne World, mind kozill talan a legérdekesebb. Ebben a vilag-
ban ugyanis a Menny és a Pokol eréi vivnak egymassal habo-
rot. Mi a Pokol kirdlyanak figt, Atrapollust fogjuk iranyitani és
az angyalok legydzése a céll Persze a helyzet nem ilyen egy-
szer(j, de ez maradjon fitok, csak annyit jegyeznék meg, hogy
rendkiviil Stletes az alaphelyzet és j6 a megvalésitas. A torté-
net harom széla persze majd talélkozik, de addig még nagyon
hossz az 0.

Itt emliteném meg, hogy a game nem gydkerek nélkilli, st az
immar &t részt szamlélo Generation of Chaos sorozat tagja, me-
lyek j6részt Japénban jotiek ki PS2-re. Az eléz GoC j6ték PSP-
re is megielent, az Aedis Eclipse annak a folytatasa, egyben a
PS2-re 2005-ben kiadott bna:fk rész remake-je. Ez ozmiun so-
ha nem jott ki angol valtozatban, igy nagyon éromteli, hog;
végre piacra dobtdk. Féleg annak fényében, hogy a smffnol
nemcsak a torténete komplex, hanem bizony a harci rendszere
is. Bar stratégiai RPG-rél beszéltem, mégsem hasonlithatd a
program a NIS més anyagaihoz, vagy akér a FF Taclics-hez.
Egészen mas irdnyt képvisj a jatek. A terepek itt is négyzetekre
vannak felosziva, de sokkal kor|é'ozohc|bﬁun mozogiu'unk a
kérékre osztott rendszerben. A terepen kiilonbszs ikonokkal lat-
hatiuk jelélve azokat a helyeket, ahova léphetiink. Minden egyes
sl 6k rendelkeznek egy-egy fohadiszélléssal

MARTIN BELESZOL!

Ezt a programot értékeit vizsgalva tulajdonképpen akér a
nug'( aduész Klasszikus, a Final Fantasy Tactics utédjanak,
esetleg kistestvérének is definialhatjuk. A torténet mondjuk
incsels, a karakterek sem annyira erések,
a stratégiai, taktikai rész viszont komplexebb, Gsszetettebb,
nagyon erds vonal benne. Stilusaban kiemelkeds
darab, érdeklsdsknek biztos, rajongoknak kételezs vétel!

nem annyira lel
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ik a csatdt, és szitkség esetén egyéb utasitasokat is
adhatunk (tamadasok, gybgyitasok). Sokat szamit a terep, ezt
vegyétek figyelembe! Toler6vel szemben érdemes bevenni ma-
gunkat valami j6l védhets varba, mivel ilyenkor, ha ostrom alé
vonnak, értékes tizérségi tamogatast kapunk a varbél, nem
beszélve arrél, hogy kénnyebben pétolhatiuk a veszteségein-
ket. Ez azért forditva is igaz, az ostromokat érdemes korilte-
kintden megtervezni, nehogy beletsrion a bicskank! Nem csak
aj arci potencidal miatt kell a terepen talélhaté varak és
erddok kozil minél tbbet ellenérzésink alé vonni, hanem
mert a végén értékes arany és Exp pontokat kaphatunk értitk.
A tablak elfoglalasanak segitségével épitkezhetiink is, korha-
zakat, erédoket, egyéb stratégiailag jelentés tamogaté vag;
épp az ellenfelet akadélyozé épitményt hozhatunk fel. A jatél
harci része tehdt Ssszetett, sokszor gondolkodasra késztet, de
éppen ezért nagyon élvezetes tud lenni (tanulméanyozzatok a
tutorialt, mert itt most csak toredéket emlitettem meg a varhato
dolgoknak). Hibak persze akadnak. Kér példaul, hogy csatak-
ban a mesterséges intelligencia nem all mindig a helyzet ma-
gaslatan, katondink sokszor csak bamban dllnak ‘chelyett,
hogy tamadnanak az utasitasok ellenére.

Afjatek egy remek fejlesztési rendszert is kalpon. Szinte min-
lent tuningolhatunk, vagy épp lecserélhetiink (pld. a kapita-
nyok mellé 0j katonak élﬂithuréoki, de ami a legjobb, hogy a
parancsnokok 0j kasztokba sorolhatéak. It egy%dcsi' a FFT-re

Symbol » Area
Height » 5

emlékeztet a jaiék, de ez egyaltalan nem baij. Erdemes siirin
latogatni a shopokat, és persze arrol sem feledkezhetiink

meg, hogy eloszthatjuk a begyiijtstt EXP pontokat. Erdemes is
egy-eg gbeic'm helyszint Gjra felkeresni és harcolni raita, igy
e el eks e S e
szert tehetink.

A program grafikéjét mér az elején dicsértem. A csaték és a
vérosok tetszetss 2D-sek, teliesen a helyén van minden, a ze-
néket meg mar méltattam.

Véleményem szerint, ha egy nagyon dsszetett, sokszor gondol-
kodtaté stratégiai RPG anyagot akarsz PSP-re, akkor a Aedis
Edlipse:titam sanbad Khoemadl Kellames latek: remek Rorei
rendszerrel és érdekes torténettel. Ennél 1bb pedig nem kell.

V. Miki

AEDIS ECLIPSE:
GENERATION OF CHAOS

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
jatszhatosag: jO
szavatossag:  kivald
zene / hang kivale
hangulat: jo

1 jatekos

v harom kdlénb6z6 térténet, j6 a harc
X &z mi-n lehetett volna meg csiszolni

7.5 pont
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és, vizpart, nyizsgs
tenyér, csatarozasok, mindenki a kedvenc sze-
repldjével. Ordkig tudném jértatni a szémat, mennyire szerettik az
eredeti Street Fighter 2 automatat, és mennyit mamjl egymast azfén
az ofthoni verziéval. Ugorjuk t ezt a részt, hiszen Ggyis vala-
mennyien dtélfitk ezt az idészakot. Aki meg nem, annak itt a remek
alkalom, hogy megismerje ezt a patinds sorozatot, de jobb ha fel-
keszil, mert i(yen kihivasban valészintleg régen volt mar része.

AZ ALFA

Széval oft tartottam, hogy az SF2 hossz( ideig volt az érkadok
gydngyszeme, egymaga felfalalva és kiviragoztatva egy stilust,
ezek voltak a verekedss jatékok. Aztan késéb?) a Irendnezme fe-
leléen az egész atilt 3D-be, és lett a Street Fighter EX, amellyel
évekkel kesébb szintén egy jatékteremben futottom dssze. Széy
volt, j6 volt, mégis a Street Fighter valohogy az a sorozat, aminei
soha nem sikerilt igazén megvefnie a labat hérom dimenzisban.
Hogy ennek mi az oka, a kivételesen 6 harcrendszer, esefleg ma-
ga a rajongétabor maradt rajta a 2D-s részeken, vagy egyszerl-
e e B e el G e
Sl e el e itk (e s G b A
a2D-s vonalat vitte és viszi tovabb. A Street Fighter Alpha 3 j6 ré-
gen megelent mar mindenféle gépre, és PSP-re is kint van mar
egy ideje Japanban. Ennek oft az alcime a Double Upper, amit itt
EurépéLun Maxként ismeriink.

Tulaidonképpen ha belegondolok, valéra vélt az egyik élmom,
Street Fighterrd| irhatok tesztet. Mégis nem tudom, hogy oriliek-e
neki, vagy csovéliam a fejem, hogy egy 2D-s SF-fel kel 2007-ben
is jatszanom. Ez az egész dolog idétlen, de falan nem kéne annak
lennie, ha a bunyss jtékoknél azelétt megszokott fejlédési tem az
utdbbi években is megleft volna. Na, ezek a gondolatok aztén egy
csapésra tavoztak, mikor lefaradva egyik délutan nekidltem pusztan
szbrokozéshdl csépelni egy kicsit. Allf, sttek oda fbben is, z6m-

MARTIN BELESZOL!

Nem tudom meséltem-e mér azt az ésrégi sztorit, amikor
i6 tizenvalohény éwel ezelétt nyomtuk o haverokkal Meg-
aDrive-on a Street Fighter 2 Turbo-t, de majdnem napi szin-
ten. Altaléban mindenkinek két embere volt, de mindenki-
nek masik ketts. Voltak az alapfigurak: Gabibanak Bison,

nekem Ken, Tominak Guile, ez volt az alapfeldllas, és ami-

kor valaki ,szemét volt”, és mast vélasztott (mondjuk Tomi
behozta Zangiefet), akkor jéttek az ,Oké kécsdg, akkor én
hozom Blankat” beszélasok, aminek végtelen ,aramozas”
lett a vége a zold Gsemberrel, vagy villampofon Hondaval,
ez meg rendszerint abba forkollott, hogy elkezdsdstt a fol-
don fekvé ember alézasa (ami egyébkent filtott volt), aztan
a kontroller csapkodas, agyrél felugralés...

mel nem-jétékosok, hogy mivel nyomom, és érdekes médon csak
egy embert zavart, hogy 2D-s. Valamit fud ez a Street Fighter!

A szereplévalaszto képernydn lathatod, hogy tetemes mennyiségd,
Bisonnal egyiitt 37 kiilonbozs karakterbdl valogathatsz, akiknek
legtobbiik régi SF-ekbs! verbuvalodiak, de vannak ,meghivott” sze-
replék, mint Cody és Guy a Final Fightbdl, illetve a PSP-verziéban
négy plusz szerepl is helyet kapott; ha nem csalodom, ket is lat-

attuk mér méshol.

A kezelés az SF-ben bevalt alapokra épil: ers, kozepes és gyen-

e Utés, illetve rogas. Mindez a PSP gombiaira j6l elosziva. Harom-

éle harcmodor E&zi}l kell vélasztanunk mér az elején: A-ism, X-
ism, és V-ism. Az A-ism az alap, az Alphat j6l ismersk szémara:
Level 3-as kombék, Air Block, Counter mozdulatok. Az X-ism az
egyszer(ibb forma az oldskool arcoknak, mindezen felsoroltak hi-
anyoznak beléle. A V-ismben a sajét egyéni komboiddal, 6n. Cus-
tom Combokkal operdlsz, ezek lényegesen tobbet sebeznek, mint
a normdl témadasaid.

Ajatéktéren alul ldtod a Super csikot, ami alapbél fel van tslive, ezt
TS e i e e
denkinek a sajét speciéls émadésaira épil6 mozdulatsor, &s gy
néz ki, mintha szereplSink sokszorozodnanak. Ha igy végzel ki va-
lakit, azt kilon értékeli is a gép, ilyenkor az egész képemys berob-
ban, ha ¢l emlékszem ez a SSF2 Turboban jelent meg elészor. Su-
per Combokbol van Level 1 és Level 3 is, ez utébbi nyilvan haldlo-
sabb, ellenben teljesen lenullazza a Super csikunkat, mellékesen ez
az ami csak A-ism médban elérhets. Felil az életerdesik alatt taldl-
haté a Guard Mefer, ez azért van, hogy ne tudjal srokké csak vé-
dekezni, mivel minden egyes kivédett szituécional megy le beldle
egy kicsi. Tol sok gond mégse lesz vele, minekutén ez a csik harc
kézben végig folyamatosan toliédik.

Mivel az Arcade méd egybdl a mélyvizbe dob, érdemes elészsr a
World Tourt vélasztani. Ez a progi ,szerepjétékos” modj, fejleszt-
hets és megszerezhetd képességoesikeh no meg véliozatos harchely-
zetekkel (egyszerre tobben jonnek rad, csak Super Combokkal fu-
dod megsebezni az ellenfelet, stb.). Nekem ezt két-harom éra alatt
sikertlt végigvinni (igoz, Kennell, vogyis a szcvc'osségéoz sokat

nem tesz hozza, de azért kivalé moka, és sok hasznos fogast elsa-
jatithatsz itt. Ezen kivill még tonnanyi meniipont és jatekmod lelhets

| a gémaban: van Survival, Dramatic Batfle (2 az 1 ellen), és ki-
16n érdekesség a VS 100 Kumite, ahol azt szémolja, hogy 100-bsl
hany ellenfelet tudsz leverni. Hajra!

HARDCORE

A jatéknak elég hardcore a nehézségi szintje, de ez csak természe-
tes egy ilyen sorozat esetében, mellyel méra szinte kizérélag csok a
rajongdi jatszanak. Ryu és Ken most is dtkozottul erdsek, én mér sok-
szor majdnem (Martin, most fordulj el) a sarokba haijitottam a gépet,
annyira idegesitd ellenik jétszani. Veluk lenni viszont kimondotian
kellemes, ngeg miutdn az Ssszes Super Combo-juk egybd! bejott. A
fellenfél persze ezottal is Bison, a helyszin pedig nagyon drémai, az
SF anime Ryu-Sagat pérharc kezdgjelenetét juttatta eszembe.

A jfszhatbség némi magyarazatra szorl. Maga a gameplay é
a harcrendszer tokéletes, ahogy az egy SF-jétéktdl elvarhato, csak-
hogy mindez nem a PSP gamepadjara termett: bele kell szokni.
Ezért ,csak” {6 az értékelés. Minden egyéb tekintetben jol teljesit,
igazi komplex verekedss program a SFA 3 Max. USS!

Kobe ak.a. Bixbite

SF ALPHA 3 MAH

MAS VERZI0: JELENLEG NINCS

grafika: j[e}
jatszhatosag: jO
szavatossag: O
zene / hang: jo
hangulat: jo

1- 2 jatekos, wifi

v egy nagyszeru jatek tokeletes konverzioja
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ra mér menthetetlenil 8sszeolvadt a The Sims sorozat
dzezer folytataséval, kiegészitsjével és soha ki nem
apadni latszo uténpétlasaval, a kilencvenes évek elején volt
egy jatek, mely koril legalabb ekkora felhajtas volt, sét, talan
még nagyobb is. Az 1989-es Sim City nem csak a jévébeni
komoly irényvonalat kovets és a mik } erdtel-

chér az Electronic Arts és Will Wright neve napjaink-

Legyen mondjuk az energiatermeld épilet felhizasa, mert
éram nélkill nem gurul a szekér. Mivel az huszadik szaza

els eszlendejében kezdédik alapjaraton a hercehurca, ezért
nem tol nagy vélaszték, bar itt mar tetten érhetd az SC egyik

jesen épitkezd stratégiai ja t teremtette meg, de
egyben hirnevet szerzett az ekkoriban még nevesitett alkotéja-
nak, Wright urasagnak. Volt is miért, a Sim City legalabb ak-
kora alapvetés, mint a minden 286-osra alapjdraton feltusz-
kolt Prince of Persia - ha apu vagy anyu a hivatalban gépet
tartott, akkor a kavészinetben garantaltan a képzeletbeli me-

lopolisz ar llatasi djainal ldasaval babralt.
Aztan a munka utén, meg ofthon is, meg kérilbelil fejben bar-
hol és barmikor. A Sim City piszkosu| addiktiv jaték volt, ha-
sonléan a folytatasahoz, aztan pikk-pakk eltint és a feledés
homélyéba meriilt kézép gyenge harmadik epizodiat ks-
vetGen, hogy aztén a szintén nem tol rozsas és még mindig
elsésorban PC-t megcélzo negyedik felvons utén hordozhato,
konzolra szabott formaban férjen vissza.

Konvergencia program nincs, van viszont j6 éreg Sim City-s
jatékmenet, de alljunk meg egy széra — mi a szész is az a Sim
City2 No kérem, az SC Demszky-szimuldtor. Na j6 nem egé-
szen, mert itt nem rombolni kell hanem épitkezni, nagyot, so-
kat, drégan, vért izzadva a semmibsl. Adott egy szabadon ki-
valaszthaté foldterilet, az annak a puraméﬂereiKez igazitott és
a nehézségi szintet szimbolizalé bidzsé, valamint a nagy fe-
lodat, a puszta kézepén megteremteni a késsbb New Yorkot
vagy hasonlé méreti hatalmas és modern nagyvarost.

Az eszkdzok tarhaza roppant széles, de elsbb nem art me-
gismerkedni az alapokkal - a tutorial ebben nagy segitséget
nydjt, mert ugyan a maga negyvendt percével igencsak hosszg
d{:mb, de legalabb hasznos, minden informacist elmond, se-
gitséget nydjt a kezdéshez plusz tippeket is ad, hogy mi legyen
az elss lépés.

MRARTIN BELESZOL!

Allnak mér az oszlopok, ift a villanyaram, a népé a hatalom,
a népé az allam! Aztén j5n Godzilla és DIRR rendbe rakja a

zben eszembe jutotf, hogy minden
im City-t kéne jatszatni a valasztasok

Viragz6 metropoliszt.
polgarmesterjeld|
elétt, hogy kiderillién, elég rétermett-e a poszira, vagy csak
i6 hétszele von, Bz, mekkora langész vagyok!
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hibéja, amit dgy hivnok: anckronizmus. Mi az az
anakronizmus? Példaul a ,Vissza a jsvében” az almanach,
ami visszatéved a huszadik szazadba. Vagyis abba az idske-
retbe nem ill§ dolog - ez itt példéul az 1900-ban szemrevéte-
lezhets kétsavos csontaszfalt dtszakasz, a felss képernyd alian
futo hirsavban elejtett utalasok a mobiltelefon okozta problé-
mara, vagy az épiletek tefején lévs parabola.

Sebai, lenyeljik, mert az SC megérdemli. Ha megvan az
aram, johet a vizellatas, majd oz elsé lakohazak felhizasa. Az
SC harom jél elkiilonithets csoportra osztia az alapvets varos-
részeket — egyrészt ki kell elégiteni a lakok igényét, mésrészt fel
kell htzni kereskedelmi negyedet, harmadrészt pedig helyet kell
szoritani az ipari komplexumoknak is. Hogyan lehet kielégiteni
a lakok igényét? Elss kérben mondjuk hazzal, mert fedél nélkil
nem 16l mokasak a mindennapok, ha még kannés bor sincs. Az
SC szerencsére nem silllyed le az RTS-ek vilagaba, itt nem kell
egyenkeént kalyibakat hajigalni a térképre, hanem negyedeket
l(eﬁ/ felhozni, mégpedig az elébb taglalt harom kategériaban.
Hogy a dolgot bonyolitsuk, a harom kategéria héarom fokozat-
ban érhets el. Példa: kezdetben érdemes alacsony intenzitast
lakénegyedeket épiteni, hogy lassan aramoljon be a populécis,

le ha mar van remek ipari negyed, lehet nagy léptékben, va-

is hatalmas népességnvekedésben gondolkozni, ekkor keril
Eg’pbe az 0j fokozat, a kbzepes lakénegyed, majd a harmadik,
a 5010 lokénegyed. Miért is /6 e22 Mert valéségos demogréfiai
robbandssal aramol be a nép lefelepedés céliabol a varosba,
azért. A lokosok pedig adéznak, vagyis dél a kasszaba a

e Ll lehbia logiobk ssotben Ha o

6k nem boldogok akkor oft van baij, példéul rossz a kézbiz-
tonsag (tessék rendérséget épitenil), nem lehet hol elkslteni a
suskat (tessék kijellni teriletet a kereskedelemnek!), vagy ma-
gas az adé - tessék adét csokkenteni.

A trikk gy terjeszkedni, hogy kézben dél a bevétel, nem
apad el a szémlérsl a pénz, iielé il minden igény. Az SC
uszkve végtelen szavatossaggal rendelkezik, mert egyetlen va-
ros sem hasonlit a masikra a novekedést tekintve. Ez pedig na-
gyon-nagyon {6, mert igy egyetlen a stratégia mint stilus irant
érdekléds jatékos sem marad garantdlt szorakozas nélkil. A
Sim City pedig szintiszta szérakozas, ahol még az adézas
meg a természeti katasztrofa is vicces és nem mellesleg latva-
nyos dolog. De azért tessék vigyazni, ha Godzilla meglétogat-
ja az alomvarost, mert ugye a moziban is oda il a gorilla,
ahova neki éppen jolesik.

Mauor! fs reported,
a large monster has terrorized
<Big Treat>!

An area with low land value will
not develop high level buildings

and will slowly shrink.

SIM CITY DS

grafika:

jatszhatosag:
szavatossag:

zene / hang:
hangulat:
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1- 2 jstekos, wifi

v Klasszikus sim city modern kontésben
X az elején kissé kaotikus
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a jatek, mely madartavlatbol szemlélte a dolgokat joval

nagyobb méretekben gondolkodva, akkor az Anno
1701 ennek pontosan az ellentéte, ahol a legaprébb szég be-
verése is a dicss felfedezé és kormanyzé feladata.
Végre valohéra a DS megjelenése éta dhitozott RTS termés
beért: a stilusért kialto érimsLépernyav még sosem volt ilyen j6
érzés a stylus-szal birizsélni. Oft volt nemrégiben a Theme
Park, ahol a litulajok nehéz és vi: 4 élete éledt
fel, réadasul a vérakozésokkal szemben nem lebutitott vélto-
zat, hanem a PC-s klasszikus teljes értéki atiratként — korilbe-
lil az Anno 1701 is hasonl cipsben jar, de mégis rendel-
K e s e s gy ne Wi kel
letlendl atpakolt rokabdrnek.

CIVILIZACIO

Ha leginkabb hasonlitani kéne valamihez az Anno-, nos, az
mindenképp a Civilization lenne. Legalabbis részben, tényle-
ges hasonloségot inkabb a szinfén Sid Meier jegyezte és ha-
sonléan zsenilis hangulattal biré Colonizationnal mutat fel.
Mi is a feladat? Nagyon egyszerd, szépen dthajézni az Uj Vi-
lagba, a messzi Amerikéaba, aztan a semmi kozepén felhzni
egy oz 1700-as évek mércéiével mérve modern kozésséget.

Az elsé lépés a partraszallast kévetéen mindenképp a piac-
térként funkciondld kiksts felhozasa, onnantél viszont szabad
a pélya - csak épp nincs mivel gazdélkodni. Elss kérben ajan-
lott fedelet hozni a hi alativalok feje folé, majd ha ez megvan,
jBhetnek az olyan részletkérdések, mint a szikségletek kielégi-
tése, abban pedig mindenki biztos lehet, hogy az Uj vilagban
i b St e ion soluniéit: dleomént,
ruhdért, viragmintds nyalokéért, lényegében mindenért, ami
pont nincs a szigeten. Vagy oft van, c:ﬂ( elstte ki kéne termel-
ni. A metodus nagyon egyszeri és logikus, fat favagokkal, ks-
vet kéfejtokkel, rul étp;?ig"' észi6kkel lehet elsallitani
Az Anno egész ponfosan 6t fontos nyersanyagot / csoportot
ismer: a fe?st’i képernysn folrama'osan nyomon kévetheté a
kincstéarban lévé llérok széma, a rendelkezé
ks és fém mennyisége, valamint a populécis.

No persze szimpla nyersanyagbol nem lesz snmagaban gépa-
gyos léginaszad, elsbb azt fel kell dolgozni, ekkor pedig telies
me||szZEssségge| feltarja bajait a gazdasagi modell ami Gsszetett,
nagyon, pont annyira, mint maga a jaték: az Anno keményvona-
los stratégia, gyakorlatilag &t kilonbézs dologra kell z;yelni

Balm a tézis, itt pedig az antitézis - ha a Sim Ci?{ volt az

allé fa,

MARTIN BELESZOL!

Partra szélltam, aztan sszkomfortos kunyhot épitettem.
Ezutan ot a szikségletek kielégitése! A magammal cipelt
fehérnépek banant és narancsot gyfitétiek a dzsungelben,
és pélmalevellel legyezték a hatam, mikszben én siigért fog-

tam a parfon. A batrabbak megbardtkoztak a helyi csinos
nénemi bennszilottekkel, akik odaksltoztek hozzam. igy él-
tink, szerefetben és békességben, amig egy napon aztan

stiek a kalozok, és minden fehérnépet megerészakoltak.
Rajsttem, inkabb kaloz leszek. Talan még egy Jack Sparrow:
is valhat belélem...2

egyazon percben, éipen ezért kezdetben boldogulni nehéz, de
nem vészes — a remekul Gsszerakott tutorial bevezet az alapokba,
L
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madhat? Termé a grogimads, ndket erdszakol és né-
hanapicn egyes filmekben élaholita véltozé kalozok, akik ket

a menijpontokat egyenként, nem egymasra dobalva
el6, de mindent Gsszevetve azért az elsé par éra a kizardlag a
stylus-t haszndlo ikonrendszer funkcisinak kitalalasaval fog telni.
Funkciokbél pedig sok van, mert a felhizhato épilletek szama
durvén a harom, de inkabb a négy tucatot strolja.

Discbiit 1ol ot elpdl o Kizs sk mdente
ami kell, beindul a kereskedés az anyaorszaggal, meg-
kezdsdhet a kdrnyezé teriletek felfedezése, az indiénok me-
pismerse, ozien pedig beit a bcL;J&'m az ellenség. Bizony-
izony, az Anno nagyon okosan bedobja az aduaszt. Ki ta-

é2zel ug ré a gazdag kil minden josagéra.
Aggodni nem kell, elég csak sereget épiteni, katonai épilefe-
ket%elhﬂzni, aztan e&gig védekezni és tamadni.

Ez persze csak a felszin, az Anno 1701 nem csak addikiiv,
de rendkiviil fartalmas is, a bsszme nagy kampényon felil
gyakorlatilag végtelen szavatossagot nyujté skirmish méddal is
rendelkezik, ami nagyon 6. Nagyon-nagyon 6, hisz a jaték
maga piszkosul szérakoztatd és még ol is néz ki: szines-szo-
gos, minden a helyén, ahogy az kell. Hibaként maximum csal
a régzitett izometrikus nézet rohato fel, mely ugyan lehetgsé-
get ad a zoomolasra, de a nézet forgatasara mar nem, ez pe-
dig néha - kilsndsen a nagyobb varosok esetében — kisebb
problémat jelent, de tolélhetd.

Meg is éri tGlélni, az Anno 1701 az idei év egyik legnagyobb
meglepetése, varatlanul tint fel, varatlanul toppant be és va-
ratlanul képraztat el. Osszetettsége nem negativum, hanem
erény, ha magéval ragad akkor garantélian nem ereszt el he-
tekre vagy akar honapokra: felfedezének lenni nehéz, de nem
lehetetlen feladat — az elkerilhetetlen addikciot levedleni, na
az a lehefeflen!

w

" ANNO 1701: )
DAWN OF DISCOUERY

grafika: kivalo
jatszhatosag:  jO
szavatossag:  Kivald
zene / hang: o
hangulat: kivalo

1jatekos (2-4 wifi)

v rendkivul tartalmas, Gsszetett rts
régzitett nézet

8.5 pont
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CSEVEGO
2007 JULIUS-AUGUSZTUS -
iRJATOK! HAT iRTATOK.

+Ej, réériink arra még!” - mondta sokaig Paté Pal or

(Pe'oﬁ Sandor h|mu:selusuhun, 1847-ben, dllitélag ez

a nagy egy yes jelszé, van
benne igazsag, tudott valamit ez a Sandor), aztan ec-
cer’ csak eljutottunk odaig, hogy méar nem értiink ra
tovabb, mert a Csevegé elkezdett biidésddni. Nem a
szaja, nem is a laba - a feje.

Kértem, hogy irjatok, hogy mindenki irjon. Hat irta-
tok. Azért ha baj van, szerencsére 6ssze tudjatok kap-
kodni magatokat. Jok vagytok, na - valahogy igy
képzelem én el a Csevegét, ilyen levelekkel. Martin

106 hénapja olvasom a Csevegét.

Kicsit meguntam.... Mint egy szeretdt...

Legendas volt, mint egy-egy cikk.

Szerepelni dicsség volt, ma mar sikk

Egyszer enyém volt a Honap levele...

Vivi babdt is nyertem vele.

Emlékszem, toporzékoltam,

Iger; Kisgyerek voliam...

Tudtam &nfeledten nevetni,

A Csevegdt nmagaért szerefni.

Most csak atfutom, szemem elsiklik,

Ms a vilag, masok a mai csitrik...

Ma mér megoldas a forum,

Mint az alkesznak a jé rum.

De oz én szam epelevet iddogdl,

Martin peclg innovel.

S héla, Gjra élet ksltozstt a széba, s ez csak Nekik készonhets,
Gyengesége folé kerekedett Gjra az 8sers!

Ujra vidamsaggal és élettel taltstte el szivem,

U]ra tancot jartak a szavak és visszajott a szinem.

Ez csok pillanatnyi allapot.

Megint takarékra élltatok.

Lassan nem lesz mas csak emlék,

Kedves képeket hozo vendég.

Az én versem pedig, lehet hogy egy véset:

Egy sirkére...melyet a Csevegdnek vések.

roli

(Kapsz télem olyat baratom, hogy egyrészrél ket
hétig a kilincs mellé nyulkalsz mu|d masreszrol ne-
ked kell majd é Nem
siratédalt kértem, meg nem is fejfat kedves ké(és
rim)faragé baratom, hanem infiziét a Csevegének.
Ezért a levélért vudu babat nyertél. Erzel mar vala-

Szerintem a férum miatt left ilyen silany a csevegs, most mér min-
dent megtudunk itt, a FORUMON, ,hat akkor minek irjunk a cse-
vegsbe?!” mikor még nem volt ennyire elterjedve az internet, itt
tudtuk meg keérdeseinkre a valaszokat, de ma mar szinte minden-
ki szorfél a nefen, meg tud mindent oft! Meg péénosabb is volt,
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mikor vitatkoztatok, vagy valami frappéns vélaszt irfatok a kérdé-
seinkre, majd beszartam a nevetéstdl! Szerintem vissza kéne terni
a szabad téma vélasztasra, sokkal kreativabbak lennénk! Remé-
lem nem fog megsziinni a csevegd, mert az egyik kedvenc rova-
tom volt! R.Baggio
(Holnap meghekkelem az interneted Neo, gyhogy
ne csoddlkozz, ha ez volt az utolsé emailed. Ja, és re-
mélem elég pomof‘ Imet mlmﬂel mar le, mert egyuttal
unnuk is vége. old shool
Sokkal feeli bbek... Martin)

Megmondom szintén eleinte nem nagyon érdekelt a csevegs.
De azéta megvaltoziak a dolgok. Megszerettem a csevegst. J6 volt
mas emberek ,leveleit” olvasni a magazin hasabjain. Igaz ma
mar sokkal ksnnyebb megoldas felisnni a forumra és oft cseveg-
ni. Akinek van infernet hozzéférése az meg is teszi, és valljuk be,
ma mér szinte mindenkinek van! Ha valami hét ez okozhatia a
csevegd vesztét. Vagy a csevi téméja. Mert van olyan, hogy nincs
kedvem/nem igazén tudok hozzészélni az adott témahoz. Remé-
lem nem ez az utolsé levél, amit a csevibe kiildhetek és, hogy or-
vosolni tudjdtok a prol:lemar Udvézlettel: Lapi UL:

(Megengedem, hogy legalabb még egy levelet kiildj
majd a Csevegébe. Szepvemberng van idéd gondol-
kodni. Ja, addig nei forumozhatsz - figyelni fog-
lak, ne is probu|| csalni! Martin)

Szia Martin. Kérted, hogy mindenki nyilvanitson ve|emeny? acser
vegérdl, azért én is megfeszem. Szerintem nagyon j6 dolog. En
ug e, mint nagy Nintendo fan, az tjsagban csak a Nintendo cik-

érdekelnek, és ha ugye ilyen nincs vagy van, de abbel is olyan
jy nem érdekel, akkor mindig a csevegét olvusgctom ugyanis

OE kel masok velemenye (féleg a Nintendorsl), meg ugye talal-
kozni lehet érdekes, esetleg sirvarshsgés beszélassal is, még azo-
kon is elmosolyodok, ha valaki leirja hogy mar het levelet kildstt
de egyiket se rakidtok be :) Meg ugye vannak azok a sablonos ka-
kak, hogy nélkiletek nem tudok élni, meg hogy satébbi. De amigy
tényleg nagyon okos dolog volt az Gjsag végére ilyet csinalni, ha
este nem tudok elaludni és nincs kedvem jatszani, mindig a csevit
olvasom :) tdv: Krisi

(Miért van az, hogy a nindedé fanok soha nem ol-
vasnak el semmit, <sok a nindeds teszteket? Lehet,

nak...? Hopp, ez nem is rossz &tlet! Keszuhe’ek N ra-
jongék! Martin)

A Csevegs... Amikor 2002 elején elkezdtem venni o Konzolt, az
AKTudlis utén mindig ezt a két oldalt olvasiam el elészér. Renge-
163 inforiméci6 volta kerdésekben e  vélaszokt

lehet tanulni. Személy szerint talén még élesebb témakat is nyu-
godtan megvélaszthatiok, a vitaknak lehetne helye, de természe-
tesen nem (azt a Télink - Magyarorszagon? - megszokot) vak és
magaba fordulé médon. Talén ezzel is hozzéjarulhatnénk ahhoz,
hogy a kiilfsldi ,fun facts” (vicces érdekességek) oldalakon nem
0Ogy emlékezzenek rank, mint a ,legtobb ong;? kossag egy orszag-
ban” stédik helyezemere No, de elég a hipokrata megjegyzé-
sekbal, hiszen még mindig a gép elstt ilok. A Legyen egy j6 nya-
ratok! Kobest

(Leveled sem szokil dé, sem lankolik sem
tanulsagos, sem kacagtaté nem volt. Most szépen
térdelj a sarokba kukoricara és rakj 8ssze egy olyan
levelet szeptemberre, ami a négy kategéria valame-
lyikébe besorolhaté. Réd bizom, te valasztasz. Ha
nem sikeriil, kikiilddm hozzéad a Dzson kommandét,
akik elkobozzék a jatékaidat, és még az is lehet,
hogy mas csinya dolgokat is mivelnek majd veled.
Deal? Martin)

En imadom a csevegét. Altalaban ezt olvasom el elészér és bar-
milyen téméban irtak az emberek mindig jét, mosolyogtam a leve-
lek nagy részén. En ritkan irok a csevegdben, de most mindenkép-
pen irok, nehogy megsziinjsn ez a remek kis két oldalas lazitas. =D

ULl Keflemes pihenést az egész stbnak ebben az 1 hanapbal
Livingbox

(Elérébb nem lettiink a leveleddel testvér, de a ké-
telezé karakterszam pont kijétt vele. Latod, néha a
kicsi is sokat szamit! Lazulj te is. Martin)

Szidka Timi vagyok! Elészér irok nekiek a csevegébe pedig mar
harom éve jar AZ tjsag! Szerintem  csevegd tok kirdly de néha
elég punnyadira sikeriil! Dobjdtok fel valami j6 témaval! Adjatok
mar meg a Project Zero 3 végigjatszasat mert dkre elakadtam!
Ksszi vikk2

(Kezdésnek j6 téma lenne példaul Timikém, dra-
géam, ha szeptemberben kiildenél magadrél egy ké-
pet. Annyi rajongéd lenne hirtelen, hogy elajulnal.
Egyrészt az egédnak is j6t tenne, masrészt mi, fiok is
odromkadhetnénk. Jjjon tehat a kép, cserébe kiildsk
majd PZ3 végigjatszast. Martin)

Szegasz Marfin! Csevegb..
anime a tv mi:
konzoljatekok ko:
lan kult dolog ami ha néha rosszul sikeril is rili
gyon vérjuk a kévetkezét. Csillag a sstét égbolion, maglya a fo-
gyos éjszakaban. Azt szeretem a legjobban amikor vicces a levél
és/vagy vélasz meg amikor egy-egy i6ték jatékmenetérd folyik el-
mélyilt beszalgetés. Talén még elekazel o olajstation”-ra ami

. A csevegd olyan a Konzolban, mint

geteg
tudtam nevetni, és egy fanboy-i kirohandson még fel is haborod-
tam egyszer-egyszer (,Eaz igzbogz nem is lenni konzol a ninfen-
6 meg csak hatéveseknek csindl jatekot”). igy teltek-maltak a ho-
napok. Aztén jétt Radeon, amely idészak alatt a Csevegs fényko-
rat élte (2002-3 veszem a lapot, még mielétt valaki lehurrogna,
hogy még az azeldti idsk voltak a jok). Aztén filmszakadas:
2004 februériats kezdve pontosan egy évig nem vasaroliam meg
a Konzolt (okait ne most firtassuk, utolag potoltam a szamokat).
Az els§ szém, amit Gjra megvettem, a fekete-fehér oldalas Cse-
vegss volt. A szém is, meg az a két oldal a végén is olyan i¢ lett,
hogy ismét részoktam a vételre. Etié] kezdve viszont sokkal lapo-
sabbnak éreztem a Csevegéket, mint régen. Unalmas, semmit-
monda témaré| ir6 emberek jéttek (Eletem elsé konzolia a PS1 volt
és ezt meg ezt meg ezt meg ezt vettem / mésoliam rd), és a véla-
szok se itdttek annyira, mint régen. Nem én voltam az egyetlen,
aki észrevette ezt a mindségi romlést, nem véletlen maradt ki egy
szambél a Csevi, és alakult at a kévetkezében. A tematikus Cse-
vegék olyanok voltak, mint a férumok, minusz a reakciskat egy-
mas hozzaszélasaira. Még én is irtam egyszer ebben az idében.
Aztan a férum is egyre jobb, szebb, teljesebb lett, és (nélam) hat-
térbe szoritotta a levelez3 rovatot. U|ubban esak bele- -belenézege-
tek, nem olvasom végig, mint régen. Volt egy szavazés kérdés az
576konzol.hu-n, ami az emberek Csevegérd| alkotott véleményét
firtatta. Tartom magam ahhoz, amire akkor is tettem a voksom:
Felesleges a levelezési rovat 2007-ben. Link

(A te Ujsagodban ezentil nem lesz benne a Csevegé
két oldala. Egy esetleges miszaki hiba esetén, ha
mégis belekeril, azonnal tépd ki, és kildd vissza.
Martin)

Kedves 576 Gardal A levrov kérdésére valaszolva: csupa jokat.
Remélem nem bombaznak Titeket szamos ,Egy Csevi mind }eleﬂ
levéllel, hiszen miéta Randal beb\zonyltoﬂa a Shop Stop kettében,
hogy csak egy trilogia létezik, nek lealdozott. (Termé-
szelesen felil kel kerekedni o film székimondésagén, hogy eljus-
sunk a film azon pontjdig.) Ketségtelen, az bjsag vasarlasa utan a
gondolatébreszté és a retro tériénelem mellett bizonyéra az utol-
56 oldalak kapjak a legtsbb figyelmemet. S miért2 Mert mindig 6j,
hala a tematikus (kérdéses) szerkesztésnek, no meg a rovuwezev&L
havi megojulasanak. (Big Gay Alt vajon ki fogja valtani) Mert it
réla az a valami, ami sa{nos a legtébb magyar djsagban nincs
meg. Mert néha szoki kolik

és néha kacagtaté. Ritkan Gordul el (talan pont a kérdések miatt),
hogy olyan emberek szolalnak meg, akik tényleg tudnak mesélni
az életrdl, arrél a létrs| amit sokat nem fognak megtapasztalni a
tehetds szildknek és biztos hattérnek ,készonhetden”. Mert Télik

&

prakiikusan , benzinkot”... CastChaos, Eger

(Nem kéne ezeket a régi ,olajos” iigyeket felemle-
getni haver, féleg mostanaban. Nehogy aztén szep-
temberben mar hldegen csiicsiiljink, mert akkor foj-
hatjuk a Csevegét is, emg a Konzolt is, Ggy en bloc.
Martin)

Hellé 576 team és mindenki! Lassuk csak a véleményemet: a cse-
vegé kifejezetten o ctlet, hogy van, (néha vicces:), vagyis {6 volt
régen, amikor nem volt havi téma megadva, hanem mindig min-
denki leirhatta a szigord ma cnvelemenyel pl. a 98-as, 99-es,
00-6s szamok csevegdibe csak Ogy tédulta be a jobbnal- |obb vé-
lemények, értsd/tek: dicséret, lehozés, humor, giny, valamint az
egekug val6 magasztalés, amit soha nem nagyon csipaztam, mert
i6 a konzol, meg szép, meg szeretem/jik is, de azért vannak ne-
gativumai ys. Most az utobl %u 1-2 &vben a temak megadaséval el-
vesztette a Konzol csevegéje régi vardzsat, no persze ne essiink at
egybd| a paci t0lso felére, még mindig jokat szoktam derilni az
elmés, am mégis érfelmes hozzaszolasokon. Ja és nehogy meg-
kurtitsatok a csevegét,j622 - legyetek szivese- nel!l Ha megkérhet-
lek benneteket 576 stcb, a jsvében szabad témavélaszias lehes-
sen, de én a konzolt igy is(aprébb hibaival) mindig szeretni fo
gom, na pé! Lamaur

(Te lamaor az 576 Online kedvence vagy - meg az
enyém is -, remélem ezentil a Csevegé sztarjava is
kinévéd magad. Akéar még egy masodik GyéZé is le-
het beldled, az pedig nem kis dolog! Martin)

Ahoy! Csevegs. A lap megielenése éfa z egyik legpermanen-
sebb és legstabilabb rovat. Olykor & I, maskor virulva

olvastam az iroményokat, de osszessegsben nagyon fefszett a ro-
vat, akkonban szinle ez volt oz egyer\en méd arra, hogy az olva-
sok érintk a Gsen tetszett, ugy amig
més, hasonlo teméval foglalkozd magozmbun az anyGzs és a pu-
bertdsok kiférései voliok olvashaték, addig itt a poénos szerkeszts
hozzszélasok és az éretebb irasok vitiék a rovatot egyre elobbre.
Azfén az infernet rohamos térnyelésével létrejstt az online 576 ks-
28ssé6g, ami szintén mérfaldkének szémitott a lap életében. Ennek
azonban volt egy észrevehets vonatkozasa a lap tartalmét illeten:
a csevegd egyre unalmasabb és silanyabb left Errdl nem az akiu-
dlis szerkesziok tehetnek, egyszeriien arrdl van szo, hogy az onli-
ne kézésség - akik eddig a csevegs tartopillérei voltak - a frumon
beszéltek meg a lapot érint6 észrevételeiket, igy a csevegsbe tbb-
nyire mér csak kiizzadt”, erdlietett levelek keriltek. Ezutén jétt
az dflet, hogy ha adnank egy témat az embereknek, akkor talan
koncentraltabban tudnak kifejteni a véleményiket. Ez egy darabig




mikadstt is, aztan kifogytak az otlefes topikokbol igy ismét csak
tobbségében unalmas levelek érkeztek a ladaba. Az 576 forum si-
kerének készonhetéen még kevesebb levél érkezett, még inkabb
megcsappant a csevegd iranti érdeklédés. Az enyém is. Szémom-
ra a csevi mar inkabb csak kellemes emlék, és annak is kell marad-
nia. Elérkezetinek latom hat az idét a valtésra: tegyetek a lapban
inkabb plusz két oldal retro-képet, netan régi jatékok részletes be-
mutatdsat, making-of leirasat, mert az ilyen dolgokra szerintem

(O 6, mar ne is haragudj, de a tesztelok kazil
volt az, akivel te ,érintkeztél”? Neveket akarok! Ha
errol még kép is van, azt szivesen betenném a kévet-
szamhu, rendesen bepixelesitve, mint a japan
képeken, hogy meglegyen a retro-

feeling. Martin

Nincsenek dtletek, hilyebbek a levélirck? ugyan mér, egy evo-
locies vxsszufe|lodes ment volna végbe pér év alatt és a tudésok
sem figyeltek fel ra, csak e rovat olvaséi? nagyszabast tanulmé-
nyozésra adtam a fe.em eldkotortam (illetve mindig is eldl voltak)
a régi Konzolokat, talglomra kivélasziottam egyet, ami a 2003
|un|us\ szam volt (a 90-es évek végétd! 16l nagy falat lett volna),

6 én et az &sszes tsevit,
hoihc olyan mégik bet( z a fol véliozds,
hogy azt nevén tudom nevezni, és mmdenkl okosabb lesz ezéltal.
nem st Gssze, 4 szam utan feladtam, részben @ 2005-8s mély-
pont Fenyegek's kézeledése miatt (isten mentsen a pokémonoktol
és svajcinégertdl), és mert tudtam hogy Ggysem fogok semmi ér-
demlegesre réjonni, és mert nekem sose kellett tsbb havonta két

lapnal, még a Kicsirados idékben sem. igy tehat elloptam ezzel a
s26fos6 levéllel egy nagyobb szeletet (vagy nem) e monumenta-
lisnak igérkezs csevegsbsl, de a fejemet ra hogy nem lesz itt sen-
ki aki megvilagosodast kelt mindenkiben vagy akar csak tsbbet
nydjt mint most én, ha mégis akkor Grommel aldozom fel magam.
Kovés Lajos

(Lajos, iroményod ékes példa az dltalad emlegetett
evoliciés visszafejlédésre. El is teszem okulasul, az
utékornak. Nyertél is egy gydnydrs Pokemont vele,
a neve Csdcsimon - hova kiilldhetem? Martin)

Nos, a Csevegé azért 6 (tobbek kézot), mert az ember nyomta-
tasba kildheti gondolatait, azért az mégsem semmi. Aztan ha mar
ebben gondolkodik, azért csak-csak & i eszméit, meg pro-
bal valami épkézlab stilusban fogalmazni, hiszen mégiscsak fe-
lelésseget kell vallalnia valamilyen szinten mondandsjaért. Persze
lehet poénkodni is, ahogy j6lesik, csak felesleges széijtépés ne le-
gyen belsle. Meg be s |eIer szélni, max. szémitson krifikara :) De
azt is lehet irni, hogy ,Apu, most Iebukm!, te is olvasod az Ojsé-
got, ezek szerint tiljutottal a felnsti-magazinokon, amik félstte vol-
tok az &gy alatt, hogy szégyellnéd magad, hahal”. Széval a
Csevegd csatorna a pughkalus iranydba. Es ez j6. GeeFunk

(Te, ha mar dgyis tiljutottal azokon a bizonyos ma-
gazinokon, lennél olyan kedves, és elkildenéd éket
a szerkesztdség cimére? Mint a fenti példa is mutat-
ja, lennének itt paran, akiknél j otthonra lelnének...
és én is megtartanék parat. Martin)

Szegasztok! En azt gondolom a Csevegérs| amit az egész mai vi-
leojatékpiacrél: nem a régi, nagyon nem a régi. Sajnos. Sza-
momra a Csevegd aranykora a PC-konzol habord korszaka volt,
amikor is a két tabor szétanydzta, széffikazta egymast az Ojsag
husdb{ain. Az valami kegyetlen kiralysag volt! Orém volt olvasni...
+-) A mai Csevegskbél hianyzik valami, amirs| nem az olvassk és
nem is az u|su;iesznm tehetnek, hanem ez a felgyorsult, felhigult,
pénzhaihasz mocsok vilag. Ennyi. Csumil Duc
(Keszu||, eddz, szep é
tas veszi majd kezdetét: 18-as karika, pityergé fan-
boyok, fenyegetés, betdrt orrok, minden lesz itt,
mint a bocstban. It leszel? Martin)

Mit gondolsz a csevegoro|e Szémomra az u'obbn fel evben tehes-
séggel érdek é valt.
vagy Martin szémléjara wcndo, inkébb a Ieve\ek tartalma kifoga-
solhaté. Lehet hogy csak a j6 sztorik hianyoznak? Emlékszem még
a kilébajtos” Zolee+Martin sztorikra, a mekis 500 F-bél degesz-
re-kajalasokrél, a londoni ECTS-ekrd| (Sly burger és tsai), csajoza-
sokrdl.... Valami hasonlot varmek mostansag is. Nem ugyanolyat,
hasonlét, és ebben megprobélok én is segiteni, kicsit hozzatenni...
Wallace

(Emberek itt a nagy &tlet, ezen a nyaron mindenki
gyUitsdn szaftos sztorikat, de |o sokat, hogy fél évig

kbol |ud|unk k a tiedre i is- csak

kérlek, k ajszini ne le-
gyen benne, mert ‘tudod attol... (uslt) Mamn)

Szia Big Gay Bécsil En szeretem a Csevit mert nekem ez a féru-
mom mert nincs lehetSségem a net elétt lenni olyan sokat. Tehat
AJLAVCSEVI! Steve Y

(Miért, lecsuktak? Kildjek krumplilevest? Szabadi
Martin)

Udv Martin! Mivel mindenki vélasza érdekel, gondolmm elmon-
dom a sajat ve\emenyem is a Csevegdrol. Mindig is a lap kiemelt
fontossagu része volt, és lesz is remélhetleg. Amint a kezem kozé
kaparintottam az aktudlis szamolka)t mindig ezt kezdtem el olvasni.

Hogy miért? Mert szérakoziaté volt. Erdekelt, hogy mi a vélemé-
nyetek az olvasék dlial feltett kérdésekre, és nagyon birtam a (leg-
t8bbszér :) humoros beszolasaitokat, Csipi szemétkedését, a Rade-
onnal valé szécsatdidat, Krisz mindent kimerits vélaszait. De vala-
mi mostandban nem stimmel... Es tudjatok kikkel? Velink olvasok-
kal. Emlékszem arra a honapra amikor senki, azaz senki sem irt.
Ez azért gaz. Elhiszem, hogy nem tudtatok a helyzene\ mit kezde-
ni. Logikus megoldés volt a témék felhozasa: ez legalabb irasra
késztefett sokakat. Az viszont zavart, hogy ehhez nem fiiztetek
kommentérokat! Szerintem a Csevegdt mi és ti alkofjuk egyiitt. Hi-
éanyoztak a megjegyzések, na... Aztén st a draga Zsina, aki ko-
molyabb témakrol kezdett érdeklédni, és komolyabb Csevit probalt
&sszehozni. Am bevallom 8szintén, ez nekem nem tetszett. Ehhez a
rovathoz ugyanis nem passzol a komolyabb stilus! Maradjon, ami
mindig is volt, egy vidam odamondogatés kapcsolattarts veletek
Ojsa Tehat semmiképp nem szerefném,
térjiink vissza a gyokerekhez, és nézzik
meg, mi sil ki be?o|e Ti pedlg kedves olvasok, fiszteljéiek meg az
Gjsagot hénaprél hénapra levelekkel, és nem lesz itt probélma
johetne vissza? :D) Brad Meat
ide vlsszuengedem, ott ké kévén nem
murud... bar szerintem kajak el van puhulva a csa-
vé. Egy sanszot persze még adhatunk neki. Martin)

Hello Martin! Nos a csevegérél csak annyit, hogy egyszer ilyen,
egyszer meg olyan. Ahogy sikeril. (ez szinte csak az olvasskon
molik) Lehet most mélyponthoz érkezett (2) de aftél nem kellene mér
a temetésébe kezdeni. (egyesek maris elkezdetek foglalatoskodni
azzal, hogy mi legyen a sorsa a fennmaradé 2 oldalnak a he-
Iyén...ahelyett, hogy irnnak ide valomi értékelhetst.) Tovabba ér-
demleges fejlédésnek tartom, hogy eltintek a ,rakjatok be legyszi
a csevibe!”, valamint ,vegyefek é\ tesztelonek!” utdiratok és jel-
mondatok. A beszélasokat pedig hlcnyo|cm Attél a tenytd| pedig
hogy a férum egyre népszer(ibb, még nem kell azt hinni, hogy nem
lesz igény eme jol bevalt kszosségi rovatra. Udvszlettel Csipil
(Leveled végérsl valahogy lemaradt a kjatok be
a Csevibe lécci!” mondat. Mindegy, tudtam, hogy mi
a vagyad. Martin)

A csevi akkor volt ugye az igazi amikor még nem volt net, és a
kedves olvasok igy érdeklédhettek hogy mivan... Es azok voliak
csak a szép idsk {sajnos én kimaradtam belslik...} amikor az ak-
tudlis csevis reagdlt a levélre Martin beszolt neki és egymast
anyéztak... igen ez 6 volt lehetet rajta réhgni sokat, a folytatast
masra bizom... ake

(Az mlemye| monnyon le! Veled meg m: van haver?
| volna, hogy

snlszeru Iegyel. I.egkoxelebb? Martin)

Sega mindenkinek! A cseveg® azé i6, me jo! Kicsit hicnyoznak a
régi csevegdk, mikor mindenki irt mindenfélét, de akkor néha ka-
05 is voltl Mostanaban elég jok a témak, néha napjan még szi-
letnek is j6 levelek. Nem akarok senkit megbéntani (Dr. Zoidberg
&s Big Gay Al), de én Zsindt szivesebben olvasnam a cseviben. De
amugy minden franks, {6 az Gjsag, csak igy tovabb! A viszont la-
tésral Richard

(Ricsike, aranyom, kis észkombéajnom, a kérdés az
volt, mit gondolsz a Csevegérdl, nem pedig az, kit
masszirozndl szivesen egy Margit-szigeti padon. De
legyen neked. Martin)

Tisztelt 576 Team! Mit is jelent nekem a Csevegs?

1.) Egy olyan médiumot ahol az olvassk véleményei megjelenhet-
nek nyomtatott formaban.

2.) Egy olyan rovatot, amely — véleményem szerint - meghatéro-
26 szerepet jdtszott az , 576 kézdsség” kiformalasaban.

3.) Egy olyan ,kavéhazat”, ahol a kézelebb keriilhetiink az tjsag
szerkesztésében részivevs emberekhez.

4) Olyan két odal, amely a kivéld Gjsagnak még egy kis plusz

— Egy-egy talpraesett forumozot iltessen Martin az adott Csevegé
élére, alkalmanként mast. Kapasbsl tudnék 4-5 nevet, aki szuper
lenne a feladatra. (kézben persze a féndk is belekottyanthatna a
dolgokba:))

— Lehetnének feladatok, mint rég (cimlapkonteszt, minicikkek,
versek...) ez dltaléban j6 dolgokat szokott eredményezni.

— Néha komolyabhb kérdésekbe is bele lehetne menni, amely a far-
sadalmi/szociolégiai kérdéseket is feszegeté. Akdr esszé jelleggel

- Vagy csak siman egy olyan étlefladat lehetne nyitni a Zérumon,
melybe mindenki bedobhatng az aktulis csevi-kérdését, és ezek-
bl lenne szemezgetve mindig egy havi kérdés.

Udv, és j6 munkat! memacko-Géczy Attila

(Ha a fiam lennél, minden reggel elvernélek. Na-
gyon keményen. Most nagyon észinte voltom, szere-
pek nélkil. A cimlapjaid kajak béndl tesztje-
id unalmasak, nem kériink belélik. Olleiluda' csak
azért nem nyitok, mert biztos, hogy éllandéan a te
okossagaiddal lenne tele. Na MOST kezdhetsz pitye-
regni. (szmaadili) Martin)

Hazudnék ha nem mondaném, hogy mindig is szerettem, de akkor
is hazudnék ha azt mondaném, hogy mindig is szerettem. quaid
(Az ember sajnos nem valogathatja meg az olvasé-
it... Azért szeretlek, bar ez egy hazugsag, és egyben
nem is. Martin)

Hogy mit gondo|ok a csevegorol2 Aha\uban |ol<m szoldom nevet-
ni a leveleken/vé ‘an amikor el van mi-
kor kicsit untat, de Iegrobbszor jol szorakozom. Szerinfem csevi
nélkil nem lenne az Gjség ugyanaz. BAR

(En sirni szol féleg az I levelek
is sirtam. Martin)

Most

A csevegs az nagyon 6 dolog! Kell az a két oldal az Gjsagba, a
sok jatekleszt s\'vclmg\’dLun a Csevegé az Odzis! Mikor megve-
szem, és haza hozom a Konzolt, a Bevezetd utén az elss hogy el-
olvasom a csevegdt. Na 6 hazudtam, nem olvasom ell Nem tudok
olvasni, csak a

képeket nézegetem! J6 pihenést sracok! Az 0r legyen veletek! :-)
Udv.: Szent Péter

(Tudnal arrél mondani valamit, hogy a jelen allas
szerint a pokolba vagy a mennybe megyek majd?
Léccilécci! Martin)

Csevegd, csevegb.... ez a havi tema megint kifog rajtam... egy-
szer(ien nem tudok semmi értelmeset 8sszehozni, nincs ihlet, nincs
meg az a pillanat, amikor begyilladna a kanéc és beindulna o
lancreakcié.... gondolatok vannak béven.... kezdve a régi andlég
levelekkel, a mi a kéd a residentben, minek irfok kevés né4 tesz-
tet, hogy kell masolt jatékot lejatszani psx-en, a psx ugye viszi a
ps2es jatékokat.... késsbb a Csipi+Martin féle klasszikus cse-
vegsk... amikor haverommal csak egy konzolt vittiink a balcsipart-
ra és egész nap a csevegdn és a beszélasokon rohdgtink és idéz-
geftiink egyfolytaban... aztan st Radeon megjelenése, a 3as ke-
resztbeoltdsok [munin rad, kg).. a chewy a csicson, ilyen j6 még
soha nem volt...

a konzol elit kozossegenek kialakulasa, Krisz feltinése, a hanyat-
lés... érdekes hogy a stilus visszanyolt a gyskerekhez az analég
levelekkel, de a csipés sz6sz hiényzott a vélaszokbl... végil a fel-
tamadas, a havi téma 6 szinfolt és még barmi kistlhet,
csak hat az irdsra valé hajlandéssag fogyott ki az emberekt
amikor azt latom, hogy minden szamban oft a levelem, akarmi-
lyen szart is irok, az mas gyanos volt.... ennyire nem irnak?... hat
ejnye. Széval volt itt minden, mint a vurstliban... de ezeket ugyis
mindenki tudja, atélte, tapasztalta, aki oft volt. A chewegoeu ke{
olyan lenne nélkile a konzol, mint a ssr hab nélkil (ide rakja be
ki ki a kedvenc hasonlatat)... széval folytassdtok.... the show must
go on.... Mrenton

(Hu meg egy I‘rlplupon!o' leirtal volna, frankén fel-

it od, ezzel is hozzéjé az egyedi és
feflen Konzol jelenséghez. Csevego mmdug is vo]t & remelem a
joveben is lesz! Ko 0 Ivastatok a
Udvszlettel: Johnny
(Ha ennyit jelent neked a Csevegé, legalabb megte-
hetted volna, hogy irsz valami elméset. Szeptember-
ben megprébalhatod Gjra, ha nem sikeriil, kitagad-
lak az 576 kézdsségbél. Martin)

A véleményem az alabbi: a koncepcié remek, de sajnos az alap-
kérdések 50%-a nagyon erdltetett volt. Az ezekre érkezs tabbnyi-
re dtletes valaszoknak sem sikerilt feldobni azt a pér lapos Csevit
ami 8sszejtt mostanaban. Mond|ul< a |egulobb| kerdes - nogyon jo

volna, és volna a tinde haja-
dat, meg a gundulfns szakalladat is. Epp, hogy meg-
Osztad kélydk. A sz*r leveleidet is csak azért tettem
be mindig, mert a baratnéd megkért ra, meg fizetett
is. Sokat. Most mar tudod. Sz*r Uigy. Martin)

, ez egy a menet volt.
mindenkinek, aki irt - kar, hogy egy olyan levél
nem jott, amlben valaml értelmes gondolat lett vol~
na. Az ér ket vettem,
azért most mar eléggé tiszta, hogyan is kepzehtek
el a Csevegédt a jové

jovében. Szep'emberlg szed|e'ek
Bssze magatakal, mert ez |gy borzasz'o egn, har-
D

volt, kar, hogy sokan nem haszndliék ki a
nak lehetéségét (ez falan: befudhatd annak is, hogy a Csevegs
szinvonalesése miatt én is csak dtsiklok mostanaban a Csevit illets
témakon). A férumos kommuna faggatasa, szerepeheiese egyeb
ként 6 dtlet, és remek gesztus. Zsina eltiinése szintén érdekes, és
nem igazén lett hirdetve, hogy mi is tértént. Speciel 6rilok, hogy
Martin vélaszol, de a szerepek is inkabb eréletetiek, ha magét
adnd, sokkal 8szintébb lenne az egész. igy par komoly olvuso al-
tal feldobott gondolat is elsiklott az utobbi idskben. A

yengék a nyar vé-
géig mindenképpen ku|d|e|ek el - legyen mondjuk

augusztus 31.

Az a téma, hogy nm:s téma. Hogy velr a nyarad,

y utalod a pléj: a ku-
tyad, Ogy & hogy écében éb-
red'el gyogyok a szuleld felgyu“oﬂnd az iskoléad,
a Martint? Nekem

szomort volna, ha a rovat megsziinne, talén az egyik legrégebbi
576-0s 8(ks)rokségrél van ugyanis sz6. Oletek:

~ Mas-mas cikkiré vesse f ?uz Gtletet, legyen egy adott honap
gazdéja.

mmdegy, johet borml, burmllyen stilusban! Amit a
nyomdafesték elbir - és amit nem, az is. Egy a lé-
nyeg - add ki magadbél a nyéri élményeidet!
576konzol@576.hu Martin

576 konzol {{ 79



FILM/DVD

S, UUL~JUIX A

ZENE

88 )) 576 konzol

Edes vizi élet /The Life Aquatic With Steve Zissou/
Mifaj: szirreal vigjaték
dz6: Wes Anderson
: Bill Murray, Owen Wilson,
Cate Bluncheh‘, Anijelica Huston
DVD: 5.1-es magyar, ungol cseh hnng
Extrak: kimaradt jel sztarok a for

Erdemes elgondclkodm egyszer azon, hogy a szellemeskeds
magyar cimvariéciok mennyire képesel lyasolni egy film
sorsat. Jo, nyilvanvaléan o' Csaj nem jér egyedil a butasag
bugyrulbun szarnyalé elnevezéssel egyiitt is képes volt tinik sza-
zezreit moziba csabitani, de mi a helyzet mondjuk a Stir of Echo-
es cim thrillerrel, amit a forgalmazo gyakorlatilag su|c10 maga
végzett ki a magat nként Shaycmu|angz|m|e mége sorolé Hete-
dik érzék cimmel, holott az emlitett mij koroket ver Bruce Willis
bamba tekintetére. Es még inkabb, vajon hany jéérzést ember
véltana jegyet egy Edes vizi élet kédnév alatt futo mozgoképre2
A bamba vigjétékot igérs clme' kitalélé személy minden bi-
zonnyal azt gondolta, hogy ha a jél ismert ,édes élet” kifejezés
két tagja kozé beszur|a a f>|/ Imben valobon sokat szerepld kozeg
nevét, az majd tok 6 lesz, mert a kézonség ugye alapvetden sze-
refi a lejért szavatossag szévicceket. Pefgg nem.

De most inkabb vitorldt fel és hcgy|ul< magunk mogstt a cimfor-
dités dltal keltett viharos huﬂumokct és hajo orrdt forditsuk gyor-
san az igazén fontos dolgok iranydba, mint példéul a fériénet,
ami ugye {6, mar csak azért is, mert a kangerkuh'os, snfelfe-
dezosgz serédes filmek palettéia eddig elég limitélt szamo (1 db)
|eheroseggel tudott eled(f ig kecsegtem; Fogadjuk el tehat egyete-
mes |o|nak a segedpllom Ned ,,oumpamvagynem |e||egu |n|e|-
lektudlis
ve Zissou-val, kinek kcrcldere' egyebkeni bevallottan a szupersz
far, oceankuta'o doksifilmes Jacques Cousteau ihlette. Mivel Wes
Anderson filmré| beszélink van sok mellékszerepld is, raadasul
az idiétabbik fajtabol, élen a divaszerl Mrs. Zissou- val, a bolek
rivélissal, valamint az Oceanographic Explorer nponemqevel
aki mellesleg terhes és nem a gondfél... De a lényeget még nem
is mondtam, a kis tarsaség alapvetden azért versdik dssze, hogy
Steve elkup|u a bardtiat felzabdlo rejtélyes jaguarcapat! Hat igen,
Andersonnak ezittal sikerillt nyakig meriilni a sziirrealizmusban,

pedig ebben az 8sszetevsben eddigi filmiei (Petérda, Okosio|cs,
Tenenbaum, a haziatok) sem szitkdlksdrek, de ezu"u| va|oban
szabadon eresztette a képzeletlét és az écednk
belesiiritett minden mfajt, ami éppen eszébe jutot.

Az dlap ugye egy, a Moby Dicket idéz6 bosszuhcd;oruf az
opakeresos szém bévelkedik a csaladi dréméban, aztén az
egész ugye egy furcsa vigjaiek és brleszkszerl |uZpurbc|o|<
is szmesmk az Gsszképet, Siaogy a végeén egy olyun elvont befe-

iezésben fussanak éssze a szalak, ami utén még a legmegszal-
|oﬂabb LSD fanatikus is megnyal;a mind a tiz ujjat. A fentiek
tikrében fessék évatosan kbzeliteni a filmhez, mert a sfiluska-
valkad ksnnyen padléra kildheti a gyunu||un egyszeri fo-
gyaszm' féleg, ha most mlulkozlk el6szor Anderson specidlis

. Pedi minden a | bb rendben
van, Bill Murray életének egyik legjobb alakitasaval brillirozik

Guy Gerber - Late Bloomers
/Cocoon Recordings/

acinikus és megkeseredett Zissou kapitany szerepében, Willem
Dafoe mint I’Hb ant német mérnék szintén kivalo, Owen Wil-
son, pedig... olyan owenwilsonos. Feltétlendl ki kell témi Seu
Jorge zsenidlis kisérézenéjére, ami klasszikus David Bowie sla-
gerek portugdl nyelven valo eléadasbol all ssze. Allitdlag o
sréc a stéb tagja volt és munka kdzben olyan szépen dalola-
b S el ke o e ket
tésére. A szfori valésagtartalma mondjuk erésen megkérdsje-
lezhets, de ponhlleszkedlka film stilusahoz, meg azért j6l esik
elhinni, hogy ilyesmik csak dgy spontén meg szo?dal( torténni a
forgo'asokon Nem szokésom kur l6n kiterni a DVD kivitelére, de
ebben az esetben sikerillt 5sszehozni egy olyan tletes meniit,
ami elétt le a (képzeletbeli) kalappal. A tonnényi pozitivum el-
lenére tehat kezdsk csak bemeieglfes utén kezdjenek bele, pro-
fik nyugodtan ugorhatnak fejest is, igérem nem fog féini.
Végill jsjjon uillse, mindenkinek kellemes nyarat, hallgassa-
tok sok cédét, nézzetek sok filmet, a Transformers-t minimum
ketszer... Hogy meglegyen a keretes szerkezet, még egy utolso
izenet a cimes embernek: az 6cean SOS bazze!

fara ejive: magukat (fudod, felslem telefon, feléled ka-
mera...) A szinfe mr france-be Gicsapé Seagull példé-
Ul st Kifeiezstion Gimesit pedig par éxsval argbban

Nem fudom, hogy a nehezen &sszegyiitott pezetak
CD-re véltasokor ki mennyire hajlamos a hazardirozas-
ra, én mindenesetre dltalaban a trendben lévé ktelezé
,,evlemezel k&zé rendre be szoktam zsakbamacskazni

Jy-egy kevésbe, vagy egya|m|c|n nem ismert alanyt.

Elég egy ismerss név, 6l hangzé cim vagy szimpatikus

illusziracié, és mar |epre is mentem. Ez esetben konkré-

tan boho gyerekkokrom uh:lerheieﬂen )unulscgakkol
N

éppen ez a 576m segiteft ébren maradni a zombi (mas
néven: fogyaszté) invazié dltal sojtott egyik hipermar-
ketben. Aztan tok jo pelda a Moody Samba, ami
bér izé... mégsem olyan j6 , mert kétlem, hogy az
acides voriyogusokru bérki j6iz0t tudna lazitani, de
eftdl a szém még valomi durva j6. Kiemelkedik még a
2 Birds 1 Ston , illetve a Are U Naked?, meg nagyi

bel szes t3bbi is. Mindez a szamok braviros Eel

jocskan lvence, a N lopvé-
rosban cim{ alapm{ illuszirécidira hajazé borit i inspi-
rélt leginkabb a Late Bloomers megvasérlasara. Na j6,
persze elfdlisttem a kstelezé 5 percet az eléadé myspa-
ce oldalén, ami alapijan leszéirtem, hogy ez egy jofajta
deepes house cucc, amit ugyan nem kell feliélenl ko-
molyan venni, viszont kellemes alafestést nyunhm ake-
vésbé  tradicionalis, hegedtszot nélkilozé vasarnapi
ebédhez. Igy utélag visszagondolva nem is tévedtem
olyan nagyot, hiszen a lemez egyik aspekiusat ezzela
leirassal igyesen le is fedtiik, de azért a vasarnapi ebé-
des példa ne tessék keszpenznek venni, ellenkezé eset-
ben csinyan meg lehet ugyanis lepéani a vésarlast k-
vetden, lévén ez itten mégiscsak techno / house zene,
amit ugye egyesek gyomra nehezebben bir bevenni,
mint mondjuk a Charlie féle Eszpéeszt. Nem kell egyéb-
ként valami ultra heavy dologra gondolni, csak a zenék
igyes hozéssal olyan médon vannak megszerkeszive,
hogy a lazulék és a halészobaténcosok se érezzék po-

fakad, meg hogy a srac dgy tudja nyomni a
techno-t, hogy az house-nak hangzik. Kézben réjgtem,
el R Wl
tananyag! Ha szereted a dance m|uzckor akkor azért,
ha meg nem, akkor azért.
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PS3 PSP DS/GBA  NNTENOOD)S @SS
Def Jam Icon 16998 kaphato! Call of Duty Roads to Victory 11999 kaphato! 42 Al Time Classic DS 8999 kaphato!
Enchanted Arms 16998 kaphatd!  Burnout Dominator 1999 kaphato!  Anno 1701 9998 kaphato!
F1 Championship Edition 16998  kaphato! Daxter Platinum 5999  kaphat6! Custom Robo Arena DS 11999 kaphatd!
Fight Night Round 3 16998  kaphatd!  Dragonball Z Shin Budokai 2 12998 kaphald!  Digdy Kong Racing DS 1999 Kkaphate!
Genji Days of Blade 16998  kaphatd! Driver 1976 12098 kaphato! 5

ks i 3 2 Final Fantasy IV GBA 11999 kaphato!
Harry Potter A Fnix Rendje 16998 kaphato! Dungeon Siege Throne of Agony 9998 kaphato! Final Fantasy V GBA 11999 kaphats!
Marvel Ultimate Alliance 16998 kaphalg: F106 5999 kaphato! Harry Potter A Fénix Rendje DS/GBA 9998/9998 julius
Motorstorm 16998 kaphalg. FIFA Street 2 - 6499 kapha(q' Hotel Dusk Room 215 DS 11999 kaphato!
NBA 2K7 16998  kaphato! Harry Potter A Fénix Rendje 11999 kaphatd! Magical Starsign DS 11999 kaphato!
NBA Street Homecourt 16998  kaphato! Justice League Heroes 5999 kaphato! Mario Kart DS 11999 kaphats!
Need For Speed Carbon 16998 kaphaln:! Killzone : Liberation 5999 kaphat«?' Mario VS Donkey 2 March of the Minis DS 11999 kaphato!
NHL 2K7 16998  kaphato! LocoRoco 5999 kaphato! Metroid Prime Hunters DS 11999 kaphato!
Pira!es of The Carribbean 3 16998 kaphat{:! Medievil Ressu}rrecmn 5999 kaphau?! Need For Speed Carbon DS/GBA 11999/9998  Kaphato!
Resistance Fall of man 16998 kaphatd!  Metal Gear Solid Portable Ops 13998 kaphatd!  New Super Mario DS 11999 kaphato!
Ridge Racer 7 16998 kaphato! Mind Quiz ) 3998 kaphatd!  Nintendogs Chihuahua DS 11999 kaphato!
Shrek The Third jalius Julwl{s Pirates of The Carribbean 3 11999 kaphatq! Nintendogs Dachshund DS 11999 kaphato!
Sonic The Hedgehog 16998 kaphato! Prince of Persia Rival Swords 13998 kaphato! Nintendogs Dalmata DS 11999 Kaphats!
Spider-Man 3 16998 kaphato! PSP Film konvertélo program 3998 kaphato! Nintendogs Labrador DS 11999 kaphato!
The Darkness o jllius julu{s R_alchet & Clank Size Matters 13998 kaphalq! Pirates of The Carribbean 3 DS 9998 kaphato!
The Godfather The Don's Edition 16998  kaphato! Ridge Racer 2 5999 kaphato! Pokémon Mystery Dungeon Blue DS 12998 kaphats!
Tiger Woods PGA Tour 07 16998  kaphato! Star Wars Battlefront 2 Platinum 8999  kaphato! Resident Evil Deadly Silence DS 11999 kaphato!
Tony Hawk Project 8 16998  kaphato! Star Wars Lethal Alliance 6998  kaphato! Shrek The Third DS 8999 jilius
Transformers The Gamg 16998 julius Street Fighter Alpha 3 MAX 6998  kaphato! Sim City DS 9998 kaphato!
Unlold Legends Dark Kingdom 16998 kaphaid!  Teenage Mutant Ninja Turles 11999 kaphald!  Sims 2 Pets (Hazi kedvencek) DS/GBA  11999/11999  kaphato!
Virtua Fighter 16998 kaphato! Tekken Dark Ressurection 5999 kaphato! Spectiobe DS 11999 kaphato!
Virtua Tennis 3 16998  kaphato! Tony Hawk Project 8 12998  kaphato! Spider-Man 3 DS 8999 kaphate!
PS3 gép 60GB-0s mereviemezzel akciés  kaphato! Transformers The (,;ame, ) 139?8 Miuys Starfox Command DS 11999 kaphats!
PSP Base Pack haromféle szinben akcios  kaphatd! Super Mario 64 DS 11999 kaphato!
Teenage Mutant N.T. DS/ GBA 11999/8499  kaphato!
PS2 PlayStation.2 Nintendo Wii \ Tomb Raider Legends DS / GBA 8999/8999  kaphato!
< m 4 Transfomers The Game DS 8999 juniustol
25To Life 6998 kaphato; Ant Bully 7499 kaphatt_)‘ Wario: Master of Disguise DS 11999 kaphato!
C‘all of Duty 3 15999 kaphatg; Call of Duty 3 14999 kapha(g‘ Yoshi's Island 2 DS 11999 kaphato!
gs:l:::‘;my Xi l‘éggg t:g:::g; g{%ﬂéﬂes :Sggg t:';:z:g‘ DS Lite Gép harom valaszthaté szinben akciés  kaphato!
i AGT késziilék / fejlesztett kijelzos GBA SP/ kcio kaphato!
God Of War Il 16998  kaphato! Happy Feet / Tancol Talpak 14999 kaphato! L e SR R
- e v i x ke =
i i 1 xBoxseo @
NFL Street 3 14999 kaphato! Madden NFL 07 14999 kaphato! The Darkness jalius jllius
Pirates of The Carribbean 3 13998 kaphato! Mario Party 8 13998 kaphato! Call of Duty 2 Game of the Year 9998 kaphato!
Sega Megadrive Collection 5999 kaphato! Mario Strikers Charged Football 13998  kaphato! Command & Conquer Tiberium Wars 16998  kaphatd!
Shrek The Third 13998 julius Medal of Honor Vanguard 14999 kaphato! Crackdown *magyar *+Halo 3 Multiplayer Demo 15999 kaphato!
Socom US Navy Seals Combat Assault 16998  kaphato! Meet The Robinsons 13998 kaphatd! Dead or Alive 4 Classic 8999 kaphato!
Spider-Man 3 13998 kaphato! Need For Speed Carbon 14999 kaphato! Dead Rising 7999 kaphato!

1 Spider-Man 3 + Controller /limitalt! / 15998 kaphato! Pirates of The Carribbean 3 13998 kaphato! Def Jam Icon 16998  kaphato!
Teenage Mutant Ninja Turtles 7999  kaphato! Prince of Persia Rival Swords 15999 kaphato! FIFA08 7499 kaphatd!
Test Drive Unlimited 12999  kaphato! Rampage Total Destruction 7499 kaphato! Fight Night Round 3 9998  kaphatd!
The Fast & the Furious 9998  kaphato! Rayman Raving Rabbids 16999  kaphato! Forza 2 Motorsport - Collector's - Angol 19999 kaphato!
Tomb Raider Anniversary Spec Ed. 14999 kaphato! Red Steel 16999  kaphato! Forza 2 Motorsport - szinkronos ! 16998  kaphato!
Transformers The Game 13998 julius Resident Evil 4 Wii Edition 13998 julius Gears of War 16998  kaphato!
PS2 Gép + Memory Card kaphato! akcios Shrek The Third 14999 kaphato! Harry Potter és A Fonix Rendje - szinkronos! 16998 kaphato!

" £ L1 = Sonic and The Secret Ring 16998  kaphato! Import Tuner Challenge 8999  kaphato!

PS2 Platinum és Akciés PlayStation.2 Spider-Man 3 14999 kaphato! Lord of The Rings Battle For Middle Earth II. 9998 kaphato!

24 The Game Platinum *magyar felirattal* 5999 kaphato! SSX Blur 14999 kaphato! NBA Street Homecourt 16998 kaphato!

Black Platinum 6499 kaphato! Teenage Mutant Ninja Tumes_ 16799 kaphat{){ Need For Speed Carbon 16998 kaphalq:

Bumout Revenge Platinum §499  kaphatol  The Godfather Blackhand Edition 14999 kaphalol  PimpMyRide 12998 kaphato

| Call of Duty 2 Big Red One Platinum 8999 kaphato! The Grim Adventures of Billy & Mandy 10999 kaphato! Pirates of The Carribbean 3 16998 kaphato!
| Cars (Verdak) Platinum 7999 kaphatd! Ihe Ls\?er\dd %f7Zeida Twillight Princess Eggg tap:a:{‘)i Eru!ect Sollnham‘f:cmgf %Clas?c 15383 ::ap:a:o:

il F106 5999 kaphato! iger Woods aphato! roject Sylpheed Arc of Deception aphatd!

| Fifa Street 2 Platinum 6499 ka:hal()! Transfomers The Game 14999 jdlius Spider-Man 3 16998 kaphato!

| Grand Theft Auto III. 5999  kaphato! Wario Ware Smooth Moves 14999 kaphat6! Table Tennis 7999 kaphato!
Grand Theft Auto Vice City Platinum 5999 kaphato! Wii Play+ Controller 14999 kaphatd! Tenchu Z 14999 kaphato!
Hitman Contracts 3998 kaphato! Wing Island N . 13999 kaphatd! The Transfomers The Game 16998 julius
Hitman Triple Pack 6993 kaphato! Nintendo Wii késziilék + Wii Sports jaték kaphato! akcios! Iomtsn Ralder Legend g;gg l;apza:t_::
Lego Star Wars 4999 kaphato! 0p opin aphato!
Lego Star Wars I 7999 kaphato! X;%L;';gag_' it 14999 kaﬁhﬁ‘ﬂg
Lord of The Rings Third Age 6499 kaphato! H A A A 4 R ite:eloréndelhetd ajandel akelos:
Medal of Honor European Assault Platinum 6499 kaphato! Teljes valasztékunkat és elrendelési  contolerel
Mortal Kombat Shaolin Monks Platinum 6499  kaphato! o)l A A |
Need for Speed Most Wanted Platinum 6499 kaphato! akC|O|n kat kereSd WebarUhazunkban' Vedid Arkad 06 1434 8076
Onimusha 3 4999  kaphato! « Campona 06 1424 3424
Onimusha Dawn of Dreams 4999 kaphato! Sy5i8e Duna Plaza 06 1239 2858
Pirates of The Carribbean 2 7999 kaphato! AV/AV/AV/A 5 7 <L @ -+ Europark 06 1 280 9585
Prince of Persia 2 Platinum 5999 kapha(ql _N « Mammut Il 06 1 345 8076
Prince of Persia 3 Pla(vnum 7999 kapha(g' S - Pélus Center 061419 4117
Prince of Persia Trilogy 9998 kaphato! P « WestEnd 06 1 238 7576
Rayman 10th Anniversary 6998  kaphato! - L = A
@ oww mert jdtszani |6 2 S i e
Sims 2 Platinum 6499 kaphato! [Sstieniecen hiaza REE A e
Splinter Cell Pandora Tomorrow 3998 kaphato! LO) *Kecskemét Malom 0676 3:
Tekken 5 Platinum 5999 kaphato! « Szeged Plaza 06 62 468 978
Tourist Trophy 5099  kaphato! « Tatabanya Vértes Center 06 34 801 440
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